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1.5 Criando Mapas Temáticos 

Os mapas temáticos representam graficamente os dados. Eles ilustram a relação espacial entre os elementos dos temas e seus atributos. Por exemplo, pode-se mostrar as vendas totais de uma empresa colorindo territórios de vendas em vermelho para vendas altas, laranja para vendas médias e amarelo para vendas baixas ou, ainda, representar grupos de consumidores através símbolos com tamanho proporcional ao potencial do grupo.

Abaixo estão descritas as possibilidades de criação de mapas temáticos pelo Arc View.

Construindo os Mapas Temáticos

Para iniciar a construção de um mapa temático deve-se ter acesso ao Editor de Legenda pelo botão 

, que corresponde ao comando theme | edit legend, ou clicando-se duas vezes sobre o índice do View. Na caixa Legend Type da caixa de diálogo Legend Editor, seleciona-se o tipo de mapa temático que deseja-se criar e que estão descritos a seguir:


- Graduated Color - os elementos dos temas são representados pelo mesmo tipo de símbolo, mas por cores que representam os valores de um determinado atributo. Os valores  são distribuídos em classes segundo o método de classificação e o número de classes a ser definido pelo usuário. Este tipo de mapa é indicado para atributos com dados do tipo numérico.


- Graduated Symbol - este tipo de mapa temático é similar ao anterior, porém os valores dos atributos são representados pelo tamanho dos símbolos e não por cores. Este tipo de temático só está disponível para temas com elementos do tipo linha ou ponto.


- Unique Value - cada valor de atributo único é representado por um símbolo ou por uma cor que não expressa grandeza. Este tipo de temático é indicado para dados do tipo categórico.

- Dot Density - os elementos de um tema de polígonos são apresentados com um número de  pontos correspondente ao valor de um determinado atributo. Este método é ideal para representar a distribuição de um atributo pelo terrtório.


- Chart - os elementos do tema são exibidos com um gráfico. Os componentes do gráfico correspondem aos atributos dos elementos e a grandeza de cada um é determinada pelos seus valores. Os gráficos podem ser do tipo barra ou torta. Este é o método ideal para representar vários atributos em um único mapa temático. 

Classificando os Atributos
Para mapas temáticos do tipo Graduated Color e Graduated Symbol , na caixa de diálogo Legend Editor, há as seguintes opções para serem configuradas pelo usuário:


- Classification Field - seleciona-se o campo das tabelas de atributos deseja utilizar para ser representado.

- Classify - tem-se acesso a caixa de diálogo Classification na qual são especificados o método de classificação e o número de classes que devem ser utilizados para classificar os dados do campo selecionado pelo usuário. O Arc View apresenta os seguintes métodos:

Equal Area - este método considera a área dos elementos. Desta forma, a área total dos polígonos de cada classe é aproximadamente a mesma. O Arc View determina a área total dos elementos que possuem dados válidos. As classes definidas com esse método são similares às geradas pelo método Quantile, no caso dos elementos possuírem tamanhos bem próximos.

Equal Interval - cria classes com intervalo de igual valor (por exemplo, 1-10, 11-20, 21-30). Este método pode gerar algumas classes com muito elementos e, outras classes, com número muito reduzido de elementos, dependendo da distribuição dos dados.

Natural Breaks - este método é utilizado como padrão pelo Arc View. Ele utliza uma fórmula estatística (Jenk’s optimization) para identificar rupturas na distribuição dos dados e, a partir destas quebras, são geradas as classes. Natural Breaks é um método muito complexo, mas que forma agrupamentos e padrões que são inerentes aos dados.

Quantiles - cria classes que apresentam o mesmo número de elementos. Por exemplo, dado 150 elementos para serem classificados em 5 classes utilizando o método Quantiles, cada classe apresentará 30 elementos. Este método é mais adequado para ser utilizado com dados que apresentam uma distribuição linear.

Standard Deviation - são geradas classes acima e abaixo da média com intervalos que podem variar de 1/4, 1/2 ou 1 desvio padrão.

Para o mapa temático do tipo Unique Value, na caixa de diálogo Legend Editor, há a seguinte opção para ser configurada pelo usuário:

- Values Field - seleciona-se a coluna que contém os dados a serem mapeados.

Para esses três tipos de mapa, é exibida no Legend Editor uma tabela que contém o símbolo (Symbol), o valor (Value) e o rótulo (Label), onde o usuário pode definir diretamente as classes de dados. Também estão presentes os seguintes botões:

- 

 - inclui mais uma classe

- 

 - exclui a classe selecionada

- 

 

 - inverte a ordem das classes

Para o mapa temático do tipo Dot , na caixa de diálogo Legend Editor, há as seguintes opções para serem configuradas pelo usuário:

- Density Field - seleciona-se a coluna que contém os dados a serem mapeados.

- Dot Legend - especifica-se o valor do ponto.

- Calculate - clica-se neste botão após estabelecer os dois parâmetros anteriores.

Para o mapa temático do tipo Chart , na caixa de diálogo Legend Editor, há as seguintes opções para serem configuradas pelo usuário:

-  Fields/Symbols - há duas tabelas para serem configuradas. Na tabela apenas com o campo Field, o usuário seleciona quais os campos que devem compor os gráficos. Já na tabela que contém os campos Symbols e Fields, ficam descritas os campos já selecionados.

- Add/Delete - após selecionar os campos, o usuário deve clicar no botão Add para inclui-las no gráfico. Caso deseje excluir alguma coluna já adicionada, o botão Delete deve ser utilizado.

- 

 

 - seleciona-se tipo de gráfico que deseja utilizar: gráfico de barras ou de torta.

- Properties - especifica o tamanho mínimo e máximo dos gráficos, respectivamente, nas caixas Minimum Size e Maximum Size. Para o gráfico de torta também deve ser especificado, na caixa Size Field, o campo que definirá o raio da torta. Já para gráfico de barras, define-se a largura das colunas na caixa Column Width.

Para todos os tipos de mapas temáticos, está disponível um quadro de estatísticas, acessado partir do botão Statistics, que auxilia o usuário na classificação dos dados. Também está presente a caixa Normalize, onde deve ser definido qual campo deseja utilizar para que os dados sejam normalizados. Esta última caixa não está presente no temático Unique Value, já que ele é destinado apenas para dados do tipo categórico. Por fim, também pode ser especificado o valor dos dados que representa valores nulos a partir do botão 

.

Definindo a Representação dos Atributos 
A representação dos dados pode ser definida diretamente pelo usuário, a partir da coluna Symbol. Ao clicar nesta coluna, surge a caixa Palette, onde o usuário define o padrão, a linha, o símbolo e a cor para cada classe de dados.

Para os temáticos do tipo Graduated Color, Graduated Symbol e Unique Value, há várias outras opções para representação dos dados que estão descritas abaixo:

- 

 - cria uma faixa de cores em degradê entre a primeira e a última classe, para temáticos do tipo Graduated Color.

- 

 - cria uma faixa de símbolos com tamanho variando segundo as classes, para temáticos do tipo Graduated Symbol.

- 

 - inverte a ordem dos símbolos e das cores na legenda, ou seja, passa os últimos  para as primeiras classes e vice-versa. A inversão da ordem não altera a ordem dos valores.

Uma outra opção é selecionar uma faixa de cores já definida pelo Arc View. Para o mapa do tipo Graduated Color, a seleção da faixa deve ser feita na caixa Color Ramps. Já para o tipo Unique Value, deve-se utilizar a caixa Color Schemes.

Por fim, caso esteja trabalhando com Unique Value, há a possibilidade de trabalhar com faixas de representações aleatórias, a partir dos seguintes botões: 

 para cores e 

 para padrões de preenchimento.

Editando a Legenda Temática 
O Arc View cria diretamente o texto da legenda de acordo com classes, porém o texto pode ser alterado pelo usuário. Por exemplo, ao invés de se usar valores numéricos para descrever as faixa de dados, pode-se utilizar uma descrição como: baixo, médio e alto. Para isto clica-se no campo Label do Legend Editor e coloca-se o novo texto.

A legenda pode ser salva a partir do botão Save do Legend Editor. O arquivo gerado apresenta a extensão *.avl. Quando necessitar de usar uma legenda já salva, o usuário pode abri-la através do botão Load, presente também na referida caixa de diálogo.
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