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1.3 Trabalhando com Views e Temas 

A um projeto pode ser adicionado vários Views e a um View pode ser adicionado vários temas. Para trabalhar com temas é necessário abrir ou criar um projeto, o que se faz através do comando file | open project ou file | new project, respectivamente.

Criando um View
Para se criar um View, selecione o ícone 

 na janela de projeto e, logo após, clique o botão 

. O novo documento é carregado e listado na janela de projeto com o nome View1. 

Configurando as Propriedades do View 
Pelo comando view | properties pode-se alterar as seguintes propriedades de um documento do View:

- renomeá-lo na caixa de texto Name;

- digitar o nome do autor e a data de criação do View nas caixas de texto Creator e Creation Date, respectivamente;

- configurar a unidade da projeção do mapa e a unidade de distância nas caixas Map Units e Distance Units, respectivamente; e

- alterar a projeção do View na caixa de diálogo Projection Properties que se tem acesso a partir do botão 

. Note que a alteração da projeção apenas a afeta o documento e não as propriedades originais do tema.

Abrindo um Tema  
Para adicionar um tema, ative um View ou crie um novo com o botão 

. Logo após, use o botão 

, que corresponde ao comando view | add theme, e na caixa de diálogo Add Theme selecione o arquivo desejado. Ele deve apresentar um dos formatos aceitos pelo Arc View ou ser uma imagem. 

Abrindo a Tabela de Temas 
Para abrir uma tabela de temas, clique no botão 

 que corresponde ao comando view | table e, logo após, a tabela surgirá. Na janela de projetos, a tabela será listada com o nome Attributes of Name.shp, onde name é o nome do arquivo shape. A tabela de temas é o arquivo dbf  que pertence ao conjunto de arquivos geográficos. Como é um arquivo independente, podem ser feitas alterações, ou seja, podem ser acrescentados outros campos e registros.

Configurando as Propriedades do Tema 
Pelo comando theme | properties pode-se alterar propriedades do tema. As alterações afetam apenas a sua visualização e não o arquivo shape. São as seguintes propriedades que podem ser configuradas:

- Definition 
- renomear o tema na caixa de texto Theme Name; 


- definir uma consulta através do botão 

; e


- colocar uma descrição para o tema.

- Text Labels 
- 
definir a posição e o campo usado para labels;

- Geocoding 
- estabelecer os parâmetros para a geocodificação;

- Editing  
- especificar os métodos de agregação dos campos da tabela de atributos quando algum comando ou ferramenta de união ou secção de elementos do tema for utilizada; 

- Display 
- configurar a escala de visualização do tema;

- Hot Link
- associar um elemento do tema com a exibição de um texto, imagem, projeto ou documento;

- Locking 
- colocar uma senha para que as propriedades só sejam modificadas quando esta for fornecida.

Modificando a Representação do Tema 
Para modificar a representação do tema ou do texto da legenda, clique no botão 

 que corresponde ao comando theme | edit legend ou, ainda, clique duas vezes sobre a legenda. Utilizando-se um destes procedimentos, se tem acesso caixa de diálogo Legend Editor, onde devem ser configurados os seguintes itens:

- Theme 
- selecionar o tema que deseja alterar;

- Legend Type 
- contém as opções de representação do tema. A opção Single Symbol significa que todos os elementos do mapa estão definidos com a mesma representação, ou seja, estão configurados para ter a mesma cor, tipo de símbolo ou estilo de linha. Nas outras quatro opções, os elementos do tema são representados segundo os seus atributos; desta forma, devem ser utilizadas para elaboração de mapas temáticos , que será abordado capítulo 1.5 Mapas Temáticos.

- Symbol 
- dê um dois cliques no campo Symbol para surgir uma caixa onde se altera a representação dos elementos do tema, que corresponde ao comando graphics | properties . Os botões presentes nesta caixa alteram os seguintes pontos:




 - padrão de preenchimento e espessura da linha dos tema de polígonos;





 - estilo da linha dos temas de linhas;




 - tamanho e tipo de símbolo dos tema de pontos;




 - tamanho e fonte do label dos elementos;




 - cor para o preenchimento, fundo, linha e texto;




 - carregar, salvar e restaurar as paletes de cores, o tipo de símbolos e o estilo de linhas.

- Label
- campo texto referente à descrição da legenda situado no índice do View;

- Load
- carregar  um arquivo (.avl) de legenda criada anteriormente;

- Save
- salvar uma legenda;

- Default
- retornar a representação original da legenda ;

- Advanced
- configurar uma escala para que o sistema utilize como referência para dimensionar os símbolos quando a escala do tema for alterada. Também pode ser definido o ângulo de rotação dos símbolos em relação a um campo da tabela.

- Statistics
- obter estatísticas básicas dos atributos dos elementos do tema, auxiliando na classificação dos dados quando está se elaborando um mapa temático;

- Undo
- fica ativo após utilizar-se o botão Apply e desfaz as alterações até cinco as cinco última aplicações executadas;

- Apply
- executar as alterações, atualizando o índice e o tema.

Salvando um Projeto 
Quando um projeto é salvo, todos os documentos (view, tables, charts, layouts e scripts) contidos no projeto também são salvos. O arquivo do projeto é atualizado e armazena a posição das janelas, a seleção dos elementos, a exibição dos temas e a seleção de cores. Para salvar utilize o comandos file | save ou file | save as.
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