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FORMULARIO N° 19 — PROGRAMA DE DISCIPLINA

CONTEUDOS DE ESTUDOS CODIGO
NOME DA DISCIPLINA CODIGO CHT: 64 H TEORICA: 64 H
ALGORITMOS EM GRAFOS RCTO00 007 |PRATICA: ESTAGIO:

DEPARTAMENTO DE EXECUCAO: TCC — DEPARTAMENTO DE CIENCIA DA COMPUTACAO

CURSO (S): BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

CONTEUDO PROGRAMATICO

(1) Conceitos e definigcdoes de grafos: Adjacéncia, incidéncia, grau, isomorfismo,
planaridade, caminhos, ciclos, subgrafo gerador e induzido, conexidade, arvores,
grafos orientados, classes especiais de grafos.

(2) Representacao de Grafos: Matrizes de adjacéncia, matriz de incidéncia e lista de
Adjacéncias. Vantagens e desvantagens de cada representacgao.

(3) Busca em grafos: Busca em largura, busca em profundidade, determinagao dos
componentes fortemente conexos, ordenagao topoldégica.

(4) Arvore geradora minima: Definigio. Algoritmos de Kruskal e Prim.

(5) Caminhos Minimos: Definicao. Algoritmos de Dijkstra, Floyd, Belman-Ford

(6) Fluxo maximo e multifluxo: Definigdo de Rede Residural, Algoritmo de Ford-
Fulkerson. Teorema de corte minimo e fluxo maximo.

(7) Fluxo de custo minimo: Algoritmo dos ciclos de custo negativo, Algoritmo de

Busacken e Gowen.
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Network flows: Theory, algorithms, and applications

Prentice-Hall.
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