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1) Faga uma fungao que calcule a soma de dois vetores.

2) Faca uma fungao recursiva para busca em um vetor. A funcdo deve ter como parmetros um vetor V e
um elemento z, a fungado retorna a posicao do elemento x em V ou n caso o elemento nao pertenca a

V.
3) Faga uma para busca bindria em um vetor ordenado.

4) Pesquise como funcionam os métodos de ordenagdo merge sort, bubble sort (ou método da bolha) e
insertion sort (ou método da inser¢ao). Implemente os 3 métodos usando fungoes. Pelo menos um dos
programas deve ter uma implementagao recursiva e pelomenos um deve usar alocagao dindmica.

5) Faga um programa que leia uma matriz e imprima a sua transposta. Dentro da main deve ser declarada
uma matriz estatica M de tamanho 4 x 4, o programa deve possuir uma fun¢ao denominada transposta
cujo retorno é do tipo int**. Seu programa deve usar a funcao mencionada para calcular a transposta
da matriz.



