PROGRAMACAO de COMPUTADORES:
LINGUAGEM FORTRAN 90/95

Exercicios de revisao — Lista 01;

a) Monte um mapa conceitual indicando as relagbes entre 0s seguintes
conceitos, no contexto do assunto visto em aula: linguagem de programacéo,
linguagem de maquina, codigo fonte, codigo executavel, compilador,
ligador(Link ou linkagem), biblioteca de fungdes, comandos, variaveis,
estruturas de selecéo, estruturas de controle, vetores.

b) Porque se utiliza mais a linguagem FORTRAN em engenharia, e mais
recentemente 0 FORTRAN 90/95, ao invés de uma linguagem do tipo C++ e
JAVA? Quais as vantagens de usar a linguagem FORTRAN?

c) Monte um mapa conceitual para explicar o uso de tipos de variaveis, e
codificacdo de caracteres.

d) Indique os comandos para expressar as seguintes equagdes, em FORTRAN
90/95:

a) y=ax’+7 b) z = 23 + 3x% + 5X +7y

e) Indique a ordem de avaliacdo dos operadores em cada um dos comandos
abaixo, se existe erros corrige-os:

a. X=7+3*6/2-1,

b. X=2**4/3)/2+2%2-2/2;

f) Escreva um programa que recebe trés inteiros como entrada do teclado e
escreva na tela a média, a soma, o produto, 0 menor valor e o maior valor,
usando uma linha para cada resultado.

g) Escreva um programa que permite a leitura de cinco valores inteiros e
escreve 0 maior e menor numero destes, além de exibir os valores lidos, na
ordem em que forem recebidos.

h) Reescreva 0 programa anterior, para permitir que o usuério indique o
numero de inteiros a serem lidos (entre 1 e 30) e depois seja repetida a
mensagem indicando o menor, 0 maior, a média e a seqiiéncia de valores
recebidos.

Exercicios de revisdo — Lista 02:
1) Indique Verdadeiro ou Falso [VF]

a) Os comentarios permitem que o texto apds o caractere ‘!I’seja impresso na tela.



b) Quando enviado para a saida, a palavra reservada “write(*,*) e/ou print*”
posiciona o cursor no inicio da proxima linha.

c) Toda variavel deve ser declarada antes de ser usada.

d) Cada variavel declarada pode ou nédo ter um tipo de dados indicado.

e) Duas variaveis definidas como “teste” e “Teste” sdo consideradas como
idénticas.

f) Declaracbes de variaveis podem ser feitas em qualquer parte do cddigo do
programa.

g) Os operadores ( * + - /) tem todos a mesma precedéncia.

h) Um programa FORTRAN 90/95 deve sempre ser descrito completamente em
um Unico arquivo texto.

2) Escreva um trecho de codigo em FORTRAN 90/95 para ler trés valores inteiros
e calcular o produto destes valores, exibindo o resultado.

3) Escreva um codigo em FORTRAN 90/95 para ler dois valores inteiros e exibir
uma mensagem mostrando o primeiro valor lido, o segundo valor lido e depois
uma mensagem indicando uma das duas opcdes: “o0 primeiro é maior” ou “o
segundo é maior”.

4) Indique o resultado de cada impressao abaixo, considerando x =6 e y=4.

a) print*, x f) print*, “x+y=“x+vy
b) print*, X + X g) print*, *  ’, Xy

C) print*, “x=" h)z=x+y

d) print*, “x=“, x 1) print*, “ x/y =“  xly;

e) print*, “x +y = “, x+y

5) Dada a equacéo algébrica 'y = 2a° + 2a + 7, qual dos comandos abaixo a
descreve corretamente.

ay=2*a*3+ 2*a+7, c)y=(a*a*a)+2+(a*a)+7;
b)y=2*a*a*a+2*a+7, dy=2*@*a*a)+2*a+7,;

6) Escreva um comando em FORTRAN 90/95 para cada pergunta abaixo:

a) declare duas variaveis do tipo inteiro, com nomes “soma” e “valor”

b) inicialize a variavel “valor” com o namero 1;

c) inicialize a variavel “soma” com o numero zero;

d) some a variavel “soma” com a variavel “valor” e guarde o resultado em “soma”
e) imprima a mensagem “A soma é:” seguida pelo valor da variavel “soma”

7) Utilize os comandos descritos na questédo 6 e descreva o codigo de um programa
que imprime a soma dos numeros inteiros de 1 até 50. Utilize o comando ‘do
while’ para isso.

8) identifique e corrija os erros (de sintaxe ou de logica) dos comandos abaixo:



a) while (c > 5)

c=c+a d) while (z >=0)
end soma =soma + z
b) while (c <=5) end
p=p*c; e)x=1;
c=c+1 while (x < 10)
end X=x+1
c) if (gen ==1) then end
write(*,*) “Mulher” f) do (x=1,100)
else; print*, x
write(*,*)“Homem” enddo
end

9) Escreva um programa em FORTRAN 90/95 que imprima 0s nimeros impares
entre 33 e 1. Use 0 comando “DO” para implementar a resposta.

10) Descreva e codifiqgue um codigo para calcular o valor do cubo de um nimero
inteiro.

11) Indique Verdadeiro ou Falso (marque a letra correspondente em [VF])

a) [VF] Uma variavel é uma posicdo na memoria do computador que pode receber
diversos valores ao longo da execucéo do programa.

b) [VF] Uma mesma variavel pode receber diferentes tipos de valores
(alfanumericos, numeéricos, l6gicos) durante a execucdo do programa.

¢) [VF] Variaveis de tipos diferentes podem ser usadas para troca de valores, com
uso de conversao de tipos.

d) [VF] Cada variavel declarada pode ser acessada em qualquer parte do programa
e por qualquer funcdo do mesmo.

e) [VF] Néo é permitido declarar duas variaveis com 0 mesmo nome, mesmo que
em diferentes pontos do programa.

f) [VF] A operacdo aritmética soma € a unica com o mesmo nivel de precedéncia
da multiplicacgéo.

g) [VF] Quando uma expressao aritmética apresenta parénteses aninhados, sempre
0 conjunto mais interno é avaliado primeiro.

12) Escreva um trecho de cddigo em FORTRAN 90/95 para ler do teclado um
numero inteiro de valores a serem digitados pelo usuario. Este namero deve ser
armazenado em uma varidavel chamada *“contador”. Depois de recebido este
numero, deve ser implementado um lago para a leitura destes valores, que devem
ser armazenados em um vetor para valores inteiro chamado “valores”. Para este
laco deve ser usado o comando “DQO”. Designe como tamanho maximo do vetor o
numero de 100 valores. Utilize duas varidveis com nome “maior” e “menor” para



armazenar o maior e o menor valor digitado. Utilize apenas um lago do comando
“DO” para descobrir o maior e menor valor. Ao final do programa exiba
mensagens indicando o numero de valores indicados (contador), 0 maior valor
(maior) e o menor valor (menor). Depois destas mensagens, exiba todos os valores
digitados, separados entre si por espagos.

13) Escreva um cddigo em FORTRAN 90/95 para gerar os padrdes abaixo. Utilize
0 comando na forma a sequir: “write(*,*)’*” . Para as duas Ultimas opcdes devem
ser usados espacos, na forma a seguir: “write(*,*)’ ’; ”. Utilize o comando ‘DO’
para gerar a impressdo. Cada padrdo deve ser impresso em sequéncia, um abaixo
do outro (e ndo um ao lado do outro).

Padrdo — A Padrdo—-B Padrdo—-C Padrdo-D
*

*kkkkk *kkkkk *
*%x *kkkk *kkkk **
**k*k *kkx *kk*k **k*k
*kkx **k*k **k*k **k*k*k
*kkkk *%x ** *kkkk
*kkkkk * * *kkkkk

14) Indique para cada condicéo abaixo, se o resultado é verdadeiro ou falso.
Assuma que i=1, j=2, k=3, m=2. Indique o resultado marcando a letra
correspondente em [VF].

a) [VF] if (i==1)

b) [VF]if (j == 3)
c)[VF]if(i>=1.and.j<4)

d) [VF] if (m<=99 .and. k <m)
e) [VF]if (j>=1.or. k==m)

f) [VF] if (k + m<j.or. 3-j >=K)
g) [VF] if (/=m)

h) [VF]if (/=(j-m))

) [VF]if( /=(k>m)



15) Escreva uma codigo em FORTRAN 90/95 que leia dois valores: um
valor inteiro chamado “lado” e um valor do tipo “character” chamado
“simbolo”. Para cada conjunto de valores recebidos, o codigo deve desenhar
um quadrado com a dimensé&o indicada em “lado” e com o caractere
“simbolo”. Por exemplo, caso 0s parametros sejam lado = 3 e simbolo =
“@?”, o resultado deve ser o mostrado como abaixo:

@@@

@@@

@@@

16) Explique o funcionamento do comando ‘implicit none’ e como ele pode
auxiliar na implementacéo de um codigo em FORTRAN 90/95.

17) Escreva um codigo em FORTRAN 90/95 que gera dois valores
aleatorios inteiros entre 1 e 10 (para gerar o numero aleatorio, usar a
estrutura a seguir: (a =rand(1)*10 e b = rand(1)*10). Com 0s numeros deve
gerar a seguinte mensagem: “quanto é n multiplicado por v ?”, substituindo
0s numeros gerados por ‘n’ e ‘v’. Depois da mensagem deve ser lida uma
resposta do teclado e devem ser exibidos o resultado e uma mensagem
indicando acerto ou erro. A fungédo deve usar um comando “do while” para
implementar um lago que obrigue o usuario a acertar pelo menos trés vezes a
resposta antes de sair. Ao final devem ser indicado o nimero de tentativas,
de acertos e de erros.

11) Descreva e corrija 0s erros nos trechos abaixo.

a) real function soma( x, y)
real :: resultado
resultado =x +y
return;

end function soma

b) integer function soma (n)
if (n==0) then
soma =0
return
else

n =soma (n -1);
end function soma

c) real function funcao (a)



Real :: a
write(*,*)a
return

end function funcao

d) function teste ()

integer ::a, b, c
r=a+b+c
return

end function teste



