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CONTEUDO
1 Sistemas Graficos
2 Objetos Geométricos e Transformacdes:
2.1 Representacao de Escalares, Pontos e VVetores no espago afim.
2.2 Sistemas de Coordenadas e Referenciais.
2.3 Transformagdes Afins.
2.4 Rotacdo, translagdo e mudanca de escala.
25 Transformacao em coordenadas homogéneas.
3 Visualizacéo.
3.1 Projecdo obliqua e em perspectiva.
3.2 Posicionamento da cAmera.
3.3 Matrizes de projecédo obliqua e de projecdo em perspectiva.
4 Colorizacéo.
4.1 Luz e matéria.
4.2 Fontes de luz e cor.
4.3 Modelo de reflexdo de Phong.
4.4 Reflexdo difusa e especular.
45 Modelo de Gouraud.
4.6 Tracados de raios.
5 Renderizacdo
5.1 Recorte, projecdo e rasterizacao.
5.2 Coordenadas do mundo, da cAmera, de recorte, de dispositivo e da janela e suas transformacdes.
55 Rasterizacdo de linhas e poligonos.
6. Representacdo de objetos geométricos.
7. Texturizagdo.
7.1 Mapeamento de textura.
7.2 Técnicas de composicao.
7.3 Opacidade e mistura.
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