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Introducao a Geometria Computacional

Pré-requisitos:
Geometria Analitica Espacial e Algebra Linear II.

Resumo:

O objetivo da disciplina ¢ introduzir problemas geométricos sob o ponto de vista
computacional. Entre os principais problemas que discutiremos nesse curso estdo o
fecho convexo de um conjunto de pontos dado, o diagrama de Voronoi e a triangulagao
de Delaunay. O diagrama de Voronoi de um conjunto de pontos, por exemplo, consiste
em determinar as regides (poligonos convexos no plano) mais proximas de cada ponto.
A partir do diagrama de Voronoi obtemos um dos principais modelos de triangulagdo,
a triangulacdo de Delaunay, com aplicagdes em Computacdo Grafica, sistemas de
informacdes geograficas, robotica, etc.

Ementa:

1- Geometria Computacional:

Introdugdo; modelos de complexidade computacional; um exemplo: algoritmo para
ordenacdo; cotas inferiores; reducao.
2- Primitivas Geométricas

Operagdes com vetores; distancias e angulos; angulos orientados no plano; pseudo-
angulos; produto vetorial; areas orientadas de poligonos planos; coordenadas
baricéntricas; localiza¢do de pontos em relagdo a poligonos.
3- Fecho Convexo

Defini¢do; fecho convexo bidimensional: complexidade e algoritmos; fecho
convexo no R3; algoritmos para o fecho convexo no R®.
4- Triangulagdes

Introducdo; Diagrama de Voronoi: defini¢do e propriedades; Cotas inferiores;
Algoritmo de triangulacdo de Delaunay; Problemas resolvidos pela triangulagdo de
Delaunay; Outros problemas de triangulagdo; Localizacdo de pontos em subdivisdes
planares.
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