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Formação

 Graduação em Tecnólogo em Processamento de dados, 1987.

 Especialização em Análise de Sistemas, PUCRS, 1989.

 Mestrado em Engenharia de Sistemas COPPE-Sistemas/UFRJ, 1996.

 Doutorado em Informática PUC-Rio, 2000.

Faz parte do comitê editorial da Revista Brasileira de Informática na Educação
(1414-5685) . É professor convidado no Programa de Mestrado em TICs na
Universidade Tecnológica do Panamá. Passou de Abril de 2013 a Novembro de

2013 como Professor Visitante no DCC-UFMG. Tem experiência na área de Ciência
da Computação, com ênfase em Engenharia de Software, atuando
principalmente nos seguintes temas: Frameworks, Design Patterns, Websemântica,
informática na educação e metodologias ágeis.



Atuação em Pesquisa aplicada e 

consultorias

 32 orientações de mestrado concluídas.

 Consultor Ad hoc na FINEP em editais na área de TI.

 Presidente da comissão especial de informática na educação da 
sociedade brasileira de computação (SBC) por 3 períodos.

 Editor chefe da Revista RBIE da SBC por 2 períodos.

 4 patentes em projetos na área de TV Digital.

 MULTIPLEXADOR DE TV DIGITAL COMPATÍVEL COM O SBTVD.

 CODIFICADOR MPEG-2.

 CODIFICADOR E DECODIFICADOR MPEG-4 ESCALÁVEL ADAPTADO AO SBTVD.

 CODIFICADOR E DECODIFICADOR MPEG-4 NÃO ESCALÁVEL ADAPTADO AO 
SBTVD.

 Revisor de congressos nacionais e internacionais.



Produtos tecnológicos

 ILA : Interpretador de Linguagem Algorítmica.

 IdDE (Integrated and Distributed Development Environment).

 RemotePP – um ambiente cooperativo para programação em 

pares distribuídos.

 MENTION: Ambiente de monitoramento de mídias sociais.

 SARP – Uma Ferramenta para Gerenciamento de Projetos Baseada 

na Geração de Cenários.



Temas de Interesse em Pesquisa e 

Orientação

 Gerência de Processos em Metodologias Ágeis.

 RequirementX: uma ferramenta para suporte à  Gerência de Requisitos 

em Extreme Programming baseada em Mapas Conceituais.

 Ger: Um Modelo Abstrato de Gerência de Software para Metodologias 

Ágeis.

 Molps-Uma ontologia para definição de Linha de Produto de Software 

para Gerência de Projetos com Metodologias Ágeis.



Ger: Um Modelo Abstrato de Gerência de 

Software para Metodologias Ágeis.
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Temas de Interesse em Pesquisa e 

Orientação

 Ambientes Colaborativos

 IdDE (Integrated and Distributed Development Environment).

 RemotePP – um ambiente cooperativo para programação em pares 

distribuídos.

 Um Sistema Multiagente colaborativo para a gestão da mudança de 

requisitos de software.



IdDE
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Um Sistema Multiagente colaborativo para a gestão da mudança de requisitos de software.



Um Sistema Multiagente colaborativo para a gestão da mudança de requisitos de software.



Um Sistema Multiagente

colaborativo para a gestão 

da mudança de requisitos 

de software.



Temas de Interesse em Pesquisa e 

Orientação

 Informática na Educação – Ambientes Educacionais e 

Treinamento

 WSMEL: uma arquitetura para integração de serviços educacionais 

usando dispositivos móveis na formação de comunidades virtuais 

espontâneas

 (ACEAS): Fábrica de adequação de conteúdo de ensino para Objetos 

de Aprendizagem Reutilizáveis (RLOs) respeitando a norma SCORM

 Um Sistema Multiagente para avaliação de competências em 

ambientes de ensino e treinamento.

 SWService: uma Biblioteca para Escrita da Lingua Brasileira de Sinais 

Baseada em Web Services.



(ACEAS)





Temas de Interesse em Pesquisa e 

Orientação

 Arquiteturas interoperáveis

 WSAgent: um Agente Baseado em Web Services para Promover a 

Interoperabilidade entre Sistemas Heterôgêneos no Domínio da Saúde.

 Composição Dinamica de Web Services.

 Uma Arquitetura de software para suporte a integração de Redes 

Sociais ubíquas.

 Uma Arquitetura Flexível para Promover a Integração entre o Moodle e 

Sites de Redes Sociais.

 Uma Arquitetura de Interoperabilidade para as Linguagens da Norma 

IEC 1131-3 Usando XML.



WSAgent: um Agente Baseado em Web Services para Promover a 

Interoperabilidade entre Sistemas Heterôgêneos no Domínio da Saúde.



Temas de Interesse em Pesquisa e 

Orientação

 Internet das coisas e computação móvel

 Uma Plataforma para a computação sensível a contexto baseada em 
tecnologias web e armazenamento distribuído de ontologias.

 MyFace: Ambiente móvel para otimização de desktop semântico.

 Uma Arquitetura para o gerenciamento e recomendação de ações 
baseado em contexto lógico mediante dispositivos móveis. 

 inSOA - uma linguagem de composição de serviços para dispositivos 
móveis.

 SmallSOA – um motor de execução para composição de serviços em 
ambientes móveis.

 gImpact: uma ferramenta para análise de impacto na composição de 
serviços para dispositivos móveis.
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