Argquivos em C




Arquivos

» Podemos dizer que um arquivo em C € um fluxo de bytes (strean). Todo
lugar que tem capacidade para receber bytes da memaoria do
computador ou transferi-los para ela recebe o nome de arquivo. Como
exemplos, arquivo em disco, teclado, video, impressora, portas de
comunicacdo, etc.

» Para trabalhar com arquivo em C, usamos uma estrutura do tipo FILE. A
definicdo desta estrutura estd em stdio.h




Arquivos

®» Para se tfrabalhar com Arquivos devemos ter sempre em mente:

®» Se O arquivo Ndo existe, devo criar o arquivo.

» Uma vez criado, este arquivo estd aberto e pronto para ser preenchido por
dados.

» Se o arquivo ja existe,

®» Entdo devo abrir este arquivo para ler os dados e imprimir ou ler e adicionar
novos dados.




Arquivo fipos

» Arquivo texto - E um arquivo cujo conteldo é baseado em uma sequéncia de
caracteres que formam linhas determinadas por um caractere de nova linha |
“\ n"). Dentro destes arquivos podem ser gravados apenas dados em forma
de texto. Ou seja, ndo poderemos gravar, por exemplo, um valor numerico
nestes arquivos, a ndo ser que este valor seja tfransformado em sequéncias de
caracteres

= Arquivos bindrios — Arquivos bindrios tem o seu conteUdo baseado em uma
estrutura ou dado que respeita um determinado tipo de dado. Este tipo de
dado pode ser um fipo simples (int, float, char) ou um tipo estruturado como
registro (struct). Portanto esses arquivos sdo construidos como uma sequéncia
de bytes respeitando uma determinada estrutura. Esses arquivos podem ser
visualizados como um tabela onde cada linha possui um determinado
conjuntos de campos (colunas). Cada linha dessa tabela possuird também um
nUmero que identificard sua posicdo no arquivo. Por essas caracteristicas, tais
arquivos tém a vantagem de permitir o acesso aleatdrio a posicoes.




Abrindo um arquivo com fopen()

» [Esta funcdo executa duas tarefas.

» 1° cria e preenche uma estrutura FILE com as informagdes necessarias ara o
programa e para o sistema operacional, de maneira que possamaos Nos

comunicar.
» ?2°reforna um ponteiro do tipo FILE que aponta para a localizacdo na memaoria
desta estrutura criada.




Modos de abertura de arquivos

Lista para arquivos modo texto

W Significado

r Abre um arquivo para leitura em modo texto. Se o arquivo nAo existir ou
der falha na abertura é retornado NULL.

W Cria um arguivo em modo texto para gravacdo. Se o arquivo ja existir,
os dados serdo apagados € novos dados serdo incluidos.

a Abre um arquivo em modo texto para adicdo de novos dados, a partir
do seu final. Se o arquivo ndo existir ou der falha na abertura é
retornado NULL.

“r+ Abre um arquivo em modo texto para atualizacdo, ou seja, tanto para
leitura como para gravacdo. Se o arquivo ndo existir ou der falha na
abertura é retornado NULL.

“w Cria um arquivo em modo texto para atualizacdo, ou seja, tanto para
leitura como para gravacdo. Se o arquivo ja existir o conteudo anterior

serd destruido.

at+”  Abre um arquivo em modo texto para atualizacdo, gravando dados
novos a partir do seu final. Se o arquivo ndo existir ele serd criado.




fopen|()

Ponteiro de arquivo
(nome logico do arquivo)

N

arquivo = fopen ("nomefisico.txt", "r");

¥

Nome fisico Modo de
do arquivo abertura

® A funcio fopen() abre um arquivo. Para tanto, devem ser
passados o nome fisico do arquivo e o modo de abertura.
Caso o arquivo possa ser aberto, retorna um ponteiro
referente; caso contrario, retorna NULL (nulo).

// Verificagdo de abertura de arquivo

if ((arquivo = fopen("teste.txt","r")) == NULL)
{

puts ("Arquivo nao pode ser aberto...");
exit (1);




fclose()

Ponteiro de arquivo
(nome logico do arquivo)

fclose (arquivo);

® O comando fclose() fecha um arquivo em nivel de sistema
operacional. Para tanto, deve ser passado o nome logico
do arquivo a ser fechado.

B Terminar um programa, sem fechar um arquivo aberto,
pode provocar perda de dados no arquivo ou corrompé-lo.

B Como, normalmente, ha limite do sistema operacional
para o nimero de arquivos abertos ao mesmo tempo, pode
ser necessario fechar um arquivo antes de abrir outro.




Escrevendo em um argquivo texto com
fputc|)

Caractere a ser
escrito no arquivo

Ponteiro de arquivo
(nome logico do arquivo)

putc (caractere, arquivo);

® A funcio putc() ou fpute() escreve um caractere em um
arquivo texto. Para tanto, devem ser passados o caractere a
ser escrito e o nome 16gico do arquivo aberto.

m Se a escrita ocorrer devidamente, a funcio retorna o
caractere escrito; caso contrario, retorna EOF.




Exemplo do uso de fopen()

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>

Pontei [
i il / onteiro para o arquivo
FILE *fptr;

Abrindo e €riando o Arquivo

+~ O “w"indicaque é
modo de gravacdo

char ch;

fotr = fopen("arquivol.ixt", "w");

while ((ch=getche()) I="\r)
fputc&h,prr); // quando teclar enter ele sai e grava o arquivo

— |nserindo dados no arquivo via fputc()

fclose (prr)' \
return O; Fechando o arquivo com fclose()

}

\




Gravando dados em um arquivo fexto
com putc()

#include <stdio.h>
int main()
{
FILE *fp;
char string[100];
int i;
fp = fopen("arquivo.ixt","w");
if(Ifp)
{
printf( "Erro na abertura do arquivo");
exit(1);
Y
printf("Entre com a string a ser gravada no arquivo:");
gefts(string);
for(i=0; string]i]; i++)
putc(stringli], fp);
fclose(fp);
return O;

\\




Abre e imprime o arquivo na telo

#include<stdio.n>
#include<stdlib.h>

int main (void ) {
int c;
FILE *pa;
char *nome = "arquivol .txt";

/* Abre o arquivo para leitura */

if (( pa=fopen(nome, 'r’)) == NULL) {
printf("\n\nNao foi possivel abrir o arquivo.\n");
exit(1);

}

prinﬂ: (H\nlmprlmmdo\n"l/
c = fgetc(pa); '

while (Ifeof(pa)) {
pUTChOr(C);—
c = fgetc(pa);

¥

fclose(pa);

getchar(); /* Espera o usuario digitar alguma coisa */

return O;

" arquivol - Blocode .. = F

Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda

Clara das neves
Sergio Crespo
Joao da 5ilva
Sivio santos

fgetc(FILE -

Argumentos: apontador para arquivo.
Retorna: proximo cardater ou EOF se fim
de arquivo. i

. C\Users\sergio\Desktop\UFF2014\PR¢ v

EOF = Fim do arquivo

Imprimindo. ..
Clara das neves
Gergio Crespo
Joao da 8ilva
Sivio santos_



Escrevendo dados em um arquivo
fexto com fprintf()

Codigos de Dados a serem

Ponteiro de arquivo :
4 formatacdo dos dados escritos no

(nome l6gico do arquivo)

a serem escritos arquivo
|

fprintf (arquivo, "formatacdo”, varidveis);

®m A funcio fprintf() escreve dados formatados em um
arquivo texto. Para tanto, devem ser passados o nome
logico do arquivo aberto, os codigos de formatacdo e as
variaveis referentes aos dados a serem escritos no arquivo.

m Se a escrita ocorrer devidamente, a fun¢ao retorna a
quantidade de bytes escritos com sSucesso no arquivo; caso
contrario, retorna (.




Imprimir os numeros de 1 até 10 no
Arquivo teste.ixt

#include <stdio.h>
INt main()
{
FILE *f = fopen('teste.txt", "W");
int i;
for (i=1; 1<=10; i++)
fprintf(f, "%d\n", i);
fclose(f);
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Leitura de dados de um arquivo texto
usando fscanf()

Cadigos de Variaveis que

Ponteiro de arquivo £ 2
formatacao dos armazenarao os

(nome logico do arquivo)

ﬁ dados a serem lidos dados lidos
R e

fscanf (arquivo, "formatacido”, varidveis);

®m A funcdo fscanf() 1€ dados formatados de um arquivo texto.
Para tanto, devem ser passados o nome logico do arquivo
aberto, os codigos de formatacao referentes aos dados a
serem lidos e as variaveis que receberdao os dados lidos.

m Se a leitura ocorrer devidamente, a funcio retorna a
quantidade de dados lidos com sucesso; caso contririo,
retorna 0.

m Se a funcdo tenta ler o fim de arquivo, retorna EOF.




Imprimir os numeros que estdo
NO Arquivo teste.txt

""" teste - Bloco de notas = T
Erquwc. Editar Formatar Exibir Ajuda
3
#include <stdio.h>
INt main(int argc, char *argv(]) ;
{ 18
FILE *f = fopen('teste.txt", "r');
inT i; L CAUsers\sergio\Desktop\UFF2014\PROGNarg2\bin\Debug

while (fscanf(f, "%d", &i) == 1)
printf("%d\n", i) ;
fclose(f);
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http://www.cprogressivo.net/p/arquivos-em-c.html



Contando o nuUmero de linhas do arquivo

'I'eS'I'e .'I'X'I' """ teste - Bloco de notas — ©
Arquive Editar Formatar  Exibir  Ajuda
#include <stdio.h> ;
3
int main(void) 4
{ 5
char url[]="teste.ixt", ?
ch; 8
int num=0; 9
FILE *arq; 16
arqg = fopen(url, "r');
ChUsers\sergio\Desktop UFF2014PROGINarg2\bin\Debugharg2.exe - B “
if(orq —— NULL) Existem 18 linhas no arguivo
printf("Erro, ndo foi possivel abrir o arquivo\n"); Froos any oy £0 continus. T o in Fime ® G.6 =
else
while( (ch=fgetc(arq))!= EOF )
if(ch =="\n’)
nuM++;
printf("Existem %d linhas no arquivo\n", num);
fclose(arq);
return O;
¥

\\ http://www.cprogressivo.net/p/arquivos-em-c.html



Lendo arguivol.ixt e calculando as
medias

""" arguivol - Blocode notas — [T
Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
Mario 18 18 18
i ) Maria 9 9 7
#include <stdioh> » 5 | Jose 6 6 6
................ Mario 6 g 3
intmain(void) T Carla 4 ] ;
............................................ Maisa 6 8 9
{ |.-"““f"""""”“: ---------------- Cabral 9 8 9
char url[]="arquivol.txt", e Katia 7 7 7
nome[20]; e Josie 6 6 6
float notal, nota2, nota3; ..
FILE *Orq; ..................
..., C CA\Users\sergio\Deskiop\UFF2014PROGINarg2Y biny Del
arq = fopefiiur. "r'); ~ CAUsers\sergio\Desktop\ \PROGNarg2\bin\
. Mario teve media 10.00
If(Orq == NULL) Maria teve media 8.33
. " . . 0 . n Joze teve media 6.600
printf("Erro, nao foi possivel abrir o arquivo\n"); Mario teve media 7.67
Carla teve media V.00
else Ea]:';salteue medt:%a 7I§EE'?
. 1 n o t i -
while( (fscanf(arg,"%s %f %f %f\n", nome, &notal, &nota2, &nota3))I=EOF ) | INaiabesamuet i
printf("%s teve media %.2f\n", nome, (notal+nota2+nota3)/3); = Attt
Procezss returned @ <Bx@> execution time - B.B66 =
Prezz any key to continue.
fclose(arq); -
return O;

\\ http://www.cprogressivo.net/p/arquivos-em-c.html



{

elsef

}

#include <stdio.h>
int main(void)

char url[]="notas.txt";

float nota,
media=0.0;

FILE *arg;

arq = fopen(url, "W");
if(argq == NULL)
printf("Erro, nao foi possivel abrir o arquivo\n");

printf("Nota de Matematica: ");
scanf("%f", &notal);

fprintf(arq, "Matematica: %.2f\n", nota);
media+=notaq;

printf("Nota de Fisica: ");
scanf("%f", &notal);

fprintf(arq, "Fisica: %.2f\n", nota);
media+=notaq;

printf("Nota de Quimica:");
scanf("%f", &nota);
fprintf(arg, "Quimica: %.2f\n", nota);

Escreva um programa em C que peca 3
notas de um aluno (Matemdtica, Fisica e
Quimica), e salve esses dados em um
arquivo chamado "notas.ixt’, que deve fter,
ao final, a média das trés disciplinas.

Arquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
Hatematica: le.ee

Fisica: 18.86
Quimica: 6.86

media+=notaq;

media /= 3;
fprintf(arg, "Media final: %.2f\n", media);

fclose(arq);

return O;

Media final: 8.67

http://www.cprogressivo.net/p/arquivos-em-c.html




