Hinclude <stdio.h>
Void main()

d
printf(“Cheguei’\n");
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INTRODUCAO A
LINGUAGEM C




ANTES DO C ERA A LINGUAGEM B

B foi essencialmente uma simplificacao da
linguagem BCPL. B s6 tinha um tipo de dado,
que correspondia com uma palavra de maquina.
A maioria de operadores o manipulavam como
um 1nteiro; por exemplo + (adicao), - (subtraccao),
* (multiplicacao) ou / (divisao). O sistema de tipos
empregado em B se caracteriza por tipagem
fraca, dinamica e também implicita.



main()
auto n,num, Soma, cont;

B ExXEMPLO N

Ty

printf( "Digite um valor para N: *n*n");
n=getchar () ;

printf({ "\n0s primeiros numeros perfeitos

L}

while [cont '= n)

num =nurm+l;
soma = 0;

-

auto
while (i <= num-1})

if { soma == num )

printf ("%d*n", 2oma) ;
cont —cont+l;



C : ORIGENS

Ken Thempsen € Dennig Ritchie (da esquerda para
direita), os criadores das linguagens B € C, respectivamente.

O desenvolvimento inicial de C ocorreu no AT&T
Bell Labs entre 1969 e 1973.5 de acordo com
Ritchie, o periodo mais criativo ocorreu em 1972.
A linguagem foi chamada "C", porque suas
caracteristicas foram obtidas a partir de uma
linguagem anteriormente chamado de " B", que
de acordo com a Ken Thompson era versao
reduzida da linguagem de programacao BCPL.



C ¢ uma linguagem de programacao compilada de
proposito geral, estruturada, imperativa,
procedural, padronizada pela ISO, criada em
1972, por Dennis Ritchie, no AT&T Bell Labs,
para desenvolver o sistema operacional Unix (que
fol originalmente escrito em Assembly).

C é uma das linguagens de programacao mais
populares e existem poucas arquiteturas para as
quais nao existem compiladores para C. C tem
influenciado muitas outras linguagens de
programacao, mais notavelmente C++, que
originalmente comecou como uma extensao para

C



ESTRUTURA GERAL DE UM PROGRAMA EM C

Descricao Narrativa

Calculo da area do circulo
Obter o raio do circulo
Se o raio for negativo, escrever Taio invalido®
Se ndo, calcular a area do circulo usando
a expressao (A=1.R2)
Terminar o Algoritmo.

Fluxograma Convencional

Ler{Raia)

Sim

Escrever raio imalido™)

| Area +— m Balo. Baio

Ezcrever[Arsa)

Fim

Pseudo-cadigo

Programa Calculo_da_area_do_circulo

Area, Raio Real

Pl=3.14159

Inicio

Ler{Raio);

Se (Raio = 0) entdo
Escreve("Raio invalido™);

Sendo
Area « Pl * Raio * Raio;
Escrevenirea);

Fim Se

Fim

Solucao usando
Linguagem C

Calcula_Area.c

$include <stdio.h>
finclude <stdlib.h>

int main( ){
int raio;:
int Aresa:

scanf (“&d4d", sraio) ;

if(raio < 0)]
printf (“raic invalido™);

glae]
Area = 3.14 * raio * raio;
printf (“%f",Area);

exit (0);

}




ALGORITMOS E LINGUAGEM C

Pseudo-codigo

Programa Calculo_da_area_do_circulo
Area, Raio: Real
Pl=3.14159
Inicio
Ler(Raio);
Se (Raio < 0) entdo
Escreve(*Raio invalido™);
Senao
Area « Pl * Raio * Raio;
Escrever(Area);
Fim Se
Fim

g¢include <stdio.h>
g$include <stdlib.h>

int main( ){
int raio;
int Area;

scanf (“%$d”,&raio);

if(raio < 0){

printf(“raio invalido”):

}

else{

Area = 3.14 * raio * raio;
printf(“$f” ,Area);

}

exic(0):

}



ESTRUTURA GERAL DE UM PROGRAMA EM C

Calcula_Areac <«

N

Nome do programa

#include <stdio.h> .

sinclude <stdlib.he

Directivas (inclusao de bibliotecas)

Declaracao de variaveis

Funcgao que permite a entrada de dados no programa

int main{ ) {

int raio; =

int Area:

scanf (“&d™, sraio); <

if (raio < 0){ <
printf (“raio invalido™):;
}

elae]

printf ("raio inwvalido™);

]

=

Area = 3.14 * raio ¥ raio;

Estrutura de controle de execucao das instrugoes

Atribuicao de valores as variaveis e utilizagao de operadores

Utilizacao de funcoes presentes nas bibliotecas pré-definidas

exit(D): =

}




ESTRUTURA GERAL DE UM PROGRAMA EM C

Regras gerais usadas em linguagem C
e Toda funcao tem um corpo delimitado por { }.
e Toda funcao e precedida de parénteses ().
e Todo programa em linguagem C devera conter uma funcao main.
e As linhas de codigos/instrucdes sao sempre encerradas por
ponto-e-virgula (;).
e Os comentarios sao delimitados por /* */ ou ainda //
— Exemplo: /* engenharia informatica */

— ou //engenharia informatica



C INICIANDO

A linguagem C possui 32 palavras chaves.

- As palavras chaves nao podem ser usadas para
nenhum outro proposito.

» C diferencia palavras maitusculas de
minusculas. Todas as palavras chaves devem ser
escritas em minusculo.

- Exempo:
—1f (A > B) Correto!
— IF (a > b) Errado!



PALAVRAS RESERVADAS

Palavras reservadas (palavras chave)
— auto,break, case, char, const, continue,
— default, do, double, else, enum, extern,
— float, for, goto, if, int, long, register, return,
— short, signed, sizeof, static, struct, switch,
— typedef, union, unsigned, void, volatile, while.



IDENTIFICADORES

Sao os nomes que podem ser dados para variaveis e funcoes.

Para a escolha destes nomes é necessario seguir alguams regras:

nmn

Um identificador deve iniciar por uma letra ou por um
(underscore);

A partir do segundo caracter pode conter letras, nimeros e
underscore;

Deve-se usar nomes significativos dentro do contexto do
programa;

C é uma linguagem case-sensitive, ou seja, faz diferenca entre
nomes com letras maitusculas e nomes com letras
minusculas. Peso e peso sao diferentes;

Costuma-se usar maiusculas e minusculas para separar palavras:
"PesoDoCarro";

Deve ser diferente dos comandos da linguagem:;
Pode conter niimeros a partir do segundo caracter;
Exemplos:

Idade, Contador, PesoDoCarro, Usuario_1, RaioDoCirculo



VARIAVEIS

Uma variavel é uma posicao de memoria que pode ser
1dentificada através de um nome.

Podem ter seu conteuido alterado por um comando de
atribuicao.

Apo6s a atribuicao mudam de valor.

Tipos de Variaveis
Todas as variaveis em C tem um tipo;

Cada tipo define os valores que a variavel pode
armazenar;

Cada tipo ocupa uma certa quantidade de memoria.



VARIAVEIS - TIPOS

Tipo Tamanho Valores Validos
char 1 byvte letras e stmbolos: 'a’, b’ 'H', ', "=''1.'0
int 2 bytes de -32767 até 32767 (apenas mimeros inteiros)
38 +38
float 4 bytes de -34x10 atd+34x10 com até 6 digitos de precisio
308 +308
double § bytess de-1.7x10 até+1.7x10 com até 10 digitos de precisio

Declaracao de Variaveis
Todas as variaveis tem que ser declaradas antes de serem usadas;

Nao ha uma inicializacao implicita na declaracao




TIPOS DE DADOS BASICOS

Tipo Extensdo (em bits) Faixa Minima

R 0 O VIO e
char e, 8 ot - AL R - A
unsigred char 8 o @ 25
signed char 8 i A S - A
LA 16 32767 G 32,767 ..
unsigred int . 16 L - S 65.532 .
Signed it o 16 3erer O 32767 ..
short int . 16 32767 A 32767 o
unsigred short int 16 O O 65539 o
Signed short int 16 32767 S 32767
JONG .. e 32 2147483647 a .. ¢ 147.483.647
Jong int o 32 2147483647 a . 2.147.483.647
unsigned long int 32 O 4294967295
Signed long inf 32 2147483647 a 2.147.483 647
Foat e 32 -34x10" a 34x107" .
double 64 A7 x10%% a0 17x10%%
Jong double 80 34 x10%%° g 1.1 x 10*%93¢




EXEMPLO

Exenplo de programa em C

finclude <stdio.h> /f Arquivo de cabecalho (header)
void main()

int contador:; /{ declaracdes simples

float PrecolDofuilao;

double TaxaDeCambio:;

char LetraDigitada;

int IdadeManoel, Idadedoao, IdadeMaria: /{ Pode colocar mais de uma wvariawvel na
na mesma linha

double TaxaDolDolar,
TaxalDoMarco,
TaxaDoPe=so, /f Tambem pode trocar de linha no meio
TaxaDoFranco;



INICIALIZACAO

"/ Exemplo de programa em C

$#include <stdio.h> /f Arquivo de cabecalho (header)
vold main ()

int NroDeHoras = 0; // declara e inicializa com Zero
float PrecolDoQuilo = 10.3533; /! declara e inicializa com 10.53
double TaxaDoDolar = 1.8,
TaxaDoMarco = 1.856,
TaxaDoPeso = 1.73, #include <stdio.h=
TaxaDoFranco = 0.2;
main()
....... {
y float fl = 16777216; // 2724

float T2
double d

16777217; // 2724 + 1
16777217 ;

printf(“%sf\n", fl1);
printf("%sf\n", f2);
printf("sf\n", d);




CONSTANTES

Constantes sao identificadores que nao podem ter
seus valores alterados durante a execucao do
programa.

Para criar uma constante existe o comando
#define que, em geral é colocado no inicio do
programa-fonte.



CONSTANTES

Para criar uma constante existe o comando #define que, em geral é colocado no inicio do

programa-fonte, ou seja, no seu cabegalho [PIN 99, SCH 96]. Exemplos:
#define LARGURA_MAXIMA 50

#define NRO_DE_DIAS DA SEMANA 7

#define NRO_DE_HORAS_DO_DIA 24

#define FALSO 0

#define VERDADEIRO 1

#define UNIVERSIDADE "Cambridge University"

#define TERMINO /!

#define VALOR_DE_PI 3.1415 // Obs: ndo se coloca ponto-e-virgula apds o valor
void main ()

{

int TotalDeHoras;
TotalDeHoras = 10 *NRO_DE DIAS DA SEMANA *NRO_DE _HORAS_DQO _DIA;

printf(“Local: %s”, UNIVERSIDADE);



EXEMPLO: CONSTANTES

#define LARGURA MRXTMR 50 /{ Mo se coloca ponto-e-virgula apts o valor
#define NRO DE DIAS DA SEMANA 7

#define NRC DE HORAS DO DIL 24

$#define VALOR DE PI 3.1415

void main ()

int TotalleHoras:

TotalDeHoras = 10 * NRO DE DIAS DA SEMANA * NRO DE HORAS DO DIA;




VARIAVEIS : ESCOPO

Varidveis Jlocais sdo aquelas declaradas dentro de uma fungdo. Em algumas literaturas de C,
varidveis locais sdo referidas como varidveis "automdticas”, porque em C pode-se usar a palavra
reservada aufo para declard-las. Varidveis locais sé podem ser referenciadas por comandos gque estdo

dentro do bloco no qual as varidveis foram declaradas, ou seja, elas ndo sdo reconhecidas fora de seu
proprio bloco de cédigo, que comega com { e termina com }.

void func(void)
{
int x; /' Variavel local
x=10;
}
void func2(void)
{
int x; /' Variavel local
x =-199; (ndo tem relacdo com a anterior)



VARIAVEIS : ESCOPO

Varidveis globais sdo aquelas reconhecidas pelo programa inteiro, isto €, que podem ser usadas

por qualquer pedago de cddigo e que guardam seus valores durante toda a execugdo do programa. Para
criar varidveis globais basta declard-las fora de qualquer funcdo.

#include <stdioc. h>

int cont; A Variavel global

void funci(void);
void funcZ(void);

void main (void) {
cont = 100;
funci();

}

void func(void) {

int temp;

temp = cont;

func2();

printf{“cont eh %d”, cont); / Exibira 100
}

void funcZ(void) {
int cont;
for (cont=1; cont<10; cont++)
putchar(".’);



OPERADORES ARITMETICOS

Binarios: + (soma) - (subtracao) * (multiplicagao) /
(divisao) 9% (resto da divisao)
Unarios: - (troca de sinal)

Quando os operandos sao inteiros, a divisao é inteira (a
parte fracionaria e truncada)

O operador % nao permite operandos float OU double



OPERADORES ARITMETICOS

#include <stdio.h>

main()

{
inta=7, b=2:

printf(“%d\n", a + b);
printf(“%d\n", a - b);
printf("%d\n", a * b);
printf(“%d\n", a / b);
printf("%f\n", ((double) a) / b);
printf("%d\n" ;

printf("%d\n"

- w m
e
]
o
C
L]



OPERADORES RELACIONAIS E LOGICOS

> >= < <= ==(igual) = (diferente)
&& (e) || (ou) !(nao)
Expressdes sao avaliadas das esquerda para a direita, até o
resultado ser conhecido

— Qu seja, parte da expressao pode nao ser avaliada

— Muitos algoritmos levam isso em conta (para garantir corretude)
O numero zero representa o valor FALSO, e qualquer numero
diferente de zero representa o VERDADEIRO

— Expressoes logicas retornam 1 (verdadeiro) ou O (falso)
Cuidado: é permitido fazer atribuicbes dentro de expressoes. Erro
comum: trocar igual (==) com atribuicéo (=)

- Ex.. x = 2; (x == 3); // vale 0 (FALSO)

X = 2; (x = 3); // vale 3 (VERDADEIRO)

O operador ! converte 0 em 1, e qualquer valor diferente de 0 em 0



OPERADORES RELACIONAIS E LOGICOS

#include <stdio.h>

main()

{
inta=7, b =2;
printf("%d\n”, a == b);
printf("%d\n", a != b);

printf(“%d\n"
printf(“%d\n"

(a > 0) && (b == 2));
'a);

- - - -

printf("%d\n", a == 3);
printf(“%d\n", a = 3);
printf("%d\n", a);

-

-




OPERADORES DE INCREMENTO E
DECREMENTO

* ++ (soma 1 avariavel) -- (subtrai 1 a variavel)

int x = 3;
Xx++; // agora x vale 4

« Prefixado (++/-- antes da variavel): utiliza na expressao o valor da
variavel depois do incremento

« Pos-fixado (++/-- depois da variavel): utiliza na expressao o valor da
variavel antes do incremento

int x = 3, y;
y = X++; // agora x vale 4 e y vale 3
y = ++X; // agora x e y valem 5



OPERADORES DE ATRIBUICAO

* = (afribuicdo simples)
* 4= -= — ‘,.n"r= 9,,3: <<= === = |= =

X =2*¥3 +1 // x vale 7

X += 2; // x vale 9 (o mesmo que X = X + 2)
Xx -=5; // x vale 4 (o mesmo que X = X - 5)
x ¥= 2; // x vale 8 (o mesmo que x = x * 2)
x /=3; // x vale 2 (o mesmo que X = x / 3)
X %= 3; // x vale 2 (o mesmo que X = X % 3)
X <<= 1; // x vale 4 (o mesmo que X = X << 1)
x >>=1; // x vale 1 (o mesmo que X = X << 2)
x & 3; // x vale 1 (o mesmo que x = x & 3)
Xx |=4; // x vale 5 (0o mesmo que x = x | 4)
x *=7; // x vale 2 (o mesmo que x = x ~ 7)




A FUNCAO PRINTF

A funcao printf é parte de um conjunto de funcoes
pré-definidas armazenadas em uma biblioteca
padrao de rotinas da linguagem C.

Ela permite apresentar na tela os valores de
qualquer tipo de dado.

Para tanto, printf utiliza o mecanismo de
formatacdo, que permite traduzir a representacao
Interna de variaveis para a representacao ASCII
que pode ser apresentada na tela.



A FUNCAO PRINTF

O primeiro argumento de printf € um string de
controle, uma sequéncia de caracteres entre
aspas. Esta string, que sempre deve estar
presente, pode especificar através de caracteres
especials (as seqiiéncias de conversdo) quantos
outros argumentos estarao presentes nesta
Invocacao da funcao.



A FUNCAO PRINTF

Por exemplo, se o valor de uma variavel inteira x
é 12, entao a execucao da funcao

printf("Valor de x = %d", x);
1mprime na tela a frase Valor de x = 12.

Se y € uma variavel do tipo carater com valor 'A', entao
a execucao de printf("x = %d e y = %c\n", x, y);
imprime na tela afrasex=12ey=A



A FUNCAO PRINTF

¥include <stdio.h>
int maini()

int nr pos,nr neg;

nr pos = 3;
nr neg = -3;
printf("nr pos = %+d\n",nr pos);

printf("nr neg = %d\n",nr neg):

return(0) ;




PRINTF — FORMATANDO A SAIDA

SINTAXE

EFEITO

printf (" %63d "valof):

exibe valor com um minimo de 5 caracteres

printf" %605d " valor):

exibe valor com um minimo de 3 caracteres precedendo-o com zeros

=%0 exibe um valor octal precedido de 0 (zero)
=0ox

exibe um valor hexadecimal precedido de Ox
=0

int x = 31;

printf("%d\n", x); //
printf("%o\n", x); //
printf("%x\n", x); //

X = -1;
printf("su\n", x); //

X = 64;
printf("%sc\n", x); //

double d = 1200.0;

printf("sf\n", d); //
printf("%e\n", x); //
printf("%g\n", x); //

31
37
1f

4294967295

1200.000000
1.200000e+003
1200.000000




A FUNCAO PRINTF

#include <stdio.hX> // Wecessario para usar a funcdo printf
// A fungdo printf exibe um ou mais dados na tela

vold main ()
printf("%s","Isto & uma string ....\n"); /S note o '\n' no final da string:;

printf ("%=","Outra string ...."):
printf ("Es","Terceira stringhn"™);

/S /Depois de Executar o programa, tecle ALT-F5 para wver o resultado na tela

}




MAIS PRINTF

#define UNIVERSIDADE "Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul"™
Jf deve-ze colocar entre aspas

¥include <sdtio.h>
#include <conio.h> // necessarioc para as funcbes clrscr e getch

volid main ()

clrscri): 4 Limpa a tels
printf (=", UNIVERSIDADE); // Imprime o nome representado pela constante
getchi{) ff espera gue o usudrio pressione uma tecla




+ PRINTF

S Impressé&o de Variaveis Inteliras
$#include <stdio.h>
$include <conio.h® // necessaric para as fungdes clrscr e getch

void main ()
int Contador;
int NroDeFilhos:

r

clrscri(); S Limpa & tela

Contador = 10;

rincf ("Valor da Variawvel: %dywn", Contador); // Ho momento da execucdo sinal %d wvai
Ff ser substituido pelo walor da
ff wvariavel Contador

HroDeFilhos = 3;
printf ("Maria tem %d filhos", NroDeFilho=):; S/ o inteiro pode ficar no meioc da =2tring

getchi() ff espera que o usuArio pressione uma tecla

LA




PRINTF COM FORMULAS

Impressioc de Expressdes aritmeticas
#include «stdioc.h>

¥include <conio.h> // necessario para as funcdes clrscr e getch

void main ()

int MNrolDefindares:
int AlturaPorhAndar:

clrscxr|(): // Limpa a tela

—_—

HroDefndares = 7T;

AlturaPorAndar = 3;

printf ("Altura Total do Prédio: %d metros®™, NroDeAndares+*AlturaPorindar):;
Ho momento da execucdo sinal %d wval ser substituldo

pelo valor da multiplicacio

getch(): ff espera gue o usudric pressicone uma tecla




PRINTF COM VARIAVEIS REAIS

)
¥

L
=

£
=

S Impressioc de nameros reais
include <stdio.h>
include <conioc.h> // necessario para as fungfes clrscr e getch

void main ()

float NotalDaPl, MNotaDaP2Z:
float Media:

clrscri(): S/ Limpa a tela

NotaDaPl = 6.6; // Atribuicdo do Valores das medias
HotaDaP2 = 8.2;
Media = (NotaDaPl + NotaDaP2) s 2.0;

rintf ("Média Final : %f", Media):
// Ho momento da execucio sinal %f wai ser substituido
AF pelo valoxr da wvariavel Media com SEIS casas decimais
S/ Média Final : 7.400000

getchi) J/ espera que o usudrio pressione uma tecla




FORMATANDO NUMEROS REAIS NA SAIDA

$#include <stdioc.h>
¥include <conioc.h>
vold main|)

float Numero;

Humero = —-2.5;

clrscr():

printf(™1234567830\n") ;

printcE ("$7E\n", Humero):
rintEf("%7.0E\n", Humero):

printf ("$7.3f\n", Numero) :
rintf("%8.3f\n", Humero):

printcf ("$9.3f\n", Numero) ;

printf ("\n");

printf ("$8.4f\n", HNumero) ;
rintf("%8.1f\n", Humero):
rintf("%$6.12f\n", HNumero):

getch():

-2 .35000
-2 .3
-2 .500000000000




VARIAVEIS TIPO STRING

Uma variavel capaz de armazenar uma string
deve ser declarada informando-se qual o niimero
maximo de caracteres que ela podera armazenar.

Exemplo: char Nome[30]; // isto define que a
variavel podera armazenar uma // string de até
29 caracteres.

As atribuicoes de valores a strings devem ser
feitas através da funcao strcpy

Ao trabalharmos com strings deve-se incluir o
arquivo de cabecalho string.h



STRING EXEMPLO

-'l. --

Exemplo com strings

#include <=stdio.h>
#include <conio.h
¥include <string.h> // arquivo de cabecalho para trabalhar com strings

void main()

char Nome[30]; /f declara uma string gue poderéd armazenar até 2% caracteres

clsr=cr():

strcpv (Home, "Jose da S5ilva™):» S atribui "Jose da S5ilva" para & wvariavel Home
rintf ("0 funcionario %= foi tranferido"™, Home); F/ no lugar de %= aparecera o

/{ econteiddo da wariawvel Nome

getch();




ENTRADA VIA SCANF

Entrada formatada

scanf(“<formato>", &varl, &var2, ..., varN):;

* Lé da entrada padrao (teclado) uma sequéncia de caracteres,
interpreta de acordo com <formato>, e grava os valores obtidos nas
variaveis (na ordem encontrada)

int 1, r; float d;
r = scanf(“%d, %f", &i, &d);
// espera inteiro e real separados p/ virgula




SCANF

« Espera que o usuario digite wm inteiro. O valor digitado sera o conteudo da variavel .

scanf ("3d4d", &n):

+ Espera que o usuario digite dois mterros. O primeiro valor digitado sera o contendo da vanavel m
e o segundo valor sera o conteudo da variavel o

scanf("3d 4", &m, &n):
e O usuario deve digitar » muneros. Note que 0 printf tem como finalidade somente orientar o
usuario para a digitacdo dos mimmeros.
or (i1 = 0; 1 < n; i++)
printf ("Digite mais um numero: ");



COMANDO IF

O comando IF serve para alterar o fluxo de
execucao de um programa em C baseado no
valor, verdadeiro ou falso, de uma expressao
légica.

Formato 1:
if (expr log)
comandol;: // executado se "expr log" for werdadeira
comando2; // executado sempre independente da condicéao
Formato 2:

1f (expr log)

comandol; // executado =e "expr log" for werdadeirsa
else comandol; /7 executado se "expr log" for fal=a
comando3; // exXecutado sempre, independente

o resultado do teste



COMANDO IF

Finclude <stdio.h>
int main ()

int num;
rintf ("Digite um numerc: "):
scanf ("%d", &num) ;
if (num>-10)
rintf ("\n\nO numero e maior que 10™);
if (num==10)

printf ("\n\nVoce acertou!’ln"):
rintcf ("0 numero e igual a 10.");
}
if (num<10)
rintf ("\n\nO numero e menor que 10™);
return(0)



COMANDO IF-ELSE

#include <stdio.h>
int main ()

int num;
rintf ("Digite um numero: ")
acanft ("3d", &num) ;

if (num==10)

rintf ("\n\nVoce acertou!i\n");
rintf ("O numero e igual a 10.%n"):

el

rintf ("\n\nVoce errou!’\n"):
printf ("0 numero e diferente de 10.\n"): .

return (0) ;




COMANDO IF-ELSE-IF

Finclude
int main

<atdio.h>
(]

int num;

rintf ("Digite um numeroc: ")
scanft ("%d", &num) ;

if (num>10)

rintf ("\n\nQ0 numeroc & maior que 10");

else if (num==10)

printf ("\n\nVoce acertoul!’\n"):
rintf ("O numeroc e igual a 10."):
¥
else if (num<l0)
rintf ("\n\nQ? numero & menor que 107);
return(0)




COMANDO WHILE

Sintaxe

while (condicao) comando

onde comando pode corresponder a uma instrucao
simples ou a uma seqiiéncia de instrucoes entre
chaves separados por " ;" e condicao é uma expressao
l6gica, cujo resultado pode ser verdadeiro ou falso.

Descricao

Enquanto a condicao for verdadeira, o comando é
repetido. O comando pode ser apenas uma i1nstrucao
do C ou um bloco de instrucées entre chaves.



WHILE - EXEMPLO

#include <stdio.h>
Finclude <stdlib.h>
int main () 1
/* declaracoes */
int num; /¥ wariavel utili=zada para leitura da sequenci
int guad; /* wvariavel gue armazena o Jguadrado de
/* programa */
printf ("Digite uma sSequencia terminada por zerohn"):
scanf ("3d", &num) ;
whil (num '= 0) /* 02 2imbolozs '"'=' zignificam diferente */

guad = num * num ;
rintf ("O guadrado de %¥d = %d\n", num, dguad):
scanf ("Ed4d", &num);




WHILE — EXEMPLO 2

$include <stdio.h>
$include <stdlib.h>
int main { )

/¥ Declaracoes */

int nuam, =soma, digito:

printf ("Entre com um numero: ")

zcanf ("%F4", &num):

zoma = 0;

while (num '= 0) /* enguanto houver digitos para processar */

digito = num 3% 10; /* pega o digito mai=z a direita */
num = num / 10; /* atualiza o numero, mantedo apenas of digitos ndo process=ad

[N
m
i

soma = soma + digito; 7¥* atualiza a =zoma dos digitos */
}
printf ("Soma dos digitos: 3d.\n", sSoma):;
systenm|"pause™) ;
return 0:




COMANDO DE REPETICAO FOR

for (<inicializacao>; <condicao>; <incremento>) <comandos>

A parte de <inicializacao> é realizada apenas 1
vez, no inicio da execucao do comando.

A seguir, a <condicao> é testada, e caso
verdadeira, os <comandos> sao executados.

Apobs a execucao dos <comandos> mas antes de
testar a <condicao>, a parte <incremento> do
comando for é executada.



FOR - EXEMPLO

¥include <stdioc.h>
¥int main ()

int n, cont, fat;

printf ("Entre com um numero para calculo do fatorial: ") ;
scanf ("3d", &n):

fat = 1;

for (cont = 1; cont <= n, cont=cont+l)

fat = fat * cont;
return 0;




