


O gue é¢

» Uma estrutura (struct) € uma colecdo de campos
que podem ser referenciados pelo mesmo nome.
A estrutura permite que informacoes
relacionadas mantenham-se juntas.

» Uma struct &€ uma variavel especial gue contém
diversas outras variaveis normalmente de tipos
diferentes.



O gue é¢

» As variaveis infernas contidas pela struct
sao denominadas membros da struct.

» Sfructs sado muito usadas qguando temos
elementos em Nossos programas que
precisam e fazem uso de varios tipos de
variavels e caracteristicas.

» Usando sfruct, podemos frabalhar com
varios tipos de informacoes de uma
maneira mais facil, rapida e organizada,
uma vez gue Nndo temos que Nos
preocupar em declarar e decorar o
nome de cada elemento da struct.



Struct: Sintaxe

A sintaxe &

struct <identificador> { Ficha ——— Registro

<tipo> campo um ; Nome: ___
P = ! Endereco:

<tipo> campo dois ; Telefone: ? Campos

}; Salario:
Idade:

struct endereco( struct cliente {

char nome[30]; char nome[30]:

char rua[40]; _

lﬂng int cep; EI:"]E.[ED]= /*Criando a struct */
r 5 :

it l'dﬂ-dE! struct ficha _de aluno

. {
} J - char nome[58];
}WEE: char disciplina[3@];
float nota_proval;
float nota_provaz;

}i




Usando uma Struct

Finclude <stdio.h>
Finclude <conioc.h

int main(void)

struct */

- e e

ficha_de_a;:nd

char nome[50]:
char disciplina[30]:
float nota prowval;

float nota proval:;

gets (aluno.nome) ;
alunc.nota proval
alunc.nota provals
retarn O;




/* acessando os campos de uma estrutura */ struct I'Jr'EIEIL,ItEI
#include <stdio.h> _{

/* criando um novo tipo de dade "produto” */
struct produto

int codigo;

L . char nome[58];
int codigo; ] )
char nome[50]; int guantidade;
int quaﬂtidade; —
float valor_compra; float valo M compra,
1 1 da;
o7 veervenass float valor venda;

1

struct produto item; /* declarando uma varidvel "item" do tipo "struct produto™ */

int main()

{

printf("Preenchendo a varidvel ‘"item\"\n");

printf("Item............:");

fgets{item.nome,58,stdin); . " . "
pfintii..cﬁdigu_f__f _____ ?.’.); printf{"Quantidade......:");
scanf("%d",&item.codigo); scanf("%d" ,&item.quantidade);
printf("Quantidade......:"); . " LY,
scanf("%d",&item.quantidade); pr"lntﬂ: UEJ.I:IT." de compra. . ::I“
printf(“Valor de compra.:"); > SEaHF{“%F“,&1tem.valm‘_cnmpr‘a}_;
SE‘?H-F{"%-F",&item.ualnr‘_cnmpr‘a} pr‘intF{"‘u’alm‘ de r‘euerﬁda:"};
printf("Valor de revenda:"); .
scanf("%f",&item.valor_venda); scanf("%f",&item.valor venda);
printf("\n"); printf("\n");

printf("Exibindo os dados\n");

printf("Cédigo..........:%d\n",item.codigo)};

printf("Item............ 1%s",item.nome);

printf{"Quantidade......:%d\n",item.quantidade);

printf("Valor de compra.:%.2f\n",item.valor_compra);
printf("Valor de revenda:%.2f\n",item.valor venda);

return(@);

}



=zinclude <stdio h=
zinchide <stdlib h=
int main{void)
{
int 1
struct { Criando a struct
char nome[50];
float nota proval;

float nota proval; ]
} ficha[3]; FICha[3]

gets(ficha[0] nome); entrada de dados
ficha[0] nota proval = 10;
ficha[0] nota proval=9;

gets(ficha[ 1] nome);
ficha[l] nota proval = 9;
ficha[1] nota proval=9;

gets(ficha[ 2] nome);
ficha[2] nota proval = 7;

ficha[2] nota proval=7;

for(i=0; 1<31++) printfi " n%s %f %ef 'n", ficha[i] nome, fichali] nota proval, ficha[i] nota proval);
return 0;



Typedef

» A palavra reservada typedef nada mais € do que
um atalho em C para que possamos Nos referir a um
determinado tipo existente com nomes sindbnimos.

» Por exemplo, com o typedef, em vez de termos que
nos referir como 'struct Aluno', poderiamos usar
somente 'Aluno’ para criar structs daquele tipo.

» Em vez de escrever sempre 'struct Funcionario’,
poderiamos escrever apenas 'Funcionario' e entdo
declarar varias structs do tipo 'Funcionario'.



Typedef: Sintfaxe

» A sinfaxe do typedef &€ bem simples:

typedef tipo_existente nome_que_voce_escolheu;



finclude <stdio.h>

int main({void)

{

typedef : iy

typedef cbar Strlng[:D],

‘\\v/’

meulntelro numero = 1;
String nome;
scanf ("% [*\n]=", nome);
printf ("A wvariavel do tipo
umerao) ;

printf("Ja a variavel

nome ) ;

return 0;

"meuInteiro’

"nome "'

eh um int e wale %d\n",

eh uma String = armazena 4"%s\"\n",




Typedet e Struct

» Outro exemplo de sintaxe de typedef com
estruturas € a seguinte, onde ndo precisamos
criar o nome da struct, apenas do sindbnimo:

typedef struct

{
//cddigo da struct

} Alunos;



#include <stdio.h>
#define DIM 5
int main(void)
{
typedef struct
{
char nome[38];

float matematica, fisica, media;

Alunos alunos[DIM];
int count;

]
]
|
for(count =18 ; count < DIM ; count++)
]

1 i

printf('}\nNome do aluno %¥d: ", count+l);
gets(alunos|count].nome);
sl

printf("Nota de matematica: ™);
scanf("%f", &alunos[count].matematica);

printf("Nota de fisica: ");
scanf("%f", &alunos[count].fisica);

alunos[count].media = (alunos[count].matematica + alunos[count].fisica)/2;

¥

printf("\nExibindo nomes e medias:\n");

for{count = @ ; count < DIM ; count++)

1

printf(“nAluno %d\n", count+l);
printf(“Nome: ¥s\n",alunos[count].nome);
printf("Media: %.2f\n", alunos[count].media);

h

return 8;




#include <stdio.h>
#include <string.h>»

typedeﬁfgz;a;;;§z2;5

1

char title[58];
char author[58];
char subject[106];
int book_id;

} Book) «—

int main( )

1
Book book;

strcpy( book.title, "C Programming");

strcpy( book.author, "Nuha Ali");

strcpy( bogk.subject, "C Programming Tutorial™);
book.book _id = 6495487,

printf( "Book title : ¥s\n", book.title);
printf( "Book author : %s\n", book.author);
printf( "Book subject : ¥s\n", book.subject);
printf( "Book book id : %#d\n", book.book id);

return @;




