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RESUMO

A presente pesquisa tem como ponto principal inserir arquiteturas pedagdégicas na
rotina diaria de jovens da modalidade - Ensino de Jovens e Adultos (EJA) aliada a
um planejamento embasado na aprendizagem contextualizada, valorizando assim
conhecimentos que propiciem a construcao de estruturas aprendizagem, através do
processo colaborativo permanente, visto que o publico-alvo, ndo dispde de tempo
extra para momentos de estudo. Buscou-se orientacdes em leituras direcionadas ao
tema e na legislagéo, por assim reconhecer juridicamente os direitos a formagéo e a
institucionalizacdo da etapa nas politicas de educacdo basica. As arquiteturas
pedagdgicas sdo consideradas ferramentas potenciais, pois conseguem concretizar
na pratica o curriculo, através das interacdes entre professores, alunos, objetos de
estudo e aprendizagem. O estudo vigente podera nos ajudar a refletir sobre a
influéncia e vantagens que ela exerce no processo ensino-aprendizagem, bem como
a possibilidade de melhorias, contribuindo assim para um aprendizado eficiente e
colaborativo em uma amplitude bem diversificada de ofertas, com a utilizacdo de
tecnologias que propiciem a participacdo ativa dos docentes com criatividade e
gualidade nos espacos educativos.

Palavras-Chave: EJA, Ensino-aprendizagem, Arquitetura pedagdgica.
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ABSTRACT

This research has as main point to insert pedagogical architectures in the daily routine
of youngsters of the modality (EJA - Youth and Adult Education) combined with
planning based on contextualized learning, thus valuing knowledge that allows the
construction of learning structures, through the collaborative process permanent,
since the target audience does not have extra time for study moment. Guidance was
sought in readings directed to the theme and in the legislation, thus legally
recognizing the rights to training and the institutionalization of the stage in basic
education policies. Pedagogical architectures are considered potential tools, as they
manage to concretize the curriculum in practice, through interactions between
teachers, students, objects of study and learning. The current study can help us to
reflect on the influence and advantages that it has in the teaching-learning process,
as well as the possibility of improvements, thus contributing to an efficient and
collaborative learning in a remarkably diverse range of offers, with the use of
technologies that enable the active participation of teachers with creativity and quality
in educational spaces.

Keywords: EJA, teaching-learning, pedagogical architecture.
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1. INTRODUCAO

Partindo de um pressuposto de que “nem tudo esta perdido” no complexo
ambiente educacional, principalmente ao nos depararmos com inumeras barbaries
processadas diariamente na luta continua da inclusédo de classes menos favorecidas,
acredito que através de qualidade efetiva, mediada por iniciativas nao sé inclusivas
mas significativas, que venham a colocar educandos de forma linear dentro do
processo com oportunidades igualitarias, seja esse um trampolim para alcancarmos
a tdo almejada “educacao de qualidade”.

E é essa qualidade, como “marca original” que se espera alcangar dentro da
modalidade Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) em consonancia a praticas criativas
e inventivas de aprendizagem, como fonte de mudancas perceptiveis no crescimento
do processo educacional criando diferentes oportunidades com maior engajamento de

docentes e discentes.

A educacado € o ato de produzir direta e intencionalmente em cada
individuo singular a humanidade que é produzida histérica e
coletivamente pelo conjunto dos homens. Aquilo que a humanidade
produziu ao longo da histéria é a referéncia para se desenvolver uma
Educacao de qualidade (Saviani, 2013).

Mas infelizmente o que ainda observamos séo professores desmotivados que
apenas fazem o trivial, ou seja, na desgastante rotina de poucos recursos fazem o
estritamente recomendado para que se cumpra sua etapa diaria de forma mediocre e
por vezes bem burocratica.

Falar em qualidade requer um minimo de historicidade de fatos, vide que a
educacao vem se reescrevendo frente a metodologias inovadoras que carregam em
si a esperanga de melhores dias para professores e alunos imersos na triste realidade
atualmente vivenciada, mesmo que nesse processo seja reconhecida a sua
formalizacao.

Na Lei 4024/61 ¢ possivel observar a preocupagio com a integragdo entre as

modalidades de ensino. No artigo 7°, afirma-se:

! Lei 4024/61- A primeira LDB promulgada em 1961.
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8§ 1° f) analisar e emitir parecer sobre questdes relativas a aplicacdo da
legislacdo educacional, no que diz respeito a integracdo entre os diferentes niveis e
modalidade de ensino.

Com a implementacao da Lei 5692/71 ha citacdo direta dos cursos supletivos
e abertura clara da insercdo de novas metodologias em sua aplicabilidade, como
firmado no artigo 24, (...)suprir a escolarizacao regular para os adolescentes e adultos
gue nao a tenham seguido ou concluido na idade prépria.

Também se faz uma referéncia a educacéo a distancia como modalidade do
Ensino supletivo em seu artigo 25 8 2° Os cursos supletivos seréo ministrados em
classes ou mediante a utilizacao de radios, televisdo, correspondéncia e outros meios
de comunicacdo que permitam alcangar o maior numero de alunos.

Em 1973 o Decreto 72425 destaca a questdo clara da implantacdo de
estratégias variadas que permitam a inclusdo de discentes com necessidades

especificas em diferentes modalidades de ensino:

Art. 2°. O CENESP atuara de forma a proporcionar oportunidades de
educacdo, propondo e implementando estratégias decorrentes dos
principios doutrinérios e politicos, que orientam a Educacdo Especial
no periodo pré-escolar, nos ensinos de 1° e 2° graus, superior e
supletivo, para os deficientes da visdo, audicdo, mentais, fisicos,
educandos com problemas de conduta para 0S que possuam
deficiéncias multiplas e os superdotados, visando sua participacéo
progressiva ha comunidade (BRASIL; 1973, s/p).

Ciente de que a modalidade de Ensino de Jovens e Adultos deve estar
preparada para oferecer um atendimento de qualidade a todos os seus discentes, fica
explicito através do decreto 3298/89 no Art. 62, | - estabelecer mecanismos que
acelerem e favorecam a inclusdo social da pessoa portadora de deficiéncia.

Di Pierro & Haddad, (2015, p. 199) afirmam:

No Brasil, a mobilizacdo da sociedade civil foi propulsora da
conquista de direitos, como o reconhecimento dos jovens e adultos
dentre os sujeitos do direito humano a educacgéo, antes restrito as
criancas e adolescentes. No plano internacional ndo foi diferente:
encabecadas pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU), as
diversas conferéncias, realizadas a partir dos anos 1990, sobre
direitos sociais contaram com a participacdo ativa da sociedade civil
para o reconhecimento de direitos pelos seus governos.
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A declaracdo de Salamanca 2em 1994 evidencia itens importantes, vide
“‘assegurar que educacdo especial faca parte de toda discussdo que lide com
educacdao para todos em varios foros” (Salamanca; 1994).

Apesar de sempre ser alvo de intensa discussao, desde 1988, a modalidade de
Ensino para Jovens e adultos esta assegurada por lei de forma indiscutivel em nossa
constituicdo para todos que néo tiveram acesso a mesma na idade proépria: Art. 208.
O dever do Estado com a educagédo seré efetivado mediante a garantia: “I - ensino
fundamental, obrigatorio e gratuito, inclusive para os que a ele ndo tiveram acesso na
idade propria”

O direito a educacéao é tratado na Lei de Diretrizes e Bases ao estabelecer o
conceito de educacgéo e aprendizagem ao longo da vida, inserido como direito na
Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) e da Educacéo Especial, destinada a pessoas
com deficiéncia, através do Projeto de Lei da Camara 75/2017 (PLC 75/2017) que foi
aprovada em 06/03/2018.

Em consonancia a este ponto, no ano de 2000 a Declaracdo Mundial sobre

Educacéo para Todos?® explicita a disponibilidade da modalidade com énfase direta a
satisfacdo das necessidades basicas de aprendizagem:

Apresentando assim, a meta de oferecer a todas as criancas, jovens e adultos
uma educacdo que satisfaca suas necessidades basicas de aprendizagem
postergada para 2015, sendo a mesma desdobrada em seis objetivos
diretamente relacionados a ampliacdo do acesso a educacédo na primeira infancia, ao
ensino primario universal, a educacdo de qualidade com equidade de

género, sendo dois deles diretamente relacionados a EJA:

1. Assegurar que as necessidades de aprendizagem de todos os
jovens e adultos sejam alcancadas através de acesso equitativo a
programas apropriados de aprendizagem e competéncias para a vida
2. Alcangar 50% de melhora nos niveis de educacdo de adultos até
2015, especialmente para as mulheres, e acesso equitativo a
educacao basica e continuada para adultos.

2 A Declaragdo de Salamanca trata dos principios, politicas e praticas na drea das necessidades educativas
especiais.

3 Declaracdo mundial sobre Educagdo para Todos- plano de ag¢do para satisfazer as necessidades bésicas de
aprendizagem. Para saber mais: https://www.unicef.org/brazil/declaracao-mundial-sobre-educacao-para-
todos-conferencia-de-jomtien-1990
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http://www25.senado.leg.br/web/atividade/materias/-/materia/130023

Em 2001, mediante aprovacao da lei 10.172 torna-se vigente o Plano Nacional

de Educacao evidenciando assim em seus respectivos artigos:

Art. 22 A partir da vigéncia desta Lei, os Estados, o Distrito Federal e
0s Municipios deverdo, com base no Plano Nacional de Educacéo,
elaborar planos decenais correspondentes.

Art. 32 A Unido, em articulacdo com os Estados, o Distrito Federal, os
municipios e a sociedade civil, procederd a avaliacGes periodicas da
implementacdo do Plano Nacional de Educacgéo (BRASIL, 2001, s/p).

Ainda com o foco na questdo das desigualdades sociais, ponto que causa
discrepancia evidente ao processo de baixa adesdo aos cursos de Educacdo de
Jovens e Adultos, no ano de 2003 a Declaracdo de Santa Cruz de La Sierra afirma:
“Salientamos, também, a importdncia de implementar medidas destinadas a
superacdo das condi¢cdes socioecondmicas de pobreza e exclusédo, campos férteis
para a desestabilizac&o social e politica”.

Em virtude da constante preocupacdao em minimizar indices elevados de
evasdo em turmas de EJA, no Plano Nacional de Educacao (2014-2024) de forma
explicita observa-se a preocupacdo em criar um plano peculiar com metas e
estratégias para o proximo decénio que tenham como principal apontamento,
diretrizes especificas que sejam eficazes ao direcionamento positivo e que promovam
a garantia do acesso ao ensino obrigatério e ampliacdo de oportunidades

educacionais.

Art. 12. Até o final do primeiro semestre do nono ano de vigéncia deste
PNE, o Poder Executivo encaminhard ao Congresso Nacional, sem
prejuizo das prerrogativas deste Poder, o projeto de lei referente ao
Plano Nacional de Educacéo a vigorar no periodo subsequente, que
incluira diagndstico, diretrizes, metas e estratégias para o préximo
decénio (BRASIL; PNE, 2014, s/p).

hY

Frente & um plano tdo bem estruturado, as metas destacadas fazem um
referencial importante no que tange a modalidade de Ensino de Jovens e Adultos no
ambito de oportunidade de escolarizagdo e na democratizagdo de tecnologias que

facilitem o acesso ao sistema educacional em qualquer etapa.

Meta 4: universalizar, para a populacdo de 4 (quatro) a 17 (dezessete)
anos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, 0 acesso a educacdo bésica e ao

18



atendimento educacional especializado, preferencialmente na rede
regular de ensino, com a garantia de sistema educacional inclusivo, de
salas de recursos multifuncionais, classes, escolas ou servigos
especializados, publicos ou conveniados.

Meta 9: elevar a taxa de alfabetizacdo da populacdo com 15 (quinze)
anos ou mais para 93,5% (noventa e trés inteiros e cinco décimos por
cento) até 2015 e, até o final da vigéncia deste PNE, erradicar o
analfabetismo absoluto e reduzir em 50% (cinquenta por cento) a taxa
de analfabetismo funcional.

Meta 10: oferecer, no minimo, 25% (vinte e cinco por cento) das
matriculas de educacédo de jovens e adultos, nos ensinos fundamental
e médio, na forma integrada a educacéo profissional (BRASIL; PNE,
2014, s/p)

Isso € complementado pelo decreto 6.094/07 enfatizando o plano de metas e

destacando em seus artigos:

Art. 1°0O Plano de Metas Compromisso Todos pela Educacao
(Compromisso) € a conjugacdo dos esforcos da Unido, Estados,
Distrito Federal e Municipios, atuando em regime de colaboracgéo, das
familias e da comunidade, em proveito da melhoria da qualidade da
educacao basica.

Art. 2° A participacdo da Unido no Compromisso sera pautada pela
realizacéo direta, quando couber, ou, nos demais casos, pelo incentivo
e apoio a implementacao, por Municipios, Distrito Federal, Estados e
respectivos sistemas de ensino, das seguintes diretrizes: XI - manter
programa de alfabetizacédo de jovens e adultos (BRASIL; 2007, s/p).

Complementando a questdo da promocdo mediante uma atencéo especifica a
diversidade de nuances gue envolvem o processo inclusivo, no decreto 7.612/11 traz-
se a tona um posicionamento acerca do “Plano Viver sem Limites*’. Ou seja, no
decreto fica evidente a preocupacdo com um dos pontos bem discutidos na pesquisa
a ser desenvolvida ao atrelar o questionamento de forma clara em seu artigo 3°,
VIII - promocdo do acesso, do desenvolvimento e da inovagcdo em tecnologia
assistiva.

Outro item que merece uma atencdo, caminha pelo posicionamento no ambito
educacional do direito vigente a oferta, no mesmo decreto, ao destacar em seu Art. 42

-Sao eixos de atuacéo do Plano Viver sem Limite: | - acesso a educacao.

4Plano Viver sem Limites- A Rede de Cuidados a Pessoa com Deficiéncia (RCPD), instituida no
ambito do Sistema Unico de Sadde (SUS) pela Portaria de Consolidacéo n° 3/GM/MS de 28 de
setembro de 2017 (Origem: Portaria n°® 793 de 24 de abril de 2012)
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Em culminéncia a todas as questfes até entdo apresentadas vale salientar que
todas as metas destacadas no Plano Nacional de Educacéo estdo atreladas a uma
atencdo especifica e necessaria a educacdo profissional, com uma formacéao
alicercada por bases que propiciem um respaldo relevante no campo profissional,
acarretara apresentar diretrizes que auxiliem a formacdo acompanhada de uma
preparacao para o mundo do trabalho.

Na Lei 13.005/14 >¢ explicita essa constatacdo, pois no Art. 2° apresenta dois
pontos imprescindiveis para que essa formacdo com cunho profissional seja
realmente efetivada:

lll - superagdo das desigualdades educacionais, com énfase na
promocdo da cidadania e na erradicacdo de todas as formas de
discriminacéo;

IV -melhoria da qualidade da educacao;

V -formacgéo para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos

valores morais e éticos em que se fundamenta a sociedade (BRASIL;
2014, s/p).

Enfim, conclui-se que legalmente existe o amparo total para que 0 acesso
irrestrito de todos, inclusive aos que ndo tiveram acesso na idade esperada ao
processo educacional, seja cumprido, porém cabe as autoridades e sociedade
exigirem na pratica o cumprimento de todas as leis como forma de garantia ao seu

desenvolvimento pleno e qualitativo.

1.1 REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

Como ponto inicial da pesquisa, buscamos autores e pesquisadores que
embasassem o referencial tedrico, a fim de entender as relagdes entre as vertentes a
serem abordadas na tematica.

As leituras exigiram um entendimento apropriado das leis educacionais
vigentes em nosso pais até o momento, pois foi necessaria uma pesquisa sob a

perspectiva de esclarecimentos referentes ao cenario vivenciado na educacao de

5 Lei 13.005/14-Aprova o Plano Nacional de Educagéo - PNE e d& outras providéncias.
https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/1ei-13005-25-junho-2014-778970-publicacaooriginal-144468-
pl.html
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jovens e adultos, para assim obter uma visao histérica, politica e epistemolégica da
guestao, tendo como principal objetivo responder a indagacéo inicial: A legislacéo
inclui os alunos da EJA com imparcialidade no processo educacional vigente?
Mediante o questionamento principal, outras questdes foram surgindo:

e O que sdo Arquiteturas pedagogicas?

e Professores utilizam as arquiteturas pedagogicas?

e Como utilizar estratégias pedagogicas para diminuir taxas de evasao na EJA?

¢ Quais os beneficios da tecnologia nesse contexto?

A pesquisa partiu de uma leitura consistente de materiais com cunho especifico
ao proposto na fase de elaboracao do projeto tendo como referéncia a base de dados
na Scientific Eletronic Library Online (Scielo), Google Académico e apresentando uma
leitura relevante frente a alguns termos de busca direcionados: “EJA”, “Criatividade”,
“‘Arquiteturas pedagdgicas”, “Legislacdo” e fora realizada a busca associada as
pesquisas citadas como palavras-chaves.

Durante o periodo das leituras ocorreram buscas que se apresentaram de
forma bem superficial, sendo assim inseridas nos critérios de excluséao.

Para tanto, os critérios de inclusdo serviram para selecionar os artigos mais
relevantes e essenciais ao andamento do estudo tendo como caracteristicas
principais: acesso livre ao documento e respostas claras as questdes da pesquisa.

No primeiro momento para selecionar as leituras bases, o fator evidenciado foi
o titulo e sua relagdo com a proposta, palavras-chave e resumos condizentes.

A segunda parte evidenciou pontos determinantes da introducéo e adequacoes
a concluséo, atendendo aos critérios de incluséo ja apresentados anteriormente.

De um total de 165 trabalhos apontados na pesquisa, algumas leituras
mostraram-se imprescindiveis a compor o referencial tedrico exigido, jA& que eles
estavam totalmente ligados aos pontos abordados nos critérios de inclusdo, pois
retratavam diretamente as arquiteturas pedagdgicas e a busca por uma educacao de
gualidade com criatividade e inventividade. Assim, a busca referencial se restringiu a
guarenta e dois titulos, que logo apds uma andlise mais apropriada, que a cada dia ia
sendo reconstruida, vide a abertura do tema e suas peculiaridades, conseguindo
chegar ao percentual atual. Hoje encontra-se em 59 fontes que norteiam o estudo em

guestao, respaldando a efetiva intensificacdo da pesquisa na pratica.
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Como prerrogativa a questdo inicial da pesquisa (QP1) realizamos a leitura
primaria de materiais referenciando a legislacao brasileira no que tange a modalidade
de Educacdo de Jovens e Adultos(EJA), sendo possivel entender que as politicas
publicas propdem uma incluséo efetiva de jovens e adultos a uma etapa educacional
gue promove uma equidade de a¢cdes compativeis aos anseios da sociedade, sendo
possivel constatar que ja a partir da implementacao da Lei 5692/71 ha citacdo direta
dos cursos supletivos e abertura clara da insercdo de novas metodologias em sua

aplicabilidade, como firmado no artigo 24,

[...] suprir a escolarizagdo regular para os adolescentes e adultos que
nao a tenham seguido ou concluido na idade propria. Outro aspecto
interessante que vem de encontro ao estudo académico diz respeito a
referéncia a ensino supletivo e utilizacéo de tecnologias (BRASIL, 1971,

s/p).

Apesar de sempre manter-se em niveis exaustivos de discusséo,
principalmente ao contemplar a inclusdo de uma sociedade que necessita de um
ensino em etapa diferenciada de sua vida escolar, a educacao de jovens e adultos em
Nosso pais esta garantida desde a promulgacdo da constituicdo de 1988, no artigo
208: O dever do Estado com a educacao sera efetivado mediante a garantia- | -ensino
fundamental, obrigatdrio e gratuito, inclusive para os que a ele ndo tiveram acesso na
idade prépria.

Para que essa garantia se concretize, ao longo de décadas e infelizmente
sendo perpetuadas até o momento, a discussao acerca da modalidade em questéo
tem sido pautada por pouco investimento em iniciativas publicas que consigam manter
todos esses jovens e adultos dentro de uma realidade que esteja alinhada as
expectativas inerentes ao seu cotidiano escolar e pessoal. O entendimento amplo de
como as transformacdes nas politicas publicas relacionadas a EJA, historicamente
vem se redesenhando, propiciando uma visao esclarecedora diante do quadro atual,
foi evidenciado com clareza frente algumas leituras, como destacado pelos autores DI
PIERRO & HADDAD, 2015:

No Brasil, o reconhecimento do direito dos jovens e adultos a educacgéo
foi consequéncia do processo de democratizac¢édo na transi¢cdo dos anos
1980 e 1990, apds 20 anos de ditadura militar, que produziu em 1988
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uma Constituicdo avancada na garantia dos direitos sociais (DI
PIERRO & HADDAD, 2015, p.198)

Entende-se que tem se buscado mediante legislacées e decretos em vigor, a
ramificacdo de medidas no intuito de alcancar moldes expressivos para a clientela de
jovens e adultos, porém enxerga-se também através dos estudos vivenciados até
entdo, que ainda ha muito o que se estruturar em nossas escolas, para se alcancar
dados satisfatérios e de inclusédo nessa etapa.

A segunda questdo da pesquisa (QP2) vem com o propoésito de apresentar as
Arquiteturas pedagodgicas como estratégias ao processo ensino-aprendizagem,
através de leituras que demonstram sua articulacao frente as dubias realidades da
modalidade de ensino.

As leituras direcionadas as arquiteturas pedagdgicas evidenciaram um teor
intrinsicamente pertinente frente sua insercédo a dindmica contextualizada dos jovens
e adultos, que mesmo vivenciando uma rotina profissional exaustiva, ainda assim
aguardam por novas ferramentas metodologicas em seus espacos escolares.
Arquitetura Pedagdgica (AP) é “um sistema de premissas tedricas que representa,
explica e orienta a forma como se aborda o curriculo e que se concretiza nas praticas
pedagdgicas e nas interagbes professor-aluno-objeto de estudo/conhecimento”
(Behar,2009).

Considerando portanto, a urgéncia por novas estruturas de aprendizagem nas
turmas da modalidade Educacao de Jovens e Adultos (EJA) e no intuito de que os
alunos recebam um ensino de qualidade capaz de suprir as demandas emergenciais
de uma clientela que necessita sentir-se incluida no processo, mediante um
movimento dialético de producdo de saberes e trocas de experiéncias diarias, alguns
autores como a citada acima, apresenta as arquiteturas pedagoégicas como um auxilio
importante na inclusdo desses jovens e adultos a um processo educativo mais
envolvente e agregador.

Nesse mesmo contexto, outros autores como Carvalho, Nevado, Menezes
referem-se as arquiteturas pedagogicas como pedagogias abertas capazes de acolher
didaticas flexiveis, maleaveis, adaptaveis a diferentes enfoques tematicos.

Pensar nessa flexibilidade é algo totalmente pertinente ao exposto nas turmas
da EJA, visto que vivenciam uma dinadmica pessoal bem complexa e necessitam aliar

estudo e vida profissional a horarios bem diversos. Em detrimento a essa realidade
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tdo peculiar da modalidade de jovens e adultos, as arquiteturas pedagogicas como
formas mais abertas de aprendizagem conseguem na pratica estabelecer

consonancias capazes de envolver seu publico & uma aprendizagem significativa.

As arquiteturas pressupdfem aprendizes protagonistas. Com
orientacdo do professor, requerem-se do estudante agéo e reflexdo
sobre experiéncias que contemplam na sua organizacdo pesquisas,
registros e sistematizacdo do pensamento (Carvalho, Nevado,
Menezes,2007, p.41)

Embora existam vérias vertentes favoraveis a sua utilizacdo nas turmas de
EJA, para chegarmos a terceira questdo da pesquisa (QP3) foi imprescindivel
entendermos um pouco mais acerca dos docentes envolvidos no processo.

Ou seja, esse profissional ja consegue inserir a sua rotina diaria as arquiteturas
pedagdgicas?

Infelizmente, em contraponto a expectativa ja criada antes das leituras, na
realidade o que encontramos através de materiais pesquisados é a auséncia de uma
preparacdo continuada para docentes que almejam por novas alternativas, mas a
estrutura sistémica em sua grande totalidade néao oferece tal recurso ou possibilidade.
Uma formacgéo continuada segundo Caldeira (1993) citado por Cunha e Krasilchik,
nao se esgota somente em um curso de atualizacdo, mas deve ser encarada como
um processo, construido no cotidiano escolar de forma constante e continua.

A julgar-se outro fator importante relativo a logistica diaria de muitos
professores que trabalham em escolas diversificadas e ndo conseguem contemplar
momentos de dedicacdo para uma formacao especifica, muitos profissionais apenas
vivenciam cursos bem rapidos, mantidos com seus préprios recursos, mas sem um
propoésito real aliado ao seu contexto de sala de aula. Ao pensar esse estilo de
formacao continuada, enxergamos de forma erronea tal concepgdo, que segundo
Schnetzler (2000), mantém o professor atrelado ao papel de ‘simples executor e
aplicador de receitas’ que, na realidade, ndo dao conta de resolver os complexos
problemas da pratica pedagdgica.

Além da necessaria formacgéo continuada com foco especifico para trabalhar
com jovens e adultos, esse docente deve estar preparado pedagogicamente e
emocionalmente para inserir ao contexto das turmas de EJA as novas estratégias que

propiciardo mudancas importantes no contexto escolar. Segundo Apple e Christian-
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Smith, 1991; Moreira, 2001: o que se espera, através da nova postura desse educador
€ a busca por alternativas que englobem a totalidade de uma formacéo capaz de trazer
o “novo” de forma envolvente e produtiva.

E é nesse espaco educacional, por meio das trocas de experiéncias e saberes
entre seus pares, que o0s docentes se formam como sujeitos criticos e
reflexivos com percepcdbes que nem sempre sdo consideradas na
elaboracédo das politicas de formacédo continuada.

Para tal Novoa (2002), afirma que: “[...] os professores devem deter os meios
de controle sobre o seu proprio trabalho, no quadro de uma maior responsabilizagédo
profissional e de uma intervencéo auténoma na organizagao escolar’ (NOVOA, 2002,
p. 37).

Assim sendo, para o autor, refletir sobre formacao continuada de professores
perpassa 0 desenvolvimento pessoal (produzir a vida do professor), o
desenvolvimento profissional (produzir a profissdo do professor) e o desenvolvimento

organizacional (produzir a escola).

A formacdo ndo se constr6i por acumulacdo (de cursos, de
conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de
reflexividade critica sobre as praticas e de (re)construcao permanente
de uma identidade pessoal. Por isso € tdo importante investir a pessoa
e dar um estatuto ao saber da experiéncia (NOVOA, 2002, p. 57, grifo
do autor).

Notoriamente, os frutos de um trabalho consciente desse profissional que
encara tal formacdo dentro de um processo permanente, serd contemplado na
observacéo de indices diferenciados nas taxas de evasdao, o que infelizmente é fato
tdo recorrente na realidade da modalidade de educacédo de jovens e adultos e foi
detalhado na proxima questao da pesquisa.

Diretamente, o profissional citado na (QP3) se realmente aliado ao processo de
insercdo das arquiteturas pedagdgicas ao seu dia a dia com total contextualizacéo,
acarretara resultados mais expressivos a rotina das turmas de EJA que tanto sofrem
com indices em constante crescimento nas taxas de evasao, questdo apresentada na

guarta parte do estudo (QP4).
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Dados do Censo Escolar da Educac&o Basica 2019 que evidenciam a taxa de
evasdo de 2015 a 2019 demonstram numeros preocupantes ao elencar que caiu 3,3
milhdes o numero de estudantes matriculados na EJA em 2019. Entendemos que tais
dados revelam a importancia de uma reflexdo critica acerca das questbes
organizacionais da escola e do trabalho pedagdégico, enxergando o espaco escolar
como um lécus formativo, agente responsavel, mas infelizmente também excluidor.

Segundo Josso (2004, p.54):

[...] o processo de formacgéo do adulto, assumido do ponto de vista do

aprendente, considerando que formar-se constitui a integragdo numa
pratica do saber-fazer e dos conhecimentos, na sua diversidade de
registros, de modo que estes sejam constantemente repensados num
movimento que gere a ressignificacdo das préprias experiéncias dos
sujeitos.

Propostas de formacdo como ja citadas na (QP3) devem cruzar-se com
tematicas e metodologias capazes de envolver e trazer familiaridade ao sujeito- aluno
em diferentes perspectivas.

Através de estratégias pedagogicas capazes de transformar os processos
formativos em trampolins para uma socializacdo efetiva que consiga reformular lacos
sociais e principalmente concretizar a redefinicdo de experiéncias reais condizentes
ao processo de aprendizagem que inclua, assim o professor estara transformando o

espaco educativo.

Os lugares educativos, sejam eles orientados para uma perspectiva
de desenvolvimento pessoal, cultural, de desenvolvimento de
competéncias sociais ou ainda para uma perspectiva de formacao
profissional, acolhem pessoas cujas expectativas e motivacoes a
respeito da formacdo e dos diplomas referem-se, tanto a
problematicas de posicionamento na sua vida quotidiana e na sua
acdo em nossas sociedades em plena mutacéo, como as questdes e
probleméaticas ligadas a compreensdo da natureza dessas proprias
mutacbes (JOSSO, 2007, p. 414, grifo do autor).

Nessa perspectiva busca-se na figura de um educador aberto as novas

possibilidades de aprendizagem um agente atuante capaz de disseminar em seus

6 Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/artigo/-/asset_publisher/B4AQV9zFY7Bv/content/matriculas-na-
educacao-de-jovens-e-adultos-cai-3-3-milhoes-de-estudantes-na-eja-em-2019/21206
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educandos o0 prazer em estar no ambiente escolar, sentindo-se realmente
protagonistas de todo o processo.

Evidenciamos também nesse ponto a questdo da criatividade como fonte
transformadora, nesse processo de mudanca. Embasado por autores como Lubart
(2003), Guilford que nos trouxeram a hipotese de que a criatividade requer varias
capacidades intelectuais, de forma que uma ajude a detectar os problemas, as
capacidades de analise, de avaliagdo e de sintese, com certa flexibilidade do
pensamento.

Mediante essa Otica de que o professor exerce esse papel integrador,
caminhamos para a quinta parte do estudo (QP5), elencando através das leituras, 0s
beneficios da tecnologia nesse contexto.

Para tanto, a priori ja sabedores de que a tecnologia esta atrelada ao nosso dia
a dia de maneira trivial, vimos que ela ja tem sido incorporada a realidade educativa
como mais uma possibilidade estratégica, na intencao de criar maior envolvimento dos
jovens durante as aulas. Como a clientela da modalidade de jovens e adultos é bem
diversificada, observamos a necessidade de um equilibrio entre as metodologias a
serem implementadas e a manutencéo de outras didaticas. Dado o exposto Tedesco
(2004), ressalta que as recentes tecnologias ndo devem substituir na totalidade o uso
das tecnologias convencionais na escola, como: o computador, a internet, a televisao,
o radio, reprodutores de video, materiais impressos, retroprojetores e outros, que
ainda podem ter utilidade pedagdgica na escola, desde que bem aproveitadas dentro
de um contexto construtivo que produza conhecimento.

Ou seja, um educador criativo certamente ird impulsionar suas aulas aliando
arquiteturas pedagodgicas compativeis a sua didatica, com as ferramentas
tecnolégicas que estiverem ao seu alcance. Visto que, a educacao nos moldes atuais
caminha atrelada a novas exigéncias culturais e sociais, que circundam a rotina de
nossos discentes. Segundo Gadotti, “ndo existe tempo ou espago préprio para a
aprendizagem, a aprendizagem esta em todo lugar e é preciso aprender sempre”
(GADOTTI, 2000, p. 250.).

Todavia € importante salientar que nossos alunos e professores ainda
vivenciam em nosso pais ambiguidades relacionadas ao uso de itens tecnoldgicos,
seja por fatores financeiros ou disponibilidade de acesso. Fato evidenciado mediante

as tecnologias digitais da informacéo e comunicagao recentes, que passaram a ser
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manipuladas em nossas instituicées escolares ha pouco tempo, vide que as mesmas
infelizmente ndo séo citadas em nossa Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, a LDB
n° 9.394/96 de maneira clara, pois no ano em que foi promulgada a legislacao, o
acesso a meios de comunicacdo e informacdo ndo apresentavam exigéncia com
relagéo ao seu uso no ambito social e profissional, apenas no artigo 39, ela reconhece
a necessidade da tecnologia, como sendo importante para o desenvolvimento da vida
do educando.

Art. 39. A educagéo profissional, integrada as diferentes formas de
educacdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, conduz ao
permanente desenvolvimento de aptiddes para a vida produtiva.
Paragrafo Unico. O aluno matriculado ou egresso do ensino
fundamental, médio e superior, bem como o trabalhador em geral,
jovem ou adulto, contara com a possibilidade de acesso a educacao
profissional (BRASIL, 1996, s/p)

Compreendemos que a realidade vigente ndo oferece uma digna oferta de
formacao que possibilite ampliacdo tecnoldgica capaz de provocar transformacgées no
ambiente educacional. Mas, ainda assim espera-se alcan¢car uma oferta equalitaria e
de qualidade, norteando questdes que envolvam diretamente a atuacdo docente e a
vivéncia discente com perspectivas condizentes a qualificacdo dos alunos de EJA
para o mercado de trabalho.

Contudo, o professor deve tentar promover a utilizacdo de recursos
tecnolégicos para ampliar o acesso ao conhecimento com finalidades praticas,
apropriando-se de ferramentas pedagdgicas acessiveis. Sabemos que é um desafio
constante, permeado por complexidades e cabiveis a reflexdes aprofundadas que néao

se encerram nesse estudo.

1.2 ARQUITETURAS PEDAGOGICAS NO PROCESSO DE INCLUSAO

Considerando o propdsito de integrar a rotina das turmas da EJA (Educacédo de
Jovens e Adultos) um movimento diferenciado de aprendizagem, inserindo ao
cotidiano dos discentes uma nova estrutura metodoldgica na construcdo dos saberes
e consequentemente a promocao de uma inclusdo real, neste topico da pesquisa

dialogaremos com Behar (2009).
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Entendemos que segundo Behar (2009, s/p), Arquitetura Pedagdgica (AP) é
“‘um sistema de premissas tedricas que representa, explica e orienta a forma como se
aborda o curriculo e que se concretiza nas praticas pedagdgicas e nas interacdes
professor-aluno-objeto de estudo/conhecimento”. Assim sendo, as AP séo capazes de
atender em parte a reformulacdo no processo de inclusdo, ja que as estruturas de
aprendizagem se formam a partir de encontros de diferentes perspectivas, como
abordagem pedagodgica, software, internet, inteligéncia artificial, educacéo a distancia
e concepcao de tempo e espaco. As mesmas devem estar respaldadas por teorias de
aprendizagem que expressem realidades pertinentes as necessidades pedagdgicas
gue vislumbrem aliar a tecnologia a um olhar construtivo, a uma real potencializacéo
das propostas educativas vinculadas a uma formacéao interdisciplinar.

Em conexdo a essa premissa enxergamos a urgéncia de uma
interdisciplinaridade visivel, que traga ao processo de inclusdo uma formacdo de
gualidade, que além de incluir possa fortalecer de maneira consciente prerrogativas
esperadas a um nivel de identificacdo do aluno com o processo de aprendizagem na
modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos (EJA). Espera-se na pratica diaria da
etapa em questdo, a utilizacdo de ferramentas que de maneira criativa e inventiva
imprimam um ritmo diferenciado ao ensino de jovens e adultos. E imprescindivel
vivenciar uma aprendizagem significativa e bem proxima da realidade, através de um
trabalho artesanal das estruturas de aprendizagem com praticas que se enquadrem
as necessidades de nossos jovens e adultos, ou seja, formas diferenciadas e
aplicaveis ao curriculo.

A vista disso, a autora apresenta as arquiteturas pedagdgicas mediante sua
constituicdo enquanto elementos organizacionais, instrucionais, metodolégicos e
tecnolégicos que propiciam a flexibilizacdo da construcdo curricular diaria. Ainda
segundo a autora, dentre 0os elementos organizacionais da arquitetura pedagdgica
(AP), estdo todos aqueles intrinsecamente envolvidos na elaboracdo da proposta
pedagdgica e sua culminancia. (Behar, 2009).

Quanto aos aspectos instrucionais estao relacionados, como enfatiza Behar
(2009), “ao ‘o qué’ sera trabalhado”. Com relagdo aos elementos instrucionais, estéo
sendo considerados todas as formas e formatos (impresso, digitalizado, imagético)
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‘da proposicdo dos contetidos de ensino. Estes podem ser disponibilizados através
de recursos informaticos (como objetos de aprendizagem, softwares educativos ou
mesmo paginas web, hipertextos) e demais ferramentas de aprendizagem, de forma
isolada ou agregada. Independe-se o tipo de contetddo que se queira trabalhar, seja
este conceitual, fatual, atitudinal, ou procedimental, conforme a interpretacédo de
Zabala (1999).

J& nos aspectos metodoldgicos inerentes a uma AP, estdo as atividades, as
fontes de interacdo a serem exploradas, os procedimentos de avaliacao.
Importante destacar que nao se trata apenas de escolher as melhores técnicas ou
recursos informaticos a serem utilizados na aula, mas de uma estruturacao adequada
frente a proposta pedagogica vigente. E imprescindivel que haja uma ordenacio

nesse conjunto de recursos.

As sequéncias didaticas, ou sequéncias de atividades de
ensino/aprendizagem sdo: um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos
professores como pelos alunos (ZABALA, 1998:18).

E dentro da vertente tecnolégica, a utilizacdo de ferramentas sincronas e
assincronas viabilizam a insercéo de estratégias que oferecem diferenciais criativos
ao processo de aprendizagem através de ambientes virtuais. Para Gomes et al (2002),
a tecnologia aliada a aprendizagem colaborativa pode potencializar e amplificar as
situacbes em que professores e alunos pesquisam, se relacionam, discutindo e
construindo individualmente e coletivamente seus conhecimentos.

Nessa mesma logica de enxergar a AP como estratégia capaz de ressignificar
praticas pedagdgicas e curriculares, os autores Carvalho, Nevado, Menezes, a
afirmam que a Arquitetura Pedagdgica (AP) exerce dentro do espaco escolar a figura
de flexibilizagdo como uma pedagogia aberta capaz de produzir saberes com eficacia,
desde que aliada a movimentos de atualizagdo constante e impulsionada por
mudancas intrinsicamente ligadas a nova percepcdo de apropriacdo dos
conhecimentos e das tecnologias no mundo do trabalho. Sendo assim, as (AP) séo

apresentadas como “suportes estruturantes” para a aprendizagem que combinam

7imagético- que se exprime por imagens.
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epistemologia e concepcao pedagdgica, com o0 aparato tecnoldgico, dentro de uma
Visdo ecossistémica.

Nesse sentido, os fundamentos epistemoldgicos evidenciam-se na concepc¢ao
histérico-social, em que a formacao sustentada mediante a flexibilizacao de conteudos
gue tragam menos complexidade a interlocucdo do conhecimento apresentado,
através de questionamento, reflexao, criatividade e valorizacéo de todos os envolvidos

Nno processo e nas relagdes estabelecidas.

[...] Suportes estruturantes Sao configuradas a partir da confluéncia
de diferentes componentes: abordagem pedagdgica, software,
internet, inteligéncia artificial, educacdo a distancia, concepcdo de
tempo e espaco. O carater destas arquiteturas pedagogicas é pensar
a aprendizagem como uma construcdo a partir da vivéncia de
experiéncias, de reflexdes e meta reflexbes do sujeito, em interacéo
com o0 seu meio ambiente socioecolégico. Seus pressupostos
curriculares compreendem pedagogias abertas capazes de acolher
didaticas flexiveis, maleaveis, adaptaveis a diferentes enfoques
tematicos. [...] (CARVALHO; NEVADO; MENEZES, 2007, p. 39).

Associamo-nos a ideia de que os diferentes enfoques tematicos citados pelos
autores sao vivenciados no dia a dia de nossas escolas, constata-se que se aliados a
dindmicas diferenciadas e formativas, realizam uma ligacdo direta das arquiteturas
pedagdgicas com o conteudo rotineiro de forma a produzir resultados qualitativos na
aprendizagem, utilizando-se de uma metodologia que pense estrategicamente.
Entendemos que pensar assim € ampliar a visdo da profissionalidade docente, capaz
de articular conceitos, dinamizar propostas curriculares e principalmente exercer uma
construcdo efetiva da aprendizagem através da troca entre seus pares e utilizacdo de
ferramentas para ampliacdo de dialogos.

Nessa ldgica, a arquitetura pedagdgica propde um sistema de aprendizagem
coletiva, onde se promova reconstrucdes necessarias a metodologia vigente. Um
desses exemplos séo os Ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) que mediante ao
enfoque da Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo aplicada a educacéo,
apresentam ferramentas que conseguem estabelecer conexdes importantes que

produzem aprendizados significativos.

Os AVA permitem integrar multiplas midias, linguagens e recursos,
apresentar informacdes de maneira organizada, desenvolver
interacBes entre pessoas e objetos de conhecimento, elaborar e
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socializar produgdes tendo em vista atingir determinados objetivos
(ALMEIDA, 2003. p. 331).

A cada dia mais e mais exemplos de ambientes virtuais sdo apresentados,
alguns pagos, como exemplo, o Blackboard® e outros gratuitos, como o0 MOODLE?®,
Learning Management System (LMS) Open Source iniciado por Martin Dougiamas em
1999 na Curtin University of Technology (Australia). No Brasil o Moodle é o mais
popular. Alguns sé&o desenvolvidos por universidades para atividades académicas:
AULANET (PUC-RJ) e a PIl - Plataforma Interativa para Internet (NCE/UFRJ). Eles
podem ser utilizados para ensino a distancia e como suporte ao ensino presencial.

Mesmo com aplicabilidade ja constatada com eficiéncia, mediante o publico-
alvo da pesquisa é importante avaliar com bastante critério todos os espacgos a serem
utilizados no AVA, tendo como referencial melhorar o Design de Interacéo,
observando a priori, a organizacéo da informacéao, identidade visual que enriquece 0s

recursos ofertados pela plataforma, e a acessibilidade.

(...) Design de Interacdo ndo € apenas sobre corrigir problemas; diz
respeito a facilitar interacbes entre pessoas e como por exemplo,
plataformas computacionais de uma maneira mais rica, profunda e
melhor. Ou seja, encontrar novas formas de melhor conectar as
pessoas e tornar o mundo um lugar melhor (SAFFER, 2010, p.6).

E importante avaliar a dindmica de todo o processo incorporado a
aprendizagem, para VALENTINI; SOARES, 2005, um AVA deve objetivar condic¢oes,
estratégias e intervencdes de aprendizagem num espaco virtual na web, organizado
de tal forma que propicie a construcdo de conceitos, por meio da interacdo entre
alunos, professores e objetos de conhecimento.

Ao corroborarem essa percepcdo, citamos também como ferramentas
importantes na concepcdo de ambientes integradores onde evidenciam-se as
arquiteturas pedagdgicas, as wikis, 0s blogs, as redes sociais e foruns de discussao.
Muitas delas, ja vivenciadas no cotidiano de nossos jovens e adultos, ou seja, “uma
organizacdo viva, em que seres humanos e objetos técnicos interagem em um

processo complexo que se auto-organiza na dialdgica de suas redes de conexdes”

8 Blackboard Learn , um sistema de gerenciamento de aprendizagem.
https://en.wikipedia.org/wiki/Blackboard_Inc.
° MOODLE- acrénimo de "Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment",
https://pt.wikipedia.org/wiki/Moodle

32


https://en.wikipedia.org/wiki/Blackboard_Learn
https://en.wikipedia.org/wiki/Learning_management_system
https://pt.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo

(Santos, 2010, p. 39), nota-se que ao possibilitar a integracdo da metodologia a
realidade de nossos jovens e adultos, 0 espaco escolar apresenta-se como importante
|6cus formativo, no qual ocorrem trocas de experiéncias e apropriacdo de saberes.

E considerando a existéncia de um numero expressivo de recursos
tecnolégicos compativeis as expectativas de nossos alunos, vale salientar que
devemos ter uma atencado criteriosa ao aliar as arquiteturas pedagoégicas citadas,
refletindo sobre os conceitos de interacao e formacao permanentemente, pois faz-se
necessaria uma interpretacéo do perfil do aluno para assim integrar ao seu momento
de aprendizado estratégias que realmente irdo possibilitar uma releitura concreta e
eficiente das praticas pedagogicas.

Sendo assim, através da pesquisa observamos a unidao do corpo docente com
os alunos em prol da efetivagdo de um sistema eficiente de ensino-aprendizagem
capaz de armazenar tarefas e auxiliar na dindmica da aprendizagem, objetivando

intervencdes de aprendizagem positivas.

1.3 QUALIDADE COM CRIATIVIDADE

A utilizacdo da expressédo qualidade no contexto educacional nos remete
diretamente a uma nocao critica, de um sistema desacreditado, visto por muitos como
incapaz de desenvolver em sua totalidade uma real incluséo e principalmente uma
construcdo social. E inerente que essa concepgdo nio seja utdpica, porém mesmo
sendo um ponto delicado, discutiremos com imparcialidade e considerando
principalmente a amplitude das abordagens que cerceiam nossos sistemas

educativos. A Unesco/Orealc °(2007) afirma que:

Trata-se de um conceito com grande diversidade de significados, com
frequéncia ndo coincidentes entre os diferentes atores, porque implica
um juizo de valor concernente ao tipo de educacao que se queira para
formar um ideal de pessoa e de sociedade. As qualidades que se
exigem do ensino estdo condicionadas por fatores ideolégicos e
politicos, pelos sentidos que se atribuem a educacdo num momento
dado e em uma sociedade concreta, pelas diferentes concepcdes
sobre o desenvolvimento humano e a aprendizagem, ou pelos valores
predominantes em uma determinada cultura. Esses fatores séo
dinAmicos e mutantes, razéo por que a definicdo de uma educacéo de
qualidade também varia em diferentes periodos, de uma sociedade

10 Orealc € a sigla do Escritdrio Regional de Educagdo para América Latina e Caribe, 6rgdo ligado a Organizacgio
das NagGes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), localizado em Santiago do Chile.
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para outra e de alguns grupos ou individuos para outros (UNESCO;
2007; p. 29).

Tal dinamicidade citada no documento é notoriamente observada em nossos
ambientes educacionais, onde mesmo com tamanhas adversidades sociais e
culturais, a construcdo do “algo mais” acontece diariamente, estabelecendo assim
critérios condizentes a objetivos e proposicbes educacionais que otimizem
metodologias compativeis aos anseios de nossos alunos e conduzam a qualidade

referenciada. Segundo Saviani (2013, p.13):

A educacado é o ato de produzir direta e intencionalmente em cada
individuo singular a humanidade que é produzida historica e
coletivamente pelo conjunto dos homens. Aquilo que a humanidade
produziu ao longo da historia € a referéncia para se desenvolver uma
Educacéo de qualidade.

N&o podemos esquecer que mesmo no complexo e discriminatério ambiente
escolar, as relacdes séo construidas e alicercadas por novas formas de saberes que
ao longo da histéria vao se ressignificando e recebendo novas roupagens mediante o
momento e as necessidades apresentadas. E nessa busca por melhor aproveitamento
do processo educacional significativo para o jovem e o adulto, fontes da pesquisa
vigente, é importante salientar que o conhecimento a priori ja vivenciado, necessita
estar aliado a praticas que estejam em consonancia a fatores de crescimento

gualitativo no ambito pessoal e profissional dentro de suas especificidades.

[...] estas/es estudantes sdo sujeitos que ocupam lugares dentro do
grupo social em que vivem, chegando a ocupar alguns papéis de
destaque, ndo de forma generalizada, organizam formas de resolugao
de problemas cotidianos e elaboram formas de discursos. Os alunos
da EJA néo se diferenciam apenas pela idade, com arrimo na idade.
Sao pessoas que possuem uma histéria de vida e que procuram a
educacao formal na busca de sair da marginalidade de uma sociedade
letrada, seja para sua sobrevivéncia ou para a autoafirmacdo
(Barbosa, 2009, p. 7).

A julgarmos a diversidade de propostas metodoldgicas apresentadas em nosso
dia a dia, enquanto educadores preocupados com a exceléncia de um sistema téao
desgastado por praticas infundadas, € chegado o momento de uma reestruturacao
pedagdgica onde a criatividade possa alicercar uma base qualitativa e envolvente no
cotidiano de alunos que passam diariamente por uma dura realidade profissional e

com maestria encaram uma jornada de estudos, mesmo que por muitas vezes sem a
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condicao fisica e mental necessérias para tal. Esses jovens necessitam de um olhar
mais criterioso a sua formacdo. Almejam com urgéncia por aulas mais criativas e
inventivas e que salientem suas expectativas dentro de uma pratica consciente de sua
funcdo em uma sociedade profissional que requer atitudes imediatistas e coerentes.

Presumimos ser imprescindivel pensar em uma metodologia que privilegie
novas formas de apresentar os conteudos para esse grupo tdo especifico de
discentes, através de aulas mais envolventes, para um saber diferenciado e bem
caracteristico da modalidade EJA, conforme afirma Dias (2011, p. 65), € “importante
destacar que a énfase dada as especificidades desses sujeitos estd diretamente
relacionada a condig¢ao de exclusao”.

Partindo de um viés pedagdgico ainda excludente no que tange
categoricamente as turmas de EJA, a insercdo no cotidiano de nossas escolas de
metodologias que ndo envolvam préaticas expressivas, afastard cada vez mais o0s
jovens e adultos do ambiente escolar. Faz-se necessario que o gérmen da criatividade
esteja presente no cotidiano das salas de aula, em um ambiente com essa identidade.
Ser criativo significa ser flexivel, conseguir se adaptar a mudancas e sempre refletir
frente a concepcao de suas acdes, e sendo a criatividade um potencial e capacidade
exclusivo do ser humano, esta deve ser muito bem compreendida. O termo
criatividade de origem latina é derivado da palavra “criar” do latim “creare” e do grego
“greer” que significa fazer, produzir, criar. O dicionario Aurélio define criatividade como
capacidade de criar, inventar, qualidade de quem tem ideias originais, de quem é
criativo.

Segundo Lubart (2003), Guilford em um primeiro momento, por volta de 1950,
trouxe a hipétese de que a criatividade requer varias capacidades intelectuais, de
forma que uma ajude a detectar os problemas, as capacidades de analise, de
avaliacdo e de sintese, com certa flexibilidade do pensamento. Elaborou também a
teoria fatorial da inteligéncia, com cinco operacoes intelectuais (cognicdo, memoria,
pensamento convergente, pensamento divergente e avaliacdo). Estando nesta viséo
a criatividade associada as capacidades produtivas traduzidas no pensamento
convergente e divergente. Um direcionado para a busca de uma resposta nos moldes
tradicionais onde o individuo se limita a encontrar uma Unica solucao correta e 0 outro

busca resposta em vérias direcdes.
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[...] o pensamento convergente se move em uma Unica dire¢éo, busca
uma Unica resposta, uma solucdo convencional ocorrendo onde se
oferece o problema, onde ha um método padrdo para um numero finito
de passos. O segundo se move em diversas dire¢cdes, em busca de
uma resposta. Assim, o pensamento divergente tende a buscar ideias
variadas sobre um objeto ou resolver problemas de uma forma que
fuja ao modelo tradicional. Desta forma, o pensamento divergente é a
manifestacdo da criatividade, uma vez que 0 mesmo inova, rompe com
o rotineiro, o convencional e busca varios caminhos, varias
possibilidades para a solucdo de um problema ou situagdo, para
desenvolver uma ideia (Kneller, 1978, p.28):

Ao pensarmos sob a otica das contribuicdes de que o pensamento divergente
pode trazer ao campo educacional no que se refere aos processos criativos, observa-
se um avancgo importante ao configurarmos a postura do professor a um novo
caminhar no espaco escolar, conduzindo o aluno a buscar novas formas de pensar,
novos enfoques, novas possibilidades de descobertas, agucando assim maior
autonomia ao aluno. Como j& citado, uma caracteristica presente em pessoas criativas
€ a flexibilidade, vide que o sujeito concebe varias ideias, mostra-se sensivel as
mudancas, consegue ter controle frente a situacdes inusitadas e € reflexivo, sendo
capaz de abandonar um projeto inicial ou redireciona-lo com perspicacia. Lubart
(2007) diz que de acordo com varios autores, a flexibilidade est4 envolvida com a
criatividade porque ela reflete a mobilidade e a maleabilidade do pensamento.

Frente a essa afirmagdo e embasada pelo pensamento de Freire sobre o
professor reflexivo, acreditamos através da pesquisa, que profissionais que
apresentem uma postura mais criativa, se encaixem bem ao entendimento de um

trabalho mais inventivo, pois analisa sua pratica com intensidade.

[...] nenhuma formacgéo docente verdadeira pode fazer-se alheada de
um lado, do exercicio da criatividade que implica a promoc¢édo da
curiosidade ingénua a curiosidade epistemoldgica, e do outro, sem o
reconhecimento do valor das emoc¢les, da sensibilidade, da
afetividade, da intuicdo ou adivinhacao (FREIRE, 1996, p.26).
Assim sendo, ressaltamos que para efetivagcdo da vivéncia mais criativa em
nossos espacos pedagogicos, é imprescindivel que os profissionais atuantes estejam

atentos ao processo criativo, utilizando-se de maior flexibilizacdo em suas estratégias

diarias e aliado a uma pratica mais reflexiva, como destaca Campos ( 2004, p.2) : a

pratica reflexiva tem sido amplamente divulgada no campo das discussbées sobre
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formacdo de professores, e incorporada a textos e documentos de forma quase
integral e totalizadora”, pois propiciara a ruptura de modelos ja estabelecidos.

E é com margem sob esse pressuposto de uma prética sensibilizada desse
profissional consciente de seu papel no impactante processo de internalizacdo de um
conhecimento mais significativo, que produz encantamento, aberto a novas
metodologias e temperado com formas diferenciadas de aprendizagem, que
enxergamos para a modalidade de Jovens e Adultos(EJA) um novo aspecto formador
capaz de desconstruir possiveis cargas desmotivadoras ja incutidas no cotidiano dos

alunos, através do movimento transformador.

1.4 PROFESSORES COMO PROPULSORES INVENTIVOS

Entendemos que envolvido em um ambiente desafiador, o professor de EJA
deve mediar suas a¢des em prol de uma aprendizagem eficiente e real, fundamentada
em metodologias efetivas que garantam qualidade de ensino. Fica evidente que néo
s6 a formacdo académica é importante para trabalhar nesta modalidade de ensino,
mas evidencia-se também a necessaria presenca da sensibilidade, criatividade e
indagacéo tedrica, visto que, os professores da modalidade, vivenciam em seu dia a
dia situacdes duvidosas, conflituosas e até violentas em sua rotina pedagdgica. Isso
revela que através de novas praticas, uma mediacao diferenciada (criativa, reflexiva e
critica), na qual o professor viabilize uma formagdo mais humanizada, poderemos
vislumbrar um novo olhar pedagdégico para esses jovens e adultos. Segundo Josso
(2004. p 54):

[...] 0 processo de formacgéo do adulto, assumido do ponto de vista do

aprendente, considerando que formar-se constitui a integracdo numa
pratica do saber-fazer e dos conhecimentos, na sua diversidade de
registros!!, de modo que estes sejam constantemente repensados
num movimento que gere a ressignificacdo das préprias experiéncias
dos sujeitos.

Visto que esse publico apresenta caracteristicas bem diversificadas,

principalmente por suas histérias de vida, pois ja carregam uma bagagem expressiva

11 Os registros a que a autora se refere sao estes: psicolégico, psicossocioldgico, socioldgico, politico,
cultural e o econémico.
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de vivéncias de excluséo, € esperado que recebam metodologias compativeis a sua
realidade. E para que haja um espaco pedagogico diversificado para esse publico, os
profissionais inseridos no contexto educacional da EJA precisam estar abertos as
novas propostas. Infelizmente a grande maioria deles ainda se sentem engessados
frente a modelos ultrapassados com metodologias sem significacdo. Faz necessério
um posicionamento diferenciado desse profissional ao impulsionar seus alunos a um
pensamento mais criativo e avidos por novas perspectivas. Segundo Lubart (2008), é
importante trabalhar com os professores sua atitude frente aos comportamentos
criativos na sala de aula, uma vez que sua posi¢ao privilegiada pode estimular ou
asfixiar essa criatividade. O professor tem um papel primordial na reconstrucao de
paradigmas frustrantes ja vivenciados no cenario educacional.

N&o basta somente a criagdo de aulas inventivas e criativas, mas sim todo um
processo que envolva a equipe com o intuito de recriar um novo ambiente capaz de
explorar formas diversificadas de aprendizagem para os alunos da EJA. Uma nitida
premissa esta no fato de que a mudanca do atitudinal pedagogico esta diretamente
ligada as condicdes esperadas para praticas mais dinamicas e eficientes, porém a
énfase maior estara sempre pautada no envolvimento pessoal docente. Névoa (2002,
p. 37), afirma que “[...] os professores devem deter os meios de controle sobre o seu
préprio trabalho, no quadro de uma maior responsabilizacdo profissional e de uma
intervencao autbnoma na organizagéo escolar”.

Corroborando com a questéo atitudinal esperada do corpo docente, Manassero

-Mas, (2010. p. 31) pressupode:

A atitude apresenta um componente cognitivo (conhecimentos
basicos sobre cada tema), outro componente de avaliagdo afetiva
(agrado-desagrado, acordo-desacordo com o tema) e um componente
de conduta, como disposi¢ao a atuar o a tomar decisdes sobre o tema,
oferecendo também, uma ideia mais precisa e certeira de que muitas
vezes ndo sdo resultados de uma educacado, sendo que se trata de
disposicdes prévias, criadas implicitamente, na maioria das vezes, a
partir de conhecimentos e experiéncias formais.

Assim sendo, o professor durante sua pratica deve aliar os conhecimentos ja
vivenciados a priori e enfatizar novas descobertas ao contexto escolar e assim
conseguirda através da reflexdo continua, viabilizar novos momentos que propiciarao
a resolucao de possiveis lacunas pedagodgicas que nao foram alcancadas e criara

estratégias capazes de envolver seu aluno e constituir a sua profissionalidade, ndo se
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restringindo apenas ao “ensinar e aprender’, mas como articulador de todo o
processo.

Desse modo, tal colocacdo perpassa ndo so pela atitude do profissional, mas
também por uma capacitacéo efetiva dos profissionais da educacdo. O professor da
EJA necessita de atualizacdo, porém as limitacdes impostas por politicas publicas,
nao oferece tal formacdo a contento. Seu aperfeicoamento € um ponto indiscutivel,
pois certamente incutiria em uma realidade de aulas mais criativas e significativas, e
também auxiliariam nos casos de fracasso escolar e evasao, pontos recorrentes na

modalidade de ensino.

Assumir-se como professor requer a clareza de muitos aspectos
constituintes da missdo a ser realizada. E preciso, sim, ter metas e
objetivos, saber sobre o que se vai ensinar, mas nao se pode perder
de vista, um segundo sequer, para quem se esta ensinando e é disso
que decorre o como realizar. Integrar tudo inclui dar conta de diversas
facetas do processo ensino-aprendizagem, ou seja, a do aluno
concreto, real, a do conhecimento, a das estratégias de ensino, e a do
contexto cultural e histérico em que se situam (TACCA, 2000, p. 697).

Enquanto participantes efetivos de uma nova metodologia que englobe aulas
mais criativas que consigam envolver de forma pertinente todo o grupo, tais
professores necessitardo da insercdo em suas aulas diarias de diferentes estratégias,
gue dentro da linguagem de uma educacdo mais criativa, tendo como protagonista os
professores, um novo espaco de aprendizagem se construa. A escola precisa criar
meios para desenvolver a sua acdo com oportunidades de reflexdo frente a pratica,
pois segundo Perkins (1995 p.218), a escola deve ser " [...] um ambiente informado e
dindmico que proporcione igualmente uma aprendizagem reflexiva aos professores ".
Mas o que se espera, através da nova postura desse educador € a busca por
alternativas que englobem a totalidade de uma formagéao capaz de trazer o “novo” de

forma motivadora e produtiva.

[...] O desafio das praticas significa tornar as vivéncias e experiéncias
objetos de analise e reflexdo. Em geral, ndo ha preocupacdo com o
contexto em que sao construidas e consolidadas as nossas préaticas,
em outras palavras, ndo reconstruimos a trajetéria histérica da nossa
préatica. Finalmente, o desafio do compromisso significa transitar do
discurso para a acao, articular o real possivel e o ideal, destruir as
fantasias que cercam o mundo dos planejamentos e programas,
gestar e gerir propostas capazes de dialogar com as praticas e as
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realidades, resgatar o sentido do planejar para a acdo (MACHADO,
1996, p. 103-104).

Fugir de modelos ja saturados e que ndo atraem o publico-alvo da pesquisa,
faz com que se busque inovacgdes tecnoldgicas compativeis a uma complementacao
pedagodgica esperada. E como ja citados anteriormente, plataformas virtuais,
softwares diversificados podem proporcionar ao aluno da modalidade de Educacao de
Jovens e Adultos, um espaco mais atrativo, onde o cunho tecnoldgico de seu
cotidiano, oriundo até mesmo de seu aparelho celular, pode tornar-se um instrumento
de maior viabilizacdo de sua aprendizagem.

A vista disso, enxergamos as AP (arquiteturas pedagdgicas) conhecidas por
muitos de nds através de vivéncias rotineiras, como ferramentas que podem e devem
fazer parte de nosso cotidiano também no dmbito educacional, a fim de garantir uma
formacéo de qualidade aliada a momentos de construgao inventiva, resgatando assim
um planejamento ativo e proximal.

Nessa logica, almejamos que esse profissional comprometido consiga agregar,
como ferramentas importantes as suas aulas, as arquiteturas pedagdgicas dentro do
processo de ensino-aprendizagem dos jovens e adultos, culminando com os temas ja
incorporados ao planejamento formal. Essa estrutura de aprendizagem em
confluéncia com alguns componentes como: abordagem pedagodgica, software
educacional disponivel, internet, etc, fardo mediante didaticas flexiveis a insercao de
uma maneira diferenciada e motivadora de apresentar aos alunos novas fontes de
aprendizagem. O carater dessas arquiteturas pedagogicas € simplesmente pensar a
aprendizagem como um trabalho artesanal, construido na vivéncia de experiéncias e
na demanda de acao, interacdo e meta-reflexdo do sujeito sobre os fatos, os objetos
e 0 meio ambiente socioecoldgico (Kerckhove, 2003, p. 354).

As arquiteturas pedagodgicas nao se apresentam de forma engessada sob a
forma de atividades repetitivas conforme a proposta de especificos materiais
didaticos, e sim com uma abertura maior, a fim de que se explore aprendizes
protagonistas. Alunos que preconizem a agao e a reflexao frente as suas descobertas
e registros diarios.

Em consonancia a essa reestruturacdo diaria das praticas educacionais, a

figura do educador com aderéncia total a essa mudanca atitudinal partilhada, sera o
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elo de ligacdo para que toda a equipe esteja alinhada em prol da inser¢cao concreta
desse novo olhar a aprendizagens significativas.

Hoje ja convivemos com a interatividade tecnoldgica, através do uso de
algumas maquinas. E por que nado aliar essa peculiaridade ao nosso espaco
educacional?

A tecnologia avanca a cada minuto e nossos jovens precisam acompanhar
estas mudancas de maneira consciente e produtiva. Por que nao oferecer aos alunos
da EJA conhecimentos que os aproxime cada vez mais da realidade profissional?

Nessa divisdo cada ponto tem o0 seu teor de importancia devidamente
identificado dentro do processo, mas cabe ao movimento vivenciado com as novas
estratégias adotadas, explorar ao maximo, dentro da contextualizacdo vigente, a
incluséo de diferentes atividades, estando as mesmas ligadas a robotica, jogos e a
exploracdo especifica permitida. Assim sendo, professores e alunos certamente
receberdo uma motivacdo maior para encarar as dualidades inseridas ao cotidiano
escolar com estratégias produtivas.

Certamente um percentual expressivo desta probleméatica seria solucionada
com a capacitacao efetiva dos professores, principalmente no que tange a questao
tecnoldgica, como evidéncia KENSKI apud VEIGA, (2005, p. 144),

[...] é preciso que as estruturas educacionais proporcionem aos seus
professores condicbes de se atualizarem, ndo apenas em seus
contetidos, mas didaticamente. Aprender ndo apenas 0s contetidos e
as metodologias de suas disciplinas, mas as possibilidades
tecnoldgicas que a evolucédo do conhecimento humano torna acessivel
a toda sociedade.

A garantia de uma formacao continuada para o corpo docente é evidenciada
na Lei de Diretrizes e Bases (LDB n° 9.394/96), com destaque em varios de seus
artigos, nos quais podemos notar a presenca de principios técnico-instrumentais
inerentes aos seus fundamentos, em que os ideais de “competéncia” e “capacitacao”
sdo muito enfatizados. Assim dispde, em seu art. 61, paragrafo Unico, incisos de | a

lll e art. 62, § 1° e § 2° (BRASIL, 1996, p. 42):

Paragrafo anico. A formacao dos profissionais da educacgao, de modo a
atender as especificidades do exercicio de suas atividades, bem como
aos objetivos das diferentes etapas e modalidades da educacao basica,
terd como fundamentos:
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| — A presenca de sélida formacgé&o basica, que propicie o conhecimento
dos

fundamentos cientificos e sociais de suas competéncias de trabalho;
I — A associacdo entre teorias e praticas, mediante estagios

supervisionados e capacitacao em servico;
Il - o aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores, em
instituicdes de ensino e em outras atividades.

Art. 62. A formacao de docentes para atuar na educagéo basica far-se-
a em nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como
formacao minima para o exercicio do magistério na educacéo infantil e
nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, oferecida em nivel

meédio, na modalidade normal.
§ 1° A Unido, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime
de

colaboracédo, deverdo promover a formagéo inicial, a continuada e a
capacitacao dos profissionais de magistério.
§ 2° A formacdo continuada e a capacitacdo dos profissionais de
magistério

poderao utilizar recursos e tecnologias de educacao a distancia.

Art. 67.0s sistemas de ensino promoverdo a valorizacdo dos
profissionais da educacdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos
dos estatutos e dos planos de carreira do magistério publico:

Il - Aperfeicoamento profissional continuado, inclusive com
licenciamento periddico remunerado para esse fim;

Ciente de que mesmo com um trabalho expressivo com os professores que no
projeto recebem o termo de “propulsores”, pois estardo dentro de suas limitagdes
criando estratégias capazes de transformar o ambiente de aprendizagem de tal forma,
gue o aluno sinta prazer em estar vivendo a aprendizagem, sabemos que é um
trabalho a longo prazo. Mudancas fazem parte de um caminhar e prioritariamente
serdo acompanhadas durante todo o projeto almejando assim a culminancia da
permanéncia criativa e inventiva de tais praticas, que em virtude de um conjunto de
atitudes trardo a formacéo desses jovens e adultos um aprendizado significativo e
inclusivo.

Entendemos assim que a equidade e qualidade da insercao das arquiteturas
pedagdgicas no cotidiano das turmas de educacdo de jovens e adultos (EJA) se
moldam as expectativas dos jovens que anseiam por um espaco pedagdgico mais

atrativo, local no qual eles tenham o prazer de estar e retornar todos os dias.
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1.5 EVASAO NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Dada a complexidade da questdo, infelizmente a evasdo € um dos dados
relevantes no cotidiano de turmas da EJA, principalmente ao nos depararmos com as
peculiaridades observadas nos alunos, que em sua grande maioria ja vivenciam uma
rotina profissional e pessoal bem dificil, fato observado com clareza nos recentes
dados do Censo Escolar da Educacao Basica 2019, que evidencia a taxa de evasao

de 2015 a 2019, conforme o grafico 1.

NUMERO DE MATRICULAS NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS - BRASIL - 2015 A 2019

Grafico 1-EJA Numero de matriculas-2015 a 2018

Segundo dados oriundos do Ministério da Educacéo, tendo como base os
principios da Educacdo de Jovens e Adultos em nosso pais e baseada no que
determina a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional-LDB 9.394.96, no
Parecer CNE/CEB N°11/2000, na Resolucdo CNE/CEB N°01/2000, no Plano Nacional
de Educacdo (Lei 10.172/01),'? no Plano de Desenvolvimento da Educag&o, nos

compromissos e acordos internacionais, oS numeros atuais apresentam uma

2] ei 10.172/01- Aprova o Plano Nacional de Educacéo.
http://portal.mec.gov.br/setec/arquivos/pdf_legislacao/tecnico/legisla_tecnico_|eil0172.pdf
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realidade ndo condizente a proposta esperada de educagdo como “bem-estar
social.'®*“ Esta capaz de suprir de forma equalitaria o necessario processo de inclusao.

Dentro da proposta principal do Plano de Desenvolvimento da Educagéo, vide
gue o objetivo explicito esta em firmar um pacto social, para melhorar e fortalecer a
educacéo de jovens e adultos (EJA) no Brasil, na qual representantes de diversos
segmentos da sociedade se reunem com o intuito Unico de estabelecer metas que
implantem um sistema realmente inclusivo que redna governo e sociedade civil em
prol de discernir a real preocupacdo com uma educacao que respeite o educando em
todos os aspectos necessarios a sua formacdo, observada a heterogeneidade da
clientela vigente.

Mas, infelizmente a realidade nos apresenta resultados de 2018 preocupantes,
o numero de matriculas da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA) diminuiu 1,5% no
ultimo ano, chegando a 3,5 milhdes. E urgente uma reestruturacao!

Frente a tal constatacao cito um outro momento importante vivenciado na
implantagdo de novas estratégias que norteiam a preocupacdo com dados téao
expressivos observados na queda do numero de matriculas nas escolas, o Proeja que
representa uma possibilidade de elevar o nivel de escolaridade ao nivel do Ensino
Médio e obter uma Qualificacdo Profissional, € uma politica publica importante no
processo de insercéo social. Destaca-se 0 acesso ao trabalho formal, ciéncia, cultura
e tecnologia. O programa abriu um leque determinante ao grupo da Educacéo de
Jovens e Adultos abrindo especificidades inerentes aos educandos e trazendo a
discussao novas formas de aprendizagem.

Em 2007 foi criado o Documento Base do Proeja, pela Secretaria de
Educacéao Profissional e Tecnoldgica/Ministério da Educacao para servir de suporte a
implementacdo do Programa. O Programa se apresentou como um desafio
pedagdgico e politico para todos aqueles que desejam transformar o pais dentro de

uma perspectiva de desenvolvimento de justica social. Segundo o Documento Base:

[...] A implementacdo deste Programa compreende a construcéo de
um projeto possivel de sociedade igualitaria e fundamenta-se nos
eixos norteadores das politicas de educacdo profissional do atual
governo: a expansdo da oferta publica de educacéo profissional; o
desenvolvimento de estratégias de financiamento publico que
permitam a obtenc¢&o de recursos para um atendimento de qualidade;

13 bem-estar social- concepcdo que abrange as areas social, politica e econémica
44



a oferta da educacao profissional dentro da concepcéo de formacéo
integral do cidaddo — formacéo esta que combine, na sua pratica e nos
seus fundamentos cientificos-tecnoldgicos e histérico social —
trabalho, ciéncia e cultura — e o papel estratégico da educacao
profissional mais politicas de inclusédo social (DOCUMENTO BASE DO
PROEJA, 2007; p. 2).

E preocupante a realidade atual que apresenta uma queda expressiva de
7,7% no numero de alunos na educacéo de jovens e adultos (EJA), observado tanto
no nivel fundamental (8,1%) como no ensino médio (7,1%). O recente estudo realizado
com 3.273.668 alunos foi enumerado pelo Censo Escolar da Educacéo Basica 2019
e esta disponivel no portal do Inep, tendo sida a pesquisa coordenada pelo citado em
regime de colaborac¢éo entre a Unido, os estados, o Distrito Federal e 0s municipios.

Desta maneira, compreendemos que a evasao tao evidente na realidade da
Educacéo de Jovens e Adultos apresenta-se como uma forma de resisténcia frente a
negacgéo de suas especificidades, sem uma validagcao real dos conhecimentos. Para
tal as instituicbes que ofertam a modalidade EJA precisam atender as orientacdes
presentes no artigo 3°, nos incisos | a Xl, da LDB n° 9394/96, que preconiza que o
ensino deve ter por base a igualdade de condicdes, liberdade, tolerancia pluralismo
de ideias, gratuidade do ensino, valorizagdo do profissional e da experiéncia
extraescolar do aluno, gestdo democratica, garantia do padrdo de qualidade e
vinculagéo entre praticas escolares, de trabalho e sociais.

De acordo com Di Pierro (2005) a realidade da modalidade EJA tem vivenciado
no decorrer da histéria momentos de total negligéncia por parte das estancias
governamentais, que infelizmente priorizando outros segmentos, acaba deixando a
EJA & mercé de a¢les ineficazes. Programas e politicas pensados para nossos jovens
e adultos em sua grande maioria sdo superficiais, com recursos simplorios ou
inexistentes, professores sem a formacdo esperada, e metodologias que nao
condizem com uma continuacgéo de estudos eficaz.

Para tanto € o momento de um basta em programas que efetivamente nao
apresentam resultados significativos, pois enquanto se pensa em novas propostas a
serem aprovadas por politicas publicas, os jovens estdo se afastando do espaco
educacional devido a falta de uma estrutura comprometida ao que se espera de uma
educacédo que prima pelos anseios de seus educandos, buscando metodologias que

consigam estabelecer um nivel de envolvimento maior dos alunos com o processo,
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através de aulas com um toque de tecnologia, capazes de inserir estratégias que
fidelizem os discentes ao ambiente escolar, certamente irdo contribuir & manutencao
desses jovens e adultos no ambiente educacional. E urgente a implementacéo de
metodologias coerentes a faixa etaria da modalidade EJA, onde as ferramentas
pedagdgicas utilizadas, supram o cansaco fisico e mental que assola o publico
matriculado nesses cursos, que possibilitem didlogo com as diferencas e os fidelize

ao processo.

1.6 TECNOLOGIA

Mesmo para profissionais que ja vivenciaram uma formacdo académica com
utilizacdo de recursos tecnoldgicos, as novas ferramentas disponibilizadas na
sociedade vém como um desafio constante que perpassa por situacdes adversas
frente a realidade de nosso sistema educacional. Infelizmente grande parte dos
docentes apresentam dificuldades expressivas, desde a formacéo e até mesmo falta
de estrutura, oriundas de déficit na preparacdo ou capacitagdo para manuseio de
determinadas tecnologias. Salientamos que em algumas circunstancias, nao basta a
predisposicao para utiliza-las, mas vé-se necessario um auxilio coletivo para incutir
nesse profissional no¢des basicas que facilitardo todo o caminhar frente ao novo. A
escola precisa se configurar como aprendente na busca por mudancas e inovagoes.

De acordo com Moran (2013, p. 3),

[...] Todas as tecnologias nos ajudam e ao mesmo tempo nos
complicam. Depende de como as integramos no que
pretendemos. Elas podem nos ajudar a aprender e a evoluir,
mas também favorecem a dispersdo nas mudltiplas telas,
aparelhos, aplicativos, redes. Ajudam a comunicar-nos melhor,
mas também a desfocar-nos, distrair-nos, tornar-nos
dependentes. A educacdo é um processo rico e complexo de
ajudar a aprender, a evoluir, a ser pessoas livres.

Segundo a pesquisa inédita coordenada pelo movimento Todos Pela
Educacdo, em parceria com o0 Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID),
Fundacgédo Telefénica Vivo, Instituto Natura, Itad BBA e Samsung (2017), mostra
os desafios que educadores enfrentam e o0 que pensam o0s professores da rede
publica de ensino de todo o Brasil em relagdo ao uso de tecnologia digital em sala de

aula. A mostra € uma das maiores ja coletadas na area e traca um retrato abrangente
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para entender a realidade dos docentes. O presente estudo: “O que pensam 0s
professores brasileiros sobre a tecnologia digital em sala de aula” ouviu 4 mil
professores dos Ensinos: Fundamental e Médio e da Educacéo de Jovens e Adultos
(EJA) da rede publica de todo o Brasil no primeiro semestre de 2017. Ele foi realizado
pelo Instituto de Pesquisas Data Folha e pela consultoria Din4mo.

Os dados mostram que mais da metade (55%) dos professores da rede publica
brasileira utilizam tecnologia digital regularmente em sala de aula, e que os aspectos
limitadores mais frequentes para o uso de recursos tecnoldgicos sdo a falta de
infraestrutura — como poucos equipamentos (66%) e velocidade insuficiente da
internet (64%) — e a falta de formacao adequada — 62% nunca fizeram cursos gerais
de informatica ou de tecnologias digitais em Educag&o. E como j& evidenciado em
etapa anterior do presente trabalho, a auséncia de uma formacéo capaz de suprir
nocdes basicas no que se refere a recursos tecnologicos, fez uma grande diferenca
no atual contexto, pois poderia ser 0 aporte esperado pelos profissionais da educacao
nessa etapa tao delicada a que fomos impostos.

Mais do que em outros tempos, essas questdes ficaram evidentes frente ao
cenario vivenciado por todos nds, principalmente no primeiro semestre do ano,
guando todos, professores, alunos e familias, se viram totalmente envolvidos no
mundo tecnoldgico para conseguir realizar suas tarefas educacionais e profissionais.
Enfrentaram dificuldades expressivas, desde o pouco conhecimento prévio das
ferramentas até a triste descoberta da infima infraestrutura tecnolégica em nosso pais,
incapaz de suprir nossas rotinas virtuais diarias. Tal reorganizacdo dos movimentos
sociais frente a tecnologia tiveram que ocorrer em tempo recorde, ja que a populacéo
mundial foi surpreendida com uma realidade atipica que obrigou mudancas radicais
também nos processos de ensino aprendizagem como em nossas rotinas individuais.

Em consonéncia ao ultimo ponto destacado na pesquisa coordenada pelo
movimento Todos Pela Educacdo, uma outra pesquisa do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) divulgou que 25% (ou um em cada quatro) dos
brasileiros ndo tém acesso a internet nas regides de nosso pais, conforme o grafico
2.
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Rendimento real médio per capita dos domicilios particulares
permanentes, por Grandes Regides, segundo a existéncia de
utilizacdo da Internet - 4° trimestre de 2018

Nordeste Sudeste Centro-Oeste

B Havia [1Ndo havia

Grafico 2- IBGE Utilizagdo da internet- 4° trimestre 2018
(Fonte: Extraido de IBGE, 2020)

Mesmo dispostos a utilizar novas estratégias pedagogicas, que para 0O
momento atual demandam diretamente da internet, professores e alunos se veem por
vezes impossibilitados frente a atual realidade, ou quando precariamente
contemplados na pouca oferta de dados que ndo atendem suas necessidades
primarias no ambiente online. A realidade atual no ambito de nossos ambientes
escolares € de grupos de docentes que querem se reinventar nesse novo modelo,
mediante a formacdo remota que se apresenta, mas que, ainda causa muita
inseguranca e deficiéncia, vide a realidade que os cerca.

As exigéncias da sociedade, principalmente na figura dos responsaveis dos
alunos e das instituicdes de ensino sdo exacerbadas no que tange uma cobranca que
ndo se aplica a auséncia de uma formacgdo prévia e aos indices j4 conhecidos de
percalcos tecnolégicos provenientes de nossas realidades regionais. O conflitante
cenario atual trouxe a tona deficiéncias que estavam camufladas por iniciativas
singulares que se apresentavam no interior de nossas escolas, que por vezes

mitificavam realidades digitais que nunca existiram na pratica.
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Estar tecnologicamente preparada para incutir uma realidade digital aos seus
alunos, vai muito além de salas equipadas com computadores ou disponibilizacédo de
outros eletrénicos ao seu dia a dia. Sistemicamente, € necessario conhecer padrées
minimos, capazes de trazer uma autonomia construtiva que traga funcionalidade ao
aprendizado, com caracteristicas préprias e preparagdo para o mercado profissional.
Principalmente a clientela em questdo, nossos jovens e adultos, precisam de
argumentos factiveis a sua realidade e com isso ndo temos como fugir da importancia
de inserirmos em seu cotidiano linguagens digitais com significacdo. Como afirma

Moran, tecnologias digitais oferecem aos alunos a chance:

[...] de se engajar, aprender e desenvolver relacdes duradouras para
suas vidas. Ensinar e aprender podem ser feitos de forma muito mais
flexivel, ativa e focada no ritmo de cada um. O professor ndo precisa
focar sua energia em transmitir informac6es, mas em disponibiliza-
las, gerenciar atividades significativas desenvolvidas pelos alunos,
saber mediar cada etapa das atividades didaticas (MORAN, 2013, p.
2).

Julgamos entdo, ser fundamental um olhar mais sensivel e comprometido a
oferta e demanda impressas na usabilidade das tecnologias digitais no interior dos
espacos pedagogicos, pois notoriamente serdo viabilizadas nas relacbes
interpessoais de toda a comunidade escolar, at¢é mesmo fora dos meandros

pertinentes ao espaco fisico das instituicoes.
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

Construir uma arquitetura pedagdgica que promova a criatividade e

inventividade docente no espaco de aprendizagem do EJA.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Identificar ferramentas essenciais para apoio a colaboracdo e

interatividade das atividades diarias;

. Verificar quais as ferramentas, sob a Otica do processo ensino-

aprendizagem sao mais compativeis a modalidade de ensino EJA;

o Desenvolver ao longo desta pesquisa, técnicas que fomentem no
docente a busca por atividades que propiciem ao aluno interesse constante ao

processo de aprendizagem;

o Desenvolver uma arquitetura pedagodgica usando ferramentas de
colaboracéo e interatividade para ajudar na especificacdo de modelos pedagogicos

para uso no EJA.
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3. MATERIAL E METODOS

A pesquisa se orientou pela Resolucdo 196/96 do Conselho Nacional de Saude
em relacao as Diretrizes e Normas Regulamentadoras de Pesquisa envolvendo seres
humanos e foi submetida para apreciacdo do Comité de Etica em Pesquisa com seres
humanos da Universidade Federal Fluminense. Recebeu autorizacdo para ser
executada sob o registro numero CAAE 16596919.8.0000.5243.

As argumentacdes e questionamentos pretendidos ao longo de minha vivéncia
no espaco escolar, legitimam uma preocupacéao real com alunos das turmas de Jovens
e adultos que a cada dia se mostram desinteressados e afastados das metodologias
apresentadas até entao.

O interesse em aprofundar estudos acerca do tema, acompanha-me desde a
graduacdo em Pedagogia, manifestando-se em minhas inquietagfes académicas, por
considerar que esse publico merece receber uma educacdo de qualidade que
realmente inclua, pois em seu cotidiano j4 passam por situacdes de exclusdo a todo
instante, principalmente por ndo terem conseguido concluir seus estudos na etapa
determinada inicialmente.

Tal percepcéo intensificou um olhar mais sensivel a questéo, por entender que
esses jovens e adultos merecem ser protagonistas de um processo que inclua e traga
uma formacéo que alie préaticas pedagdgicas eficientes e preparacao continuada para

as exigéncias profissionais.

3.1 A PESQUISA COMO METODO

No presente trabalho para alinhar o objetivo inicial e comprovar os referenciais
tedricos foi realizado um estudo de campo baseado em pesquisa descritiva no formato
de questionarios aplicados individualmente aos alunos e professores participantes de
um determinado curso na modalidade Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), que
funciona no horario noturno, no municipio de Sdo Gongalo.

A pesquisa descritiva representa para GIL (2002, p.18):

Realiza-se o estudo, a analise o registro e a interpretagéo dos fatos do
campo pesquisado sem interferéncia do pesquisador. Visa a
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identificacdo, registro e andlise das caracteristicas, fatores ou
variaveis que se relacionam com o fenbmeno ou processo

Nesta pesquisa buscamos investigar como AP (arquiteturas pedagogicas)
aliadas as metodologias presentes nos cursos de jovens e adultos podem auxiliar no

aprendizado cotidiano.

3.2 AS FERRAMENTAS COMPATIVEIS A MODALIDADE DO EJA

Para verificarmos as ferramentas compativeis a modalidade do EJA elencamos
na pesquisa, um grupo de jovens e adultos e seus respectivos docentes, inseridos em
escola privada no horario noturno, em sua grande maioria, pessoas que ja estao
inseridas no mercado de trabalho. Constatamos a efetiva participacdo de alunos e
professores, onde todos responderam modelos de questiondrios, estes totalmente
direcionados aos pontos questionaveis nos objetivos vigentes, reconhecendo a
exploracdo de uma busca intensa por ferramentas pedagogicas compativeis a alunos
da modalidade de ensino EJA. Elaboramos um estudo de campo utilizando como
ferramenta para coleta de dados um questionério, organizado através do Google
formuléarios divididos em duas partes: a primeira composta de perguntas objetivas e a
segunda parte com um espaco para relato final (Apéndice A), seguindo assim o0s
principios de uma pesquisa qualitativa.

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p. 51), “[...] ao apreender as perspectivas dos
participantes, a investigacao qualitativa faz luz sobre a dindmica interna das situacées
[...]". Através da pesquisa qualitativa, 0s sujeitos conseguiram argumentar, questionar
e principalmente atestar as inquietacdes vivenciadas pelo publico pesquisado com
total insergcéo aos dados obtidos a priori por observagéo.

Cabe destacar que a pesquisa em guestao possibilitara transformacdes sociais
e pedagdgicas importantes dentro do ambito escolar, por meio da flexibilidade
conjunta que propiciara remodelagem de opinibes e comportamentos ha
aprendizagem, contribuindo também a permanéncia do aluno no ambiente

educacional e consequentemente amenizando indices de evaséo.

52



3.2.1 SUJEITOS
Os sujeitos convidados a participar da pesquisa sob o olhar dessa nova rotina
nas turmas de EJA, foram professores e alunos inseridos no CEJOP- Centro

Educacional José do Patrocinio. Graduados.

Tabela 1-identificacdo geral dos professores participante

Formacéo Sexo Idade
1- Graduacéo Feminino 28
2- Graduacéao/Especializacdo | Feminino 31
3- Graduacéo/Especializacdo | Feminino 43
4- Graduacéao Feminino 27
5- Graduacéo/Especializacdo | Feminino 51
6- Graduacédo Feminino 29
7- Graduacéo/Especializacdo | Feminino 47
8- Graduacéao/Especializacdo | Feminino 49
9- Graduacéo Masculino 44
10-Graduacao/Especializacdo | Masculino 38
11-Graduacao Masculino 53

(Fonte: Extraido do Google forms.2019)

Alguns dos docentes participantes da pesquisa trabalham com turmas de Educacao
de Jovens e Adultos ha mais de dois anos e assim jA conhecem bem o processo

vivenciado por esses alunos, conforme o gréfico 3.
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Ja trabalha com alunos da EJA?

Mais de um ano |

Mais de cinco anas

Mais de dez anos

Qhutries

Grafico 3- Informacgao coletada através do Google formulario/pesquisa professor

(Fonte: Extraido do Google forms.2019)

Tais informacdes foram importantes para as reflexdes apontadas pelo grupo,

em parte da pesquisa, pois trouxe embasamento as diretrizes relacionadas as

expectativas dos discentes e consonancia ao segundo objetivo descrito no estudo

apoiando uma andlise mais criteriosa as ferramentas propicias a apoiar com

discernimento o trabalho pedagdgico com as arquiteturas pedagodgicas em

colaboracéo ao curriculo escolar vigente

Tabela 2-identificagao geral dos alunos participante

Etapa (EJA) Sexo Idade
1- Ensino Médio Masculino 22
2- Ensino Médio Masculino 19
3- Ensino Médio Feminino 35
4- Ensino Médio Masculino 42
5- Ensino Médio Feminino 45
6- Ensino Médio Masculino 29
7- Fundamental (anos finais) | Feminino 17
8- Fundamental (anos finais) | Feminino 19
9- Fundamental (anos finais) | Masculino 41
10- Fundamental (anos finais) | Feminino 24
10-Fundamental (anos finais) | Masculino 21
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(Fonte: Extraido do Google forms.2019)

No grupo de alunos participantes da pesquisa, 50% do total ja estdo inseridos
no mercado de trabalho, muitos chegavam a escola bem cansados de sua rotina diaria
e por vezes nem permaneciam até o horario de encerramento. Porém no decorrer da
pesquisa com a implementacdo dos momentos mais diversificados em sala de aula ja
foi possivel observar mudancas significativas na postura dos mesmos.

Todos os participantes assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) no primeiro encontro, concordando com a sua participagdo na
pesquisa realizada.

Cabe ressaltar que as caracteristicas destacadas foram apresentadas de
acordo com a identificacdo oriunda do preenchimento dos formularios organizados

para esta pesquisa.

3.2.2 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa de campo ocorreu em instituicdo privada (no municipio de Sao
Gongalo, bairro Porto Novo), com tradicdo local, pois ja participa do processo
educacional junto a comunidade ha 52 anos.

O intuito inicial do trabalho foi o de buscar dados necessarios e avaliar as
expectativas dos envolvidos na utilizacao efetiva de estratégias pedagodgicas aliadas
ao seu processo de ensino-aprendizagem e assim criar maior empatia dos alunos
junto a instituicdo. Este apresentando-se como um local condizente as necessidades
minimas para que o estudante perceba que esta realmente integrado ao processo.

Vislumbra-se com essa identificacdo a efetivacdo do terceiro objetivo deste
estudo, através de um fluxo consciente, observado por discentes e docentes e capaz
de salientar reais praticas educativas aliadas a ferramentas pedagdgicas adequadas
ao publico das turmas de EJA.

O envolvimento com a instituicdo em questdo e a insercdo de novas praticas

metodoldgicas visam minimizar um processo de evasdo observado com
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preponderancia nos anos anteriores, vide que alunos relatam n&o sentir envolvimento
com a proposta vigente.

Como critério de inclusdo os participantes devem estar matriculados na
instituicdo no ano vigente da pesquisa, com faixa etaria compativel ao estabelecido
na Lei de DIRETRIZES e Bases (LDB) para modalidade do Ensino de Jovens e
Adultos.

Quanto ao corpo docente foram alocados a pesquisa todos os profissionais de
educacédo que estavam incluidos no quadro efetivo da instituicdo nos anos de 2019 e
2020. A principio nao se aplicara critérios de exclusdo ao estudo.

Com as novas perspectivas em acao, todos os envolvidos conseguirdo utilizar
metodologias capazes de auxiliar no processo de reconstru¢ao desta etapa de ensino,

fomentando na comunidade educativa novas possibilidades e expectativas.

3.3 DESENVOLVENDO O MATERIAL

Foram realizadas conversas, através de encontros em grupo, e também a
utilizacdo de questionarios individuais com docentes e discentes, a fim de
compreender as especificidades do grupo, ponto inicial e reflexivo que pautou a
inquietacdo para a pesquisa vigente.

Nessa logica, compreendemos imprescindivel elencar junto aos docentes
perguntas essenciais no delineamento da nova roupagem esperada para o grupo
pesquisado. Ou seja, o professor que foi o agente principal desse processo,
necessitou refletir frente a algumas indagac6es importantes: Que elementos séo
considerados em sua metodologia de sala de aula? Como realiza a articulacdo dos
processos formativos nas turmas de EJA? Como a tecnologia pode ser inserida em
seu plano de aula diario de forma eficiente?

Obtidos os dados, oriundos das colocacdes dos sujeitos envolvidos na
pesquisa, eles nos levaram a analise de dados ideogréaficos4, pois levantam pontos
de investigacdo da experiéncia individual mantendo descri¢do na obtencédo dos dados,

conforme afirma Bicudo (2000): é o ponto de maior importancia nesta modalidade de

14 Trata-se, segundo Bicudo (2000), da organizacéo das unidades de significado nos discursos dos
sujeitos. De acordo com Bicudo (2000), unidades de significado s&o unidades da descri¢cao ou do
texto que fazem sentido para o pesquisador a partir da interrogacdo formulada
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pesquisa, pois indica a trajetéria a ser percorrida pela pesquisa, definindo
procedimentos e sujeitos e apontando a direcdo da analise e respectiva interpretacao.
“[...] € o ponto de maior importancia nesta modalidade de pesquisa, pois indica a
trajetéria a ser percorrida pela pesquisa, definindo procedimentos e sujeitos e
apontando a direcao da andlise e respectiva interpretacdo” (BICUDO, 2000).

De posse do material destacado, conjuntamente foram apresentadas algumas
formas diferenciadas de aplicabilidade do conhecimento através da inser¢cdo no
cotidiano das aulas, com estratégias pedagdgicas que propiciaram a interatividade
frente ao publico, onde eles foram observados dentro de um tempo determinado da
pesquisa.

Mediante a realidade atual oriunda da pandemia (COVID-19) que nos impediu
de encontros presenciais para continuarmos o0s alinhamentos necessarios para
implementacdo das aulas mais envolventes e criativas, foi possivel manter as
interacdes a partir de encontros online semanais com 0s sujeitos da pesquisa, através
da ferramenta do Google disponibilizada para videoconferéncias (MEET). Assim
sendo, mesmo com a vivéncia remota, o trabalho permaneceu efetivo até a data de

conclusao do trabalho.

3.3.1 DIVULGACAO E APLICACAO DA PESQUISA

Ap6s aprovacdo do projeto na Plataforma Brasil (CAAE165
96919.8.0000.5243), com a validacdo de todos os documentos, foi possivel iniciar a
pesquisa de campo.

O primeiro contato com a coordenacédo da instituicdo se deu no inicio de 2019,
porém a coleta de dados com professores e alunos aconteceu a partir do segundo
semestre de 2019. E nesse mesmo periodo, ja iniciamos 0s momentos de encontros
com os professores a fim de alinhar estratégias diretamente ligadas as arquiteturas
pedagdgicas a serem incutidas no dia a dia das salas de aulas.

Como a modalidade da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA) compreende um
calendario por etapas, consegui coletar dados importantes e ja observar aulas bem
diferenciadas durante o final da fase de 2019 e em 2020 como proposto nos objetivos

da pesquisa.
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No entanto, no inicio do més de margo do ano vigente surgiu a orientagdo por
parte de nossos governantes para o periodo de quarentena, proveniente da pandemia
(COVID-19) que assolou o mundo. Frente ao momento de isolamento social
vivenciado em 2020, parte da observacao ocorreu através de interacdes online, aulas
remotas.

Ressaltamos que o estudo esteve a todo instante focado em estabelecer uma
conexao entre professores e alunos a um novo momento capaz de trazer maior
interacdo entre toda a comunidade e felizmente mesmo com as dificuldades
tecnolégicas encontradas, foi possivel percebermos a vivéncia concreta da AP sendo
aplicada diretamente aos jovens e adultos através da nova forma de ensino-

aprendizagem online vigente.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Uma atitude fulcral frente a tal realidade foi amenizada mediante um olhar mais
dialégico para com os alunos, de forma a apresentar momentos de aprendizagem
onde ainventividade esteve atrelada a apresentacao dos contetdos propostos aliados
a arquiteturas pedagogicas condizentes ao publico da Educacéo de Jovens e Adultos
(EJA). O modelo dialégico envolve toda a comunidade em um diadlogo para descobrir
as causas e origens dos conflitos e, entdo, soluciona-los, antes de aparecerem (Flecha
& Garcia, 2007, p. 5).

4.1 ARQUITETURAS PEDAGOGICAS EM ACAO

O docente tem a capacidade de se reinventar em situacbes por vezes
inimaginaveis, principalmente por ser protagonista em um contexto educacional tédo
surpreendente, como o vivenciado em nossas escolas. Durante todo o processo da
pesquisa este ponto esteve presente e com merecido destaque, pois dia a dia a busca
por novas ferramentas que aliadas a metodologias diversificadas impulsionam
momentos criativos e envolventes em sala de aula, o que a priori ndo € uma tarefa

simples. Felizmente tivemos o prazer de observar o como e o quanto uma mera
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pesquisa em um site de buscas aliado a uma intencdo de competitividade sadia,
proposta pelo professor X durante a aula de biologia em uma quinta-feira as vinte e
uma horas e trinta minutos, despertou naquele grupo de jovens e adultos um “gas”
extra capaz de fazé-los despertar e realmente se envolverem de forma completa ao

espaco escolar. Importante destacar

[...] @ mudanca do professor ndo pode ser concebida sob uma mesma
formula para todos, mas é imprescindivel que se reconhecam as
expectativas que os docentes tém frente a essas ferramentas, e
conjuntamente, se possa estabelecer uma rota metodoldgica clara em
que ele possa praticar suas proprias ideias em que seja acompanhado
na reflexdo sobre os obstaculos que enfrenta, e que sustente suas
conquistas com mais atividades que representem um desafio
constante pela melhora de si mesmo (UNESCO, 2014, p. 60).

Evidente que nado sera possivel dentro da estrutura diaria envolvida na carga
horaria da modalidade de jovens e adultos (EJA), aulas que contemplem na totalidade
a utilizacao de estratégias metodoldgicas envolventes a todo instante, visto que como
ja destacado anteriormente, o corpo discente ainda apresenta limitacGes diversas
frente as linguagens digitais. Porém, mesmo os que ainda estavam imersos em suas
postergacdes por buscar diferentes maneiras de envolver seus alunos e resistentes
ao conhecimento de arquiteturas pedagdégicas capazes de auxiliar no processo, estes
se viram perdidos mediante a urgéncia imposta pelo momento de pandemia que
assolou o mundo, impossibilitando a presenc¢a dos alunos e professores desde o dia
dezesseis de marco do ano vigente nas instituicbes educacionais em nosso pais.

O setor educacional se deparou com uma realidade simpléria, visto que o
periodo exigiu de todos os envolvidos uma expertise minima a tecnologias capazes
de oferecer um contato virtual plausivel para aulas remotas, pois seus alunos também
vivenciavam o isolamento social. E infelizmente o que vimos em uma primeira etapa
do processo, foi total despreparado e desconhecimento frente as ferramentas
apresentadas. Gestores e professores avidos por viabilizar uma nova forma de
aprendizagem que se enquadrasse ao contexto atual, porém sem saber por onde
comecar. Segundo Moran, os verdadeiros educadores apresentam um olhar

diferenciado frente as situa¢cdes adversas.

[...] Faremos com as techologias mais avancadas o mesmo que
fazemos conosco, com o0s outros, com a vida. Se somos pessoas
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abertas, as utilizaremos para nos comunicarmos mais, para interagir
melhor. Se somos pessoas fechadas, desconfiadas, utilizaremos as
tecnologias de forma defensiva, superficial. Se somos pessoas
abertas, sensiveis, humanas, que valorizam mais a busca que o
resultado pronto, o estimulo que a repreenséo, 0 apoio que a critica,
capazes de estabelecer formas democraticas de pesquisa e
comunicacao, entdo somos verdadeiros educadores [...] (MORAN,
s/d p.8).

Todo o grupo docente entdo comecou a viabilizar a utilizacdo de novas
metodologias capazes de contemplar as arquiteturas pedagdgicas de maneira natural
em suas aulas diarias. O que antes ainda estava sendo inserido nas turmas de EJA
(Educacao de Jovens e Adultos) timidamente, agora frente a urgéncia desempenhou
um cunho essencial para a construgéo ativa de novas fontes de ensino-aprendizagem.

Segundo Carvalho, Nevado e Menezes (2005 p.352):

A educacéo na virtualidade, do mesmo modo que na presencialidade,
pode ocorrer sob distintas orientagbes educativas. Propostas
pedagdgicas concebidas para desenvolver atividades de ensino —
ambientes para ensinar - buscardo simular a organizacéo da escola
tradicional.

A situagdo mundial vigente internalizou nos espagos escolares uma realidade
tecnolégica jamais imaginada a curto prazo. Professores em um piscar de olhos
tiveram que reinventar suas praticas, utilizando as AP (arquiteturas pedagdgicas)
como ferramentas importantissimas e elo capaz de flexibilizar distancias geograficas.
Dentro dessa nova dinamica, vivenciada por imposicao, professores, alunos e o0s
elementos metodoldgicos se reconfiguraram frente as arquiteturas pedagodgicas
citadas anteriormente, pois elas foram visivelmente enxergadas nesse novo modelo

de ensino. Como afirma Behar (2009, s/p):

Dentre os aspectos metodoldgicos constituintes de uma AP, estdo as
atividades, as formas de interacdo/comunicacao a serem utilizadas, os
procedimentos de avaliacdo adotados e a organizacédo desse conjunto
de elementos numa determinada ordenacao.

Aos poucos foi se buscando alternativas que estivessem ao alcance da grande
maioria. A instituicAo em analise optou por utilizar ferramentas e recursos oferecidos

pelo Google for education, pois julgou ser de facil acesso e aplicabilidade.
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O Google for Education € uma plataforma educacional colaborativa
que possibilita as escolas, professores e estudantes extrapolarem a
sua criatividade no uso da tecnologia em sala de aula. Trata-se de uma
solucéo tecnoldgica desenvolvida para facilitar a vida de professores
e alunos dentro e fora das salas de aula, a qualguer hora e a partir de
qualquer dispositivo mével conectado a internet. Essa plataforma
engloba diversas ferramentas educacionais gratuitas tanto para
escolas como universidades com o objetivo de aperfeicoar o ensino e
envolver ainda mais os estudantes, principalmente, criancas e
adolescentes.

A colaboracgéo € o ponto - chave, ou seja, torna possivel que diversos
estudantes possam efetivamente realizar o trabalho produzindo textos,
desenhos, tabelas, mapas e imagens ao mesmo tempo, mesmo que
estejam em espacos fisicos distintos.

A tecnologia do Google for Education possibilita aos educadores
manter o aprendizado personalizado, garantindo melhor desempenho
de suas turmas. Ja os alunos se beneficiam com a facilidade da
plataforma e ganham mais tempo para aprendizagem.®

Como a escola pesquisada adota alguns materiais da editora Moderna foi
possivel a utilizacdo das ferramentas respaldada por uma conta empresarial, 0 que
fez com que a instituicdo pudesse utilizar-se de todas as ferramentas referenciadas,
conforme a figura 1; enquanto pacote corporativo do Google (G SUITE).

Decisdo absorvida por toda a equipe educacional, iniciou-se entéo a etapa de
preparacao do corpo docente para utilizagao de algumas ferramentas. Inicialmente a
coordenacao pedagogica criou as turmas na sala Google, conforme a figura 2 e inseriu
os alunos e professores através do e-mail pessoal. Houve a exigéncia de criacdo de
algumas contas no Gmail, para que assim todos tivessem acesso as ferramentas que

seriam utilizadas no atual contexto.

15 Google for education- https://vanzolini.org.br/weblog
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Figura 1- Ferramentas disponibilizadas pelo GOOGLE G SUITE. (Fonte: www.google.com)

Mural Atividades Pessoas

CEJOP
SUPLETIVO - FUNDAMENTAL

Codigo da turma cajwfhh 3

Selecionar tema
Fazer upload da foto

Proximas atividades @ Compartithe algo com sua turma

Visualizar tudo marcia gomes postou uma nova atividade: PRODUCAO DE TEXTO
14.de ago

renato guimaraes postou uma nova atividade: ATIVIDADE DE HISTORIA 1- SEGUNDO SEME...

@ Professor Reynaldo Veiga postou um novo material: AVALIAGAO DE PORTUGUES - 2° BIME...
6 de jul

Figura 2- Sala GOOGLE criada pela instituicdo Centro Educacional José do Patrocinio

(Fonte: Arquivo pessoal)
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Foi interessante verificar o quanto a equipe se uniu para auxiliar os colegas
gue ndo sabiam inicialmente identificar o local de um simples drive. Nas reunides
agora remotas ocorreram a troca constante e até mesmo 0s anteriormente tao
resistentes a utilizacdo das arquiteturas pedagogicas, atualmente ja comegcavam a
observar sua extrema aplicabilidade, pois segundo Carvalho, Nevado e Menezes,
2005: “As arquiteturas pedagodgicas sao as organizacdes estruturantes de novos
processos de aprendizagem”.

As atividades foram organizadas e propostas na sala Google e a troca de
mensagens realizadas por e-mail entre professores e alunos. Mas os alunos estavam
avidos por uma interacdo mais direta, entdo foi dado o segundo passo na preparacéo
dos docentes para implementagcdo de outro recurso. Foram alguns dias de
treinamento intenso para colocar em pratica a utilizacdo do Google Meet, o que tornou
possivel a interagdo remota diaria entre alunos e professores, possibilitando um elo
importante ao processo de ensino-aprendizado.

Por se tratar de um servi¢co de videoconferéncia, ele permite que qualquer
pessoa, usuaria de uma conta do Google o utilize. Os momentos sédo gravados e ap6s
o término das aulas disponibilizados aos alunos através de um link, na propria sala

Google, onde ilustramos com a figura 3 o ambiente de video conferéncia Meet.
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Figura 3- Ambiente de videoconferéncia MEET. (Fonte: www.google.com)
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Com isso, as arquiteturas pedagogicas comegam a ser enxergadas dentro
dessa nova realidade com eficiéncia na forma de powerpoints interativos, midias
diversificadas e a “pitada” de criatividade sempre presente na rotina de nossos
educadores.

Durante a nova dinamica vivenciada no processo educativo frente a pandemia,
apesar de ser explicito todo o esforco por parte de discentes e docentes, a clientela
em questao, principalmente os adultos, apresentaram expressivas dificuldades para
se inserirem a nova realidade. Além das estratégias ja citadas, foi necessaria também
a viabilidade de alguns materiais impressos disponibilizados pela instituicdo.

Houve também orientacéo aos alunos através de um grupo de WhatsApp que
viabilizou um suporte inicial para utilizagdo das novas metodologias aplicadas aliadas
as ferramentas disponiveis.

Posteriormente, novos passos foram delineando as novas exigéncias que
surgiram, pois um periodo que se imaginava inicialmente curto, tornou-se constante
por todo o ano. Assim sendo, a equipe pedagdgica viabilizou junto a parceira (editora
MODERNA) encontros de formagéo para seu quadro de professores. Tais formacdes
contribuiram e muito na constancia de um processo mais seguro, pois os educadores
ja conseguiam manipular as ferramentas tecnoldgicas com maior agilidade e
estratégias conscientes. Aos poucos novas ferramentas forram apresentadas aos
docentes evidenciando a aplicabilidade delas no dia a dia remoto como fator
gualitativo a uma educacéao eficiente. Tanto professores, como alunos ja conseguiam
a partir do més de abril enxergar a possibilidade deste formato de aprendizagem como
eficaz e possivel.

Os momentos de formacéo vivenciados pelos educadores da pesquisa foram
imprescindiveis para essa nova reestruturacdo no processo de aprendizagem, pois
conseguiram resgatar nesses profissionais um déficit significativo referente ao
conhecimento tecnolégico, que eles ja deveriam ter vivenciado em outras realidades
de cursos de capacitacao.

Através da percepcéo direta de que as mudancas estavam ocorrendo de forma
flexivel e com bons resultados aos olhos pedagdgicos de toda a equipe e observando
também maior funcionalidade por parte dos jovens e adultos a incorpora¢do do novo
processo, 0s professores comegaram a estimular a participacdo desta comunidade,

vista no momento como conectada. A cada dia mais seguros e impactados pela
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participacao efetiva dos alunos nas aulas remotas, professores comecaram a inserir
novas estratégias oriundas de aplicativos de gamificacdo, sempre orientados pelos

momentos de formacao recebidos. De acordo com Alves, Minho e Diniz (2014, p. 76):

A gamificac@o se constitui na utilizagdo da mecénica dos games em
cenarios non games, criando espacos de aprendizagem mediados
pelo desafio, pelo prazer e entretenimento. Compreendemos espacos
de aprendizagem como distintos cenarios escolares e nao escolares
gue potencializam o desenvolvimento de habilidades cognitivas [...].

Na perspectiva de ampliacdo pedagdgica através da utilizacdo de recursos
diversificados, alguns professores utilizando-se de um aplicativo gratuito que favorece
a criacdo de quiz educativos, mostraram-se totalmente envolvidos a criacdo de
momentos que possibilitaram a insercdo dos conteddos também através da vivéncia
lidica, que se aplicou perfeitamente ao grupo. Um exemplo eficaz de aplicativo
utilizado pelos sujeitos da pesquisa, foi 0 Kahoot!®, conforme a figura 4; um app com
formato parecido com jogos de quizzes, onde as questdes sao pontuadas, sendo possivel
criar testes de conhecimentos ou produzir perguntas especificas sobre um assunto para

compartilhar com os seus pares, atraves da ferramenta Google Forms, aqui representada

na figura 5.

Google Forms

Figura 4- Kahoot Figura 5- Google formulario

(Fonte: www.google.com) (Fonte: www.google.com)

Ainda pensando estratégias e formas de aprendizagens que estivessem

aliadas a nova proposta e se apresentassem compativeis a realidade de todos os

16 Kahoot € um servico gratuito para PC, celulares Android e iPhone (iOS) que permite estudar a partir de
testes de pergunta e resposta.
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jovens e adultos envolvidos, a ferramenta Google formularios!’, conforme a figura 5,
se encaixou perfeitamente ao padréo exigido para um dos formatos de avaliacao para
a nova realidade online. Os docentes passaram a organizar suas questdes de
fechamento do periodo através dessa ferramenta delimitando tempo para sua
execucdo. Ela se mostrou muito funcional, pois estabelece graficos comparativos e
reordenacao de questbes mediante a necessidade do publico e facilitou também a
gama de correc¢des ja vivenciadas pelos docentes.

Embora sabedores que o modelo de aprendizagem em questdo permeia por
nuances delicadas no que tange fatores pessoais, estruturais, tecnologicos e culturas,
ainda assim é estimulante observamos o empenho de toda a comunidade escolar em
criar formas diversificadas para que as arquiteturas pedagdgicas possam trazer as

aulas remotas um indice de desenvolvimento condizente e expressivo.

4.2 NOVOS OLHARES

Sempre atrelado as propostas metodoldgicas ja existentes na instituicdo, o
novo momento foi apresentado e praticado visando abrir horizontes pedagdgicos, com
0 intuito de trazer maior dinamismo ao processo de aprendizagem com praticas
envolventes.

A pesquisa desenvolveu-se por etapas seguindo as fases determinantes da
organizacao das turmas da EJA, visto que mesmo com o periodo de recesso ocorrido
no més de julho de 2019, os alunos ao retornarem a instituicdo escolar em agosto, ja
se encontram em outra etapa de estudos que seguiu até o final do ano.

Para a primeira fase do projeto foram organizados formularios com perguntas
estratégicas que conseguiram nortear o caminhar da pesquisa, pois as questdes
levantadas evidenciaram os pontos ja questionados no inicio do trabalho.

O objetivo principal dos formularios disponibilizados aos professores e alunos

foi a verificacdo de questionamentos como: o por qué de estar inserido na modalidade

17 Google Forms é um aplicativo de gerenciamento de pesquisas lancado pelo Google. Os usuarios
podem usar o Google Forms para pesquisar e coletar informacdes sobre outras pessoas e também
podem ser usados para questionarios e formularios de registro.
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EJA, sentimento frente a contextualizagdo atual em sala de aula, evaséo, uso de
tecnologia.

De cunho estritamente descritivo, os formularios citados serviram de aporte
inicial para um contato direto com toda a equipe pedagdgica, com a finalidade Unica
de estabelecer através de trocas em rodas de conversa, a aplicabilidade de novas
formas de aprendizagem a serem vivenciadas nas salas de aula.

De acordo com Santos (2009 p. 193) “Na pesquisa descritiva é feita a descricdo
das caracteristicas de uma determinada populacéo, estudo descritivo de determinado
fendbmeno com suas variaveis”. Um dos fatores que nortearam a pesquisa esteve
atrelado ao esclarecimento das diferentes opcdes de estudo na modalidade EJA,

como explicito no gréafico abaixo.

Por que voce estuda na EJAY

@ Devido ao hordrio de trabalho

@ Devido as reprovacBes anteriores

‘- Sinlo maior Tacidade frenle aos
conteldos apresaniados

Gréfico 4- Informacgéo coletada através do Google formulério/pesquisa aluno
(Fonte:Extraido do Google forms.2019)

Como ja era esperado, grande parte dos alunos optam pelo curso noturno em
turmas de educacédo de jovens e adultos, pois sua realidade profissional ja engloba
uma carga diaria que impossibilita estudos em outro horario.

As discussbes pertinentes frente aos assuntos levantados serviram para
compor os temas que integram o produto de mestrado, ou seja, a viabilizacdo de
inserir junto a metodologia da instituicdo, aulas mais criativas que envolvam os alunos

e 0s mantenham no espaco escolar. Os dados foram submetidos ao método de
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analise de contetdo que, de acordo com Bardin (2011), é um conjunto de técnicas
gue permite analisar a comunicagcdo através de procedimentos sistematicos, com
descricdo do contetdo permitindo inferir sobre os conhecimentos acerca do tema em
estudo.

A aceitacao por aliar a sua metodologia ja arraigada, estratégias pedagogicas
gue permitam deixar o aluno mais envolvido as aulas, néo foi algo tranquilo. Por parte
dos professores mais jovens houve um alinhamento maior a proposta, pois muitos
deles ja utilizavam em suas aulas ferramentas tecnologicas e perspicacia agucada
para envolver os educandos com momentos criativos e motivadores, como € possivel

observar no gréafico abaixo:

Consegue inserir em seu dia a dia da sala de aula ferramentas tecnolagicas?

& 5iM
® MNac
AS VEZES

Grafico 5- Informagao coletada através do Google formulario/pesquisa professor
(Fonte:Extraido do Google forms.2019)

Mas aos poucos e incentivados por resultados observados nas aulas dos
colegas, até os professores antes citados como resistentes comecaram a implementar
em sua rotina, atividades que conseguiram um saldo positivo observado

principalmente nas atitudes de alunos mais participativos e assiduos.

Em uma sociedade democratica é fundamental formar o professor na
mudanca e para a mudanca por meio do desenvolvimento de
capacidades reflexivas em grupo, e abrir caminho para uma
verdadeira autonomia profissional compartilhada, ja que a profissao
docente precisa partilhar o conhecimento com o0 contexto
(IMBERNON, 2005, p. 18
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O que antes era uma rotina no dia a dia dos alunos da instituicdo, que
frequentavam as aulas apenas em dias diversificados, como foi observado através de
dados extraidos da pesquisa de campo, como constatado na seguinte indagacdo em

07/08/2019, explicita no grafico a seguir.

Consegue estar presente nas aulas com que frequéncia?

@ Diariamente
@ Aljumas vezes na semana

Gréfico 6- Informacao coletada através do Google formulario/pesquisa aluno
(Fonte:Extraido do Google forms.2019)

Felizmente com a insercéo de atividades diferenciadas e uma nova dinamica
apresentada nas turmas, principalmente no grupo do ensino médio, que a auséncia
no ambiente escolar sempre se mostrou realidade constante, o indice de faltas nas
aulas diminuiu de maneira expressiva. Fato gerado a partir de um novo momento que
propiciou uma sequéncia das atividades, o aluno conseguiu imbuir-se da vontade de

estar presente para ter uma continuidade do assunto.

4.3 MUDANDO PARADIGMAS

Durante toda a pesquisa aconteceram rodas de conversas com os docentes,
fato propiciado pela parceria de uma coordenacao constante. Assim sendo, sempre
gue possivel foi apresentado aos professores sugestdes de tarefas aliadas as

arquiteturas pedagdgicas capazes de estabelecer uma continuidade de propostas
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interessantes, mas que necessitavam da presenca dos alunos nas aulas, um trabalho
estilo games, fases a serem alcancadas. Um exemplo pratico foi a atividade
organizada com a professora de literatura, que sempre aceitou com muito entusiasmo
as ideias direcionadas ao grupo. A mesma organizou um esquema de apresentacao
de alguns classicos que seguia um sorteio de leituras que foi direcionado a grupos
determinados a priori. Caso um aluno do grupo faltasse e a leitura ndo fosse efetivada,
0 grupo perderia pontos. Assim, mesmo mediante a obriga¢ao da presenca, os alunos
mostraram-se totalmente envolvidos ao processo e a auséncia citada anteriormente,
foi dilatada por uma realidade de presenca maci¢a, pois conseguiram também
entender sua importancia para o grupo, como integrante da turma e participante da
aula. Mesmo exaustos, por uma rotina profissional pesada, todos mostraram-se
comprometidos e estavam ali, animados e na expectativa por mais uma noite de
leituras. Com isso, 0s resultados na etapa foram surpreendentes naquela disciplina.

A culminancia do trabalho propiciou a organizacdo de um café literario com a
presenca de todos os alunos da turma e totalmente envolvidos. Observou-se entao
gue além de ganhos no processo de aprendizagem, com a nova dindmica a professora
conseguiu estabelecer um vinculo importante com seus alunos.

Para se chegar a esses questionamentos que resultaram mudancas
significativas e reflexbes as propostas estabelecidas até entdo na instituicdo, os
alunos foram pecas essenciais, pois em seus relatos frente a seguinte indagacéo,
destacaram:

Descreva em poucas palavras como gostaria que fosse a aplicacao de suas
aulas diarias...

ALUNO A “Que fosse interessante para meu futuro”.

ALUNO B “Gostaria que fosse mais focada na area profissional”.

ALUNO C “Mais envolventes, pois sinto muito sono por estar cansada do
trabalho”.

ALUNO D “Gostaria de ter as aulas tedricas e exemplos visiveis”.

Mediante as colocacgfes citadas foi possivel efetivar um trabalho de reflexao
com docentes, visto que em nenhum outro momento os professores tinham parado
um pouquinho para ouvir 0os anseios da clientela educativa. Apés essa roda de

conversa em 08/08/2019 houve uma abertura maior por parte do grupo em aceitar as
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sugestdes pautadas e até um envolvimento no que tange perguntas sobre as
arquiteturas pedagogicas, fato até entdo ndo dissolvido com um nivel apurado de
interesse por parte dos mesmos.

A partir desta data, os professores saiam de suas aulas motivados a contar
para os colegas no horario do intervalo que ao utilizar uma ferramenta nova em suas
aulas, conseguiram um resultado importante com os alunos.

Ao iniciar a nova fase correspondente ao periodo vigente de 2020, todos foram
surpreendidos com a paralisacdo das aulas, mediante a situacdo de pandemia em
nosso pais. Com isso foi necessaria uma ressignificacdo de pontos ja trabalhados
anteriormente, sO que agora através do ambiente online.

As arquiteturas pedagdgicas que ja estavam surgindo com frequéncia nas
aulas presenciais, agora sao observadas diretamente, frente a nova realidade, pois
aparecem nessa nova dinamica online como ferramentas ja inseridas ao processo.
Professores agora buscam estratégias diarias, pois no ambiente virtual o desafio de

manté-los integrados as aulas € um desafio constante.

5 UMA ARQUITETURA PEDAGOGICA BASEADA EM TIC
PARA TURMAS DE EJA NO CENTRO EDUCACIONAL JOSE
DO PATROCINIO

O processo educativo na evidéncia de uma formacéo de qualidade deve estar
respaldado por metodologias que privilegiem os anseios dos professores e alunos.
Para tal, mantivemos durante a pesquisa no Centro Educacional José do Patrocinio
um constante trabalho com os profissionais protagonistas do processo, no sentido de
conscientiza-los da importancia da insercdo das arquiteturas pedagdégicas no dia a dia
das turmas de EJA, enxergando-as como capazes de auxiliar no preenchimento dos
espacos lacunares ja existentes nos ambientes escolares. Foram apresentadas
sugestdes diretamente relacionadas as praticas diferenciadas a serem aplicadas nas
salas de aula

Inicialmente foram disponibilizados aos docentes, durante os encontros que

ocorreram na instituicAo e posteriormente de forma remota (através de
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videoconferéncias agendadas), exemplos de ferramentas e aplicativos condizentes a
proposta de nova estruturacdo do ambiente pedagadgico.

Determinamos para o trabalho uma dinamica bem diversificada, na qual uma
gama de sugestdes relacionadas as arquiteturas pedagogicas foram apresentadas em
momentos colaborativos e que apds, segundo as necessidades do docente, ele as
direcionou mediante a necessidade imposta pelos conteudos até entédo trabalhados.
Citamos de forma colaborativa, pois a construgdo dos encontros se deu sob
contribui¢cdes constantes de todo o grupo que realizou trocas intensas durante todo o
processo.

Assim sendo, organizamos cinco eixos sugestivos com exemplos de propostas
a serem incorporadas a espacos escolares e que nortearam 0s encontros com a
equipe pedagodgica. Tais propostas se encaixam perfeitamente a diferentes realidades
institucionais, pois desde que adaptadas, certamente incutirdo ao processo
pedagoOgico novas perspectivas de ensino-aprendizagem onde as TICs!® estejam
presentes.

O primeiro eixo sugestivo desta concepc¢éo de vivéncia teve como ponto de
partida a apropriacdo e maior conhecimento das ferramentas existentes dentro de
uma plataforma digital, enquanto estruturas de aprendizagem aplicaveis. Cientes de
gue tais ambientes estdo alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
de que seus conteudos podem ser acessados por varias fontes digitais de
comunicacdo (computadores, celulares ou tablets), a gama de profissionais da
educacédo deve atentar-se para a questdo de que as mesmas devem ser exploradas
e contextualizadas em seu ambiente educacional, enquanto espaco de sala de aula
virtual. Apontamos para o0 destaque de algumas das principais ferramentas
observadas na grande maioria de plataformas digitais conhecidas pelo publico de
docentes na esfera pedagodgica e entendemos que é possivel explorar na sua
amplitude os recursos disponiveis através de praticas mais flexiveis e criativas. “Nada
substitui o trabalho do professor e a vivéncia em sala de aula, mas é vital que
busquemos medidas de reducao de danos para os alunos, com materiais de qualidade

pedagdgica e de facil acesso. Sabemos que ndo ha uma Unica solucdo capaz de

18 Tecnologias da Informacédo e Comunicacéo (TIC) é uma sigla que foi utilizada inicialmente no Reino
Unido, numa proposta de curriculo escolar elaborado no fim dos anos 90. O conceito de TIC foi
amplamente disseminado pelo mundo com a popularizacéo da internet.
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atender 100% dos estudantes.”, diz Denis Mizne, diretor executivo da Fundagao
Lemann.

Existem plataformas de acesso gratuito, como também outras de cunho
corporativo com diferentes formatos e alumbramentos. Alguns exemplos de estruturas
livres que estédo a disposicdo de todos e sédo fonte de conteldo bem expressivo e de
facil acessibilidade foram apresentados.

Aprendendo Sempre — recursos educacionais para apoiar professores,
gestores e familias. Plataforma apoiada por mais de 20 organiza¢cdes que atuam com

educacéo, conforme a figura n° 6.
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Figura 6 -Plataforma Digital Aprendendo sempre. (Fonte:aprendendosempre.org)

AprendiZap — contetdos e exercicios via Whatsapp, promovida pela Fundagéo 1Bi
com a Fundacéo Lemann e a Imaginable Futures, conforme a figura n® 7.
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Como funciono?

Figura 7- Plataforma digital AprendiZap. (Fonte: www.aprendizap.com.br).

YoutubeEdu — playlists semanais de videos, organizadas pelos professores sob

orientacdo pedagogica da Fundacdo Lemann, conforme a figura n° 8.

FIaUE E1 (S € ESTUDE #0MIGo &

il 0 s ¥

Figura 8- Plataforma digital YoutubeEdu
(Fonte: www.youtube.com/channel/lUCs_n045yHUIC-CR2s8Ajlwg)

Simplifica — programa oferece experiéncias pedagodgicas alinhadas a BNCC para
alunos do Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais. Criado pelo Amplifica e a
Sincroniza, em parceria com a Fundacdo Lemann e a Imaginable Futures, conforme

a figuran®9.


http://www.aprendizap.com.br)./
http://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8AjIwg
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Figura 9- Plataforma Digital Simplifica. (Fonte: www.amplifica.me/simplifica/.)

Moodle - sistema de codigo aberto para a criacdo de cursos online. Também
conhecida como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a plataforma é utilizada
por alunos e professores como ferramenta de apoio ao ensino a distancia em mais de

220 paises, conforme a figura n° 10.

Figura 10- Plataforma digital Moodle. (Fonte: https://moodle.org)

O desenho indicado pela grande maioria das plataformas mais conhecidas no

mercado oferece recursos que propiciam a interatividade sob diversos olhares, seja
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para o professor que esta conhecendo a ferramenta por meio de formacao e tutoriais
explicativos e para os alunos que ao utiliza-las vivenciarao descobertas agregadoras.

Desde uma biblioteca, espaco direcionado para a organizacao na sala virtual
onde as disciplinas podem ser dispostas através de pastas, nas quais conteudos e
materiais diversificados sdo disponibilizados, inicia-se a implantacdo de uma
identidade proépria capaz de personalizar um local onde o jovem e o0 adulto encontre
peculiaridades que necessita enxergar no processo ensino-aprendizagem, ou até
mesmo, em um forum interativo, chat, onde as discussdes organizadas por seus
professores possam ser fonte de apropriagdo de conhecimentos. Sendo assim, um
simples canal de comunicacdo indireta que produza descontracdo ja agrega
identidade a ferramenta. A plataforma traz uma produtividade importante como
depositério de atividades, sejam elas atreladas ao retorno de solicitagbes dos
professores ou envio direto através de canais de comunicacao.

Enfim, mediante o grande nimero de plataformas digitais ofertadas no ambito
educacional, salientamos que as mesmas devem ser utilizadas frente as demandas
do publico vigente, pois se adequam com facilidade a diferentes perfis e
planejamentos.

Ja no segundo eixo, direcionamos o olhar do professor, protagonizador do
processo, para um outro estilo de aprendizagem que consiga motivar e principalmente
aproximar os jovens e adultos através de um mecanismo que ja vivenciam em seu
cotidiano, pois percebemos que eles utilizam com frequéncia visita a blogues
relacionados a assuntos diversos de seu interesse. Entao, nessa segunda proposta o
trabalho esteve voltado para organizacédo de blogues que orientassem 0s sujeitos na
perspectiva pedagdgica, criando assim um espaco de inser¢cao de contetdo aliado a
interacdo dos alunos com contribuicdes individuais. A sugestdo foi pautada
primeiramente na analise de uma ferramenta que além do conhecimento, inicialmente
conquistasse o aluno através de um todo, imagem, texto e proposta atraente e
motivadora.

E frente a vivéncias anteriores com a arquitetura pedagogica, percebemos que
a mesma se adequa com melhores resultados em contetdos ligados as disciplinas de
humanas, pois abrem um leque maior para as discussdes no espaco de comentarios.
Ao aliar imagens e fatos marcantes ao assunto, observou-se que a rede de dialogos

fluiu com tranquilidade, pois os alunos sentiram-se integrantes do processo. Também
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ocorreu a insergcdo de alguns videos na estruturacdo do espaco virtual, pois a
ferramenta permite tal incluséo e para os alunos a apresentacéo visual apresentou-se
como fator estimulante e facilitador.

Como terceiro eixo enfocamos a diversidade de fontes aplicaveis através da
utilizacdo do celular na sala de aula, pois cria um ambiente capaz de introduzir
conceitos, aumentar a motivacdo e o nivel de aprendizagem dos alunos. As
particularidades do aparelho podem ser evidenciadas em vérias etapas no espaco
escolar. Ao pensarmos na introducéo da ferramenta como uma forma de comunicacéo
eficaz, evidenciamos que o mesmo pode ser explorado de forma potencial.

Contudo foi proposto inicialmente a exploracédo de alguns recursos simples,
presentes na maioria dos aparelhos e que porventura estariam totalmente de acordo
com as praticas vivenciadas por determinados contetudos didaticos e a rotina de

alunos da EJA.

5 dicas para usar o
celular na sala de aula

De que maneira celulares e tablets podem ser aliadosdo
professor na escola? Confira 5 sugestdes!

eduza a quantidade d¢

ipel. Incent

pesqt

em PDF

Jdequad

camerae o gravaaor

Permita que

n nsine a fazer registr

itilizerr

Figura 11- Imagem ilustrativa

(Fonte: https://miro.medium.com/max/700/1*ICIXbPyloylk QoEEsGxpw.png)

Destacamos como ponto inicial um recurso bem simples, disponivel no Google
e que auxilia no processo de controle de entrega das atividades. A fungcéo agenda

consegue trazer ao dia a dia da sala de aula uma nova dinamica, pois através de um
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simples contato de e-mail solicitado pelo professor, 0 mesmo consegue agendar as
atividades sugeridas e sempre que estiver na data de entrega todos os alunos
marcados na atividade receberdo em seu dispositivo um alerta avisando o vencimento
ou proximidade da data de entrega. Torna também viavel a organizacédo de encontros
através do aplicativo Meet, possibilitando a criacdo de videoconferéncias que séo
diretamente informadas através de mensagem com link ja disponibilizado e entrada

direta ao aplicativo no horario determinado, conforme ilustrado na figura n° 12 abaixo.

Figura 12- Recurso do celular/agenda

(Fonte: https://androidatm.in/wp-content/uploads/2020/09/calendar-tasks-integration-

hero.png)

Um outro enfoque foi direcionado a utilizacédo do aparelho em sala de aula como
fonte de pesquisa, ou seja, o professor langca um tema e os alunos deverao por grupo
ou dupla pesquisar sobre determinado assunto. A ferramenta possibilita uma énfase
maior ao entendimento do assunto e favorece os lacos colaborativos. Atividades deste
padrao podem ser utilizadas em qualquer disciplina e faixa etaria de turmas da EJA,
desde que seu direcionamento esteja atrelado de forma consciente aos anseios do
processo educativo. E ainda pensando na consonancia de posturas mediadas pela
etapa vivenciada, o aparelho se mostra também muito produtivo enquanto catalizador
de documentos em PDF que devem ser otimizados quanto a producdo de menos
material, no que tange a dinamica de folhas impressas, diminuindo assim o
desperdicio e auséncia deles no momento da aula, pois se o aluno estiver com o

documento salvo em seu aparelho, garantird seu uso durante a etapa a ser explorado.
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Dois recursos que séo bem utilizados e se encaixam perfeitamente a rotina dos
contetdos propostos e trazem dinamismo as aulas sédo as ferramentas de audio e
video presentes nos dispositivos. Tais estratégias permitem que o professor programe
atividades que possam agucar a criatividade e investigacdo, através de entrevistas
com audio e video, imagens de pesquisa, criacdo de documentérios etc. Geralmente
atividades deste teor evidenciam-se com muita qualidade em turmas de jovens e
adultos, vide que no geral estes alunos ndo necessitam de autorizagcéo prévia de seus
responsaveis para explorar espacgos internos e externos da escola, e sendo assim
proporcionam maior produtividade aos trabalhos elaborados.

A ferramenta bloco de notas também presente no dispositivo necessitando
apenas ser baixada, consegue trazer um ritmo diferente as aulas. Ndo é uma
ferramenta que deve ser usada usualmente, mas em determinados momentos, pois
consegue arquivar no aparelho atividades relevantes. O aluno podera digitar uma
revisdo importante, um ou mais estilos de textos que seréo trabalhados e ela auxilia o
discente na organizacdo do texto, sendo possivel também estipular cores
diferenciadas a producao. O material criado fica arquivado no celular e disponibiliza
ao usuario algumas fungdes como: enviar, arquivar com senha, proteger e remover.
Assim, o professor pode propor a construcdo de varios estilos de textos por grupo e
depois os grupos poderdo compartilhar e assim todos da sala terdo em seus
dispositivos os textos elaborados. Costuma ser muito utilizada nas disciplinas de
Lingua portuguesa e redacdo com alunos nas fases do ensino fundamental e médio.

Abaixo, na figura n°® 13 segue exemplo ilustrativo.
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Figura 13 - Recurso do celular/bloco de notas
(Fonte: https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2016/05)

No quarto eixo apresentamos um trabalho voltado para a possivel insercao de
um software que incutisse as aulas um espaco de audio que certamente estaria de
acordo com o processo ja exercido na rotina dos discentes. Os alunos no geral
passam horas no celular gravando mensagens como ferramenta de comunicacao e
através deste aplicativo a eficacia da comunicacdo é garantida. A ferramenta vem a
cada dia ganhando maior evidéncia nas midias, por apresentar com rapidez e
eficiéncia informacfes diversas. O podcast € um programa de audio que vem
conquistando pela dinamicidade, pois ao mesmo tempo que traz a informacao também
traz diversao e envolvimento. Sua aplicacdo nas atividades diarias podera fornecer
envolvimento de alunos mais timidos que geralmente ficam inseguros em expor sua
imagem em trabalhos expositivos, porém s6 o audio apresentado torna a atividade
menos invasiva. Interessante percebermos que com a ferramenta podcast o0s
professores podem trabalhar temas diversos, desde esporte ou moda, e até noticiarios
especificos. Os docentes podem sugerir criagdes proprias ou buscar midias ja

existentes e incrementar suas aulas com um toque informativo e divertido. Adequa-se
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a varios publicos, pois para arquivos ja prontos o préprio Google ja disponibiliza alguns
assuntos em destaque.

Como quinto eixo do estudo, propomos a utilizacdo de aplicativos de
gamificacdo e utilizacdo de estruturas que possibilitam que a parte escrita seja
entendida de maneira mais lidica, porém com eficiéncia de sintese. Com a proposta
as arquiteturas pedagogicas ligadas a tecnologia foram demonstradas atraves de
jogos que privilegiam a informacéo e o ludico como fator determinante no processo
ensino-aprendizagem. Alguns exemplos ja observados em aulas vivenciadas no
espaco remoto foram introduzidos a realidade dos jovens e adultos em consonancia
com o planejamento determinado. Ao evidenciarmos uma motivagao intrinseca capaz
de absorver os conteudos através das brincadeiras, conseguindo aliar teoria e pratica
com muita leveza, observamos que tais aplicativos despertam a nocdo de uma
competicdo saudavel, que estimula o aluno de forma a continuar participando da
atividade. Pensando exclusivamente no sucesso da gamificacdo enquanto produto de
aprendizado € importante que traduza o contexto de seu publico. Dentro de suas
possibilidades, o professor deve tentar criar atividades diretamente ligadas a
caracteristicas de seus discentes ou instituicdo, sempre com propdésitos e objetivos
claros.

Exemplos de aplicativos que apresentam facil adaptacéo, tanto por parte do
professor que por vezes ira estruturar o game, quanto da parte dos alunos que
participardo da interatividade.

Plickers € um aplicativo que incentiva a interacdo entre educadores e
estudantes a partir da criagdo de quizzes digitais em tempo real.

G-Suite for Education, essas ferramentas ja vém disponiveis gratuitamente
tanto para o sistema Android quanto para iOS e podem ajudar a transformar a
dindmica da turma. Destacamos o Expeditions, aplicativo que permite uma
experiéncia imersiva de realidade virtual, que pode ser feita tanto pelo celular quanto
com a ajuda de Oculos especiais.

Outro destaque do Google € o Arts&Culture, que ficou conhecido pela
ferramenta que compara 0 seu rosto com uma obra de arte famosa. O aplicativo,
criado em 2016, tem como finalidade permitir visitas virtuais a todos os museus e

acervos do mundo.

81


https://www.plickers.com/
http://fundacaotelefonicavivo.org.br/noticias/9-questoes-para-voce-saber-sobre-realidade-virtual-na-educacao/
https://support.google.com/edu/expeditions/answer/6335093?hl=pt-BR
https://artsandculture.google.com/

A plataforma Kahoot tornou-se uma das estratégias de aprendizado mais
eficazes utilizadas em sala de aula. O uso do aplicativo € gratuito e cria quizzes e
games bem divertidos.

LightBot € um aplicativo disponivel gratuitamente para Android e iOS, oferece
a oportunidade de aprender a codificar através de jogos e puzzles. O objetivo é
desenvolver habilidades de l6gica, sequenciacdo e condicionais, mas sem introduzi-
las como conceito, apenas contando com os aspectos ludicos dos games.

ProDeaf é um aplicativo especialmente voltado para facilitar a comunicacgéo e
a inclusao de deficientes auditivos. Os softwares traduzem texto e voz em portugués
para Libras — Lingua Brasileira de Sinais. O app também realiza traducgdes inversas,
caso vocé reproduza o sinal em Libras ele o transforma em texto e voz.

Storytelling é uma ferramenta que propicia a contacao de histérias de maneira
eficiente com recursos audiovisuais aliados as palavras.

Todos os recursos apresentados no formato de gamificacdo estaréo
adaptaveis as disciplinas, porém alguns deles ja estdo direcionados a conteudo
especifico, como € o caso do Arts&Culture, que ja apresenta um foco mais direcionado
as disciplinas de historia, geografia e biologia.

Ressaltamos que todas as estratégias pedagdgicas apresentadas podem e
devem ser inseridas a realidades distintas, desde que os profissionais envolvidos
estejam atentos a sua aplicabilidade vinculada as propostas curriculares com

objetividade e clareza.

51 APLICACAO DAS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS NAS
TURMAS DE EJA NO CENTRO EDUCACIONAL JOSE DO
PATROCINIO.

Sob a luz da apresentacdo das estruturas de aprendizagem elencadas, os
professores do Centro Educacional José do Patrocinio, participantes do estudo,
vivenciaram as arquiteturas pedagogicas em seu ambiente escolar, nas turmas de
EJA, como destacado nos exemplos a seguir. Sua préatica foi observada nos
momentos presenciais de forma mais timida, mas felizmente durante o periodo de

aulas remotas foram praticadas com efetividade e constancia.
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Um dos recursos bem explorados mediante escala de formagOes ofertadas
aos professores da escola e que também tivemos a oportunidade de patrticipar, a
convite da coordenacéo, pois a instituicdo possui parceria com a editora MODERNA,
situacdo proveniente do material didatico adotado em 2020, fato ja citado nesta
producéo, foram as ferramentas disponibilizadas pela plataforma digital. Pois através
do reconhecimento de alguns instrumentos importantes presentes na plataforma visto
gue poderiam ser utilizados no dia a dia como o férum de discussdo, uma
comunicacédo assincrona muito utilizada e que propicia a discussao de alguns temas
referentes ao periodo de estudo, constatou-se o quanto a plataforma poderia trazer

beneficios aos alunos e professores, principalmente no ensino online.

AV VA

\ /
MODERNA.COMPARTILHA

Figura 14- Plataforma digital editora MODERNA. (Fonte: www.google.com)
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Passamos entéo a relatar, como a ferramenta foi sendo introduzida aos poucos
no cotidiano dos momentos remotos com extrema aplicabilidade. Um exemplo bem
positivo foi vivenciado junto as aulas do professor de Matematica, que utilizou o
espaco como forma de resolver desafios. Sempre que encerrava sua aula online
deixava no forum de discussdo um desafio a ser resolvido pelos alunos. Observamos
gue a dificuldade na resolugdo das questdes criou no grupo uma competitividade
produtiva, fato que tornou o contetdo abordado fonte de pesquisa e esclarecimento.
O desafio ficava por uma semana no forum e o resultado correto do desafio s6 era
revelado na aula seguinte do professor com as explicagdes necesséarias. O desafio
sempre apresentou-se acompanhado de uma imagem de cunho investigativo,

conforme observado no exemplo da figura n°® 15.

QUANTO E?

@'s @y=2
a)l
b) 2
c)4

RESPONDA NOS
COMENTARIOS

Figura 15- Atividade postada para alunos da turma do Ensino médio no férum de

discusséo. (Fonte: arquivo pessoal.)
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Na disciplina de Biologia, a professora utilizou o espago com discussao por
sequéncia. Cada aluno participou da discussdo proposta mediante um tema
trabalhado em aula. Foi bem interessante, pois o0 docente estipulou um namero de
palavras para a postagem, fato que fez com que os alunos menos expressivos na
escrita, escrevessem um pouco mais. Com o objetivo de maior fixacdo dos temas ja
trabalhados durante as aulas online, a professora relatou ter observado resultados
importantes e ajudou na percepc¢ao da mesma para com os alunos que realmente nao
haviam entendido as explicacdes anteriores. Para que houvesse um numero maior de
participantes no férum, a atividade recebeu uma pontuacdo simbdlica que
complementou o processo avaliativo no periodo.

Um outro canal de propostas sincronas!® de extrema importancia,
principalmente no momento atipico de pandemia vivenciado por todos e que também
se mostrou de extrema utilidade foram: o Google Classroom que permite ao professor
criar turmas, disponibilizar diversos materiais, criar documentos e deliberar tarefas e
a ferramenta MEET também disponibilizada na plataforma digital através de conta
corporativa, que possibilitou a organizagdo dos momentos remotos onde as
arquiteturas pedagogicas estiveram sempre presentes. Devido a conta corporativa ja
citada, todos os recursos do pacote Google for education estiveram disponiveis a todo
instante para professores e alunos. E dentro da mesma perspectiva de exploracao, a
ferramenta Google formularios apresentou-se de grande utilidade para elaboracéo de
atividades diversas aplicadas aos jovens e adultos, seja de cunho avaliativo ou apenas
como tarefa de fixacdo de determinado assunto trabalhado. O trabalho de
aprimoramento aos recursos da ferramenta Forms foram intensos, pois a cada dia
novas propostas por parte dos professores foram sendo incorporadas aos
documentos como: insercdo de videos, tabelas, exemplos de direcionamento
diferenciado para organizacdo das questbes etc. Sempre que um profissional
conseguia inserir um novo recurso, compartilhava com os colegas através do grupo
de WhatsApp e assim as davidas foram sanadas através das trocas.

Por se tratar de uma ferramenta com recursos flexiveis e totalmente acessiveis

a proposta de criacao personalizada esperada por nossos educandos e professores,

¥ Comunicacdo em que a mensagem é recebida e imediatamente respondida, geralmente se refere a
interacdes em que € possivel estar presencialmente, ou pelo telefone, por videoconferéncias etc.
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acredito que a ferramenta estard presente efetivamente nos proximos processos
avaliativos de nossos espacos pedagdgicos, sejam vivenciados em momentos
presenciais, remotos ou hibridos.

Aos poucos algumas vivéncias foram surgindo como aliadas imprescindiveis
nesse novo processo de reestruturacdo da aprendizagem e colocadas em prética. O
recurso blogue? , devido a sua facilidade de criagdo gratuita e disponibilizacéo por
um servico do Google, que oferece ferramentas para edicdo e gerenciamento, 0
recurso se apresentou como um estilo de arquitetura muito utilizada no ambito
educacional. Os professores foram orientados desde a criagdo da ferramenta, com

um passo a passo determinado por um tutorial. Abaixo figura ilustrativa do recurso.

Figura 16- BLOGUER. (Fonte: www.google.com)

A sugestao desta atividade foi apresentada frente a um exemplo ja vivenciado
por um professor de filosofia (outra instituicdo) que criou um blogue com o intuito dos
alunos conhecerem a historia de alguns fildsofos e a partir de entdo participarem
ativamente da ferramenta, enxertando-a com producdes pré-determinadas pelo
professor. Na iniciativa apresentada, o docente conseguiu criar uma interacdo muito
positiva entre a ferramenta e os alunos, que postavam toda semana através do espaco
de comentarios, a proposta especificada para a data.

Ao utilizar um blogue o aluno se sente sujeito ativo do conhecimento, ou seja,
€ 0 protagonista de toda essa construcdo do espaco de aprendizagem.

Na medida em que h& uma apropriacao efetiva das novas tecnologias
de comunicacao, alunos e professores podem fazer parte de uma nova
escrita e de uma nova dindmica educacional, participando do

20 BLOGUE- € um sitio eletrénico cuja estrutura permite a atualizacéo rapida a partir de acréscimos dos
chamados artigos, postagens ou publicacdes
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desenvolvimento destes géneros emergentes, ao invés de ficar a
margem deste processo (Silva ,2003, p. 14)

A apresentacdo desta alternativa de estrutura de aprendizagem diferenciada
propiciou a organizagdo de um blogue com todas as ideias que foram discutidas
durante os encontros, ou seja, a pratica da proposta tornou-se uma ferramenta de
auxilio aos professores e continua sendo alimentada com novas alternativas de
aprendizagem.

Segundo relatos dos profissionais, sempre que as duvidas surgem no
momento de organizar uma atividade, recorrem ao blogue para acessar os tutoriais
gue fazem com que eles relembrem os passos discutidos nos encontros de formagéao.

Até o momento a alternativa de aprendizagem nao foi diretamente vinculada a
nenhuma disciplina, mas relataram o desejo de utiliza-la quando retornarmos ao

convivio presencial.

Figura 17- imagem de celular. (Fonte: www.google.com)

A estruturacédo da utilizacao do dispositivo celular na sala de aula ocorreu com
expressividade nos momentos presenciais, pois ja cientes de que o aparelho celular
€ uma ferramenta bem completa, no que tange os aspectos tecnoldgicos, o grupo de
professores do Centro Educacional José do Patrocinio conseguiram ver o mesmo

como uma ferramenta produtiva, sob um olhar bem diferenciado apdés os momentos
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de formacdo. E mediante a abordagem pedagdégica desenhada, foi explorado como
um promissor mecanismo capaz de envolver e criar formas de aprendizagem.

Frente a inUmeras possibilidades, foi destacada entre muitas, a questdo da
simples pesquisa direcionada no Google, onde além da busca por informacdes, o
educador viabiliza uma conscientizagdo importante ao reconhecimento de fontes
confiaveis, citacbes especificas segundo regras da ABNT e a relevancia de citar
também fonte de imagens da web.

Uma possibilidade que ja desmistificou a falsa ideia de que somente aparelhos
bem mais modernos podem oferecer recursos esperados, € o fato de que aparelhos
simples possuem em seus servicos, a calculadora, o conversor de moeda, de
comprimento, de peso, de volume, de area, e de temperatura, tem também a
contagem regressiva e o crondmetro, assim certamente podem e devem ser
explorados em diversas disciplinas. Imbuido da expectativa apresentada no encontro
dos professores, o profissional de exatas que trabalha com as turmas de fundamental
e ensino médio da EJA conseguiu estabelecer em algumas de suas aulas o uso do
celular para trabalhar um assunto bem complexo, principalmente frente a grande
defasagem observada em calculos. Pensando em diminuir os déficits e conseguir um
trabalho em conjunto, organizou uma de suas turmas em grupos na sala de aula,
verificou quem estava com internet para assim tornar viavel a participacao de todos
0s grupos. Apos validada essas etapas explorou no aparelho o recurso conversor de
moedas e propds que buscassem conversdes que deveriam completar uma tabela
disponibilizada por ele. Foi passada também a sugestdo de acessar um site
especifico:http://www5.bcb.gov.br/pec/conversao/conversao.asp?id=txconversao
conforme observado na figura n°® 18. O grupo que conseguisse preencher primeiro a
tabela venceria o desafio. A atividade foi muito divertida! Assim, um assunto que
parecia tao dificil, conseguiu ser diluido através de uma pratica diferenciada que
propiciou a inclusédo de todo o grupo, amenizando possiveis lacunas de aprendizagem

e construindo maior estabilidade as performances individuais.
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Figura 18- imagem do uso do celular em atividade- aula de matematica

(Fonte: www.google.com.)

Um outro exemplo que foi possivel observarmos também no presencial
aconteceu durante a aula da professora de Lingua portuguesa que propds aos seus
alunos que pesquisassem e salvassem em seus aparelhos textos jornalisticos. A
atividade foi solicitada com uma semana de antecedéncia. Surgiram reportagens bem
diversas, pois o publico masculino optou em sua grande maioria por salvar manchetes
ligadas ao esporte, enquanto por outras partes apareceram assuntos variados.
Mediante os materiais destacados, a professora conseguiu com maestria apresentar
a turmatipos de textos jornalisticos e sua organizacao, conforme evidenciado na figura

a seqguir.

Proteja-se
do virus da
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Figura 19- imagem do uso de celular em atividade de sala de aula/jornal
(Fonte: www.google.com)

A arquitetura relacionada foi muito utilizada durante as aulas no periodo da
pesquisa, pois além da busca que incutiu resultados positivos no aprendizado,
percebemos também que a ferramenta propiciou maior interacdo dos pares, pois
guem porventura ndo estava conectado, pediu auxilio ao colega e assim houve um
processo importante de maior socializacdo do grupo no ambiente da sala de aula. A
evolucao social do homem esta totalmente atrelada as tecnologias e seus avangos,

constata a autora Kenski (2010).

A evolucdo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos.
A ampliacdo e a banalizacdo do uso de determinada tecnologia
impbem-se a cultura existente e transformam nao apenas o
comportamento individual, mas o de todo o grupo social. (...) as
tecnologias transformam suas maneiras de pensar, sentir e agir.
Mudam também suas formas de se comunicar e de adquirir
conhecimentos (KENSKI, 2010, p.21).

Conseguimos assim, mudar a visado do professor que hoje, a enxerga como
importante instrumento no processo ensino-aprendizagem, como ferramenta
pedagodgica auxiliando diretamente na metodologia educacional, quebrando
paradigmas arraigados e trazendo a cena um professor aberto ao ensino mediatizado

pelos recursos tecnoldgicos. Abaixo figura ilustrativa do recurso.

Figura 20- Imagem Podcast. (Fonte: www.google.com)
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A apresentacao desta ferramenta para o grupo foi estruturada visto que muitos
dos discentes ja vivenciavam o processo de fala gravada, através do seu aparelho de

celular em seu cotidiano.

Num mundo globalizado onde o tempo € escasso, 0 podcast surge
como uma tecnologia alternativa extremamente potente para ser
utilizada a servico do processo de ensino e aprendizagem tanto na
modalidade a distancia (e-learning) ou como no complemento ao
ensino presencial (b-learning). De fato, o podcast permite ao professor
disponibilizar materiais didaticos como aulas, documentarios e
entrevistas em formato audio que podem ser ouvidos pelos estudantes
a qualquer hora do dia e em qualquer espaco geografico. O estudante
pode acessar a informacéo disponibilizada pelo professor e baixa-lo
para o seu dispositivo moével, utiliza-la onde e quando quiser e ainda
interagir com o professor sob a forma de comentarios deixados no
aplicativo (Junior et al. 2007, p. 837).

Com base nesta evidéncia, a proposta de utilizac&o do aplicativo Podcast?? foi
retratada aos professores, no intuito de que os alunos pudessem produzir
apresentacdes orais de algumas pesquisas pré-estabelecidas por eles frente ao
conteudo vigente. O discente deveria seguir as orientacdes do professor, seguindo
um tempo determinado para gravacdo, apresentando no texto falado: inicio,
desenvolvimento e concluséo. Disponibilizamos um tutorial explicativo e sugestdes de
tipos de arquivos compativeis para execuc¢ao da atividade.

O professor de Historia do ensino médio das turmas de EJA pesquisadas
encampou a ideia e resolveu coloca-la em pratica. Solicitou aos seus alunos que
gravassem, um podcast de 20 minutos relatando os pontos principais que entenderam
sobre a revolugéo francesa. A atividade concluida foi enviada por e-mail, através de
arquivo anexado.

Apos receber os podcast dos alunos, o professor fez uma compilagdo dos
audios e realizou a apresentacdo na aula seguinte. A fisionomia de surpresa dos
jovens e adultos ao ouvirem suas vozes foi algo fantastico. Fizeram varios comentarios
das observacdes dos colegas, muito produtivo. E observando os resultados positivos

da atividade, o professor utilizou-se da ferramenta para organizar pequenos podcast

21 Os agregadores de podcast séo aplicativos e/ou sites que armazenam e transmitem arquivos de
audio. Eles permitem que o usuario consiga acessar, ouvir e baixar o podcast seja no computador,
seja no smartphone.
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reforcando assuntos trabalhados atualmente no momento remoto. Foi muito
interessante verificar que algo disponibilizado durante os encontros ainda na

instituicdo, hoje se encaixaram t&do bem ao modelo online.

Figura 21- Gamificacdo no ensino. (Fonte: www.google.com)

Frente a necessidade de conhecer novas formas de inserir as arquiteturas
pedagdgicas no novo ambiente educacional ainda desconhecido para muitos
profissionais e alunos, os aplicativos de gamificacdo chegaram com um teor de leveza
e criatividade ao serem incorporados nas aulas diarias, conforme explicitado na figura
de n° 21. Definido por Deterding, Dixon et.al, (2012) como o uso de elementos do
design de games em um contexto ndo-game. Ou seja, 0 principio da gamificacdo € a
apropriacédo de elementos dos jogos aplicados em contextos, produtos e servicos ndo
necessariamente focados em jogos, mas com a intengcédo de promover a motivacao e
0 engajamento cognitivo do individuo (DETERDING et al., 2012).

Além do engajamento cognitivo percebemos que atividades de gamificacao
promovem através da interacdo entre o aluno e o conteddo, um protagonismo
importante a ser destacado, principalmente em turmas de jovens e adultos, que no
geral sentem-se excluidos no processo educacional. Através desta pratica o aluno sai
de seu papel estritamente passivo e absorve um novo posicionamento perante 0s
pares e a dindmica da sala de aula.

De cunho também educativo, alguns aplicativos se adequam especificamente
ao ensino-aprendizagem mais ladico e interativo, pois conseguem atrelar os

conteudos a formas diversificadas de apresentacao das aulas.
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Apresentamos ao grupo de educadores participantes da pesquisa, dois
exemplos de aplicativos que cumprem de maneira expressiva e ludica seu papel como
fonte de conhecimento aliando a teoria a uma pratica motivadora e criativa,
acompanhados de tutoriais explicativos.

O KAHOOT que é um recurso educacional que permite a gamificacdo no
processo pedagodgico, com caracteristicas especificas capazes de produzir
conhecimento e competitividade no espago escolar, propiciando assim maior

participacdo dos alunos durante as aulas

E plataforma de criacdo de questionario, pesquisa e quizzes que foi
criado em 2013, baseado em jogos com perguntas de multipla escolha,
gue permite aos educadores e estudantes investigar, criar, colaborar
e compartilhar conhecimentos e funciona em qualquer dispositivo
tecnolégico conectado a Internet. Kahoot € uma ferramenta de
avaliacdo gratuita na Web, que permite o uso de quizzes na sala de
aula, e ajuda a ativar e envolver os alunos em discussdes (SANTOS,
2016).

O software descrito como uma estrutura de aprendizagem aplicavel, mostrou-
se muito bem aceito pelo grupo, que logo comecou a utiliza-lo. Ele apresenta alguns
tipos de atividades bem interessantes como:

Quiz: permite a criacdo de questdes de multipla escolha, com correcdo automatica
(feedback), tempo automatico para respostas e com pontuacao para cada uma delas,
além de oferecer, ao final da atividade, um quadro geral do desempenho dos
jogadores.

Jumble: consiste em ordenar um conjunto de respostas, em que o0 jogador deve
acertar a ordem correta delas, ao invés de selecionar apenas uma unica resposta
correta.

Discussion: permite a criacdo de debates através de questdes abertas;

Survey: atividade com tempo cronometrado para respondé-la, mas sem atribuicéo de
pontos nas respostas.

Challenge: é uma espécie de desafio, no qual os alunos terdo um prazo para
responder o quiz e quando finalizar, o Kahoot gera um relatério com os dados das

respostas.
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Mas, onde ele apresentou resultados mais significativos foi nas disciplinas de
Lingua Inglesa e Educacéo Fisica. A professora de Lingua Inglesa conseguiu criar
quizzes que exploraram conteudos relacionadas as turmas de EJA do ensino
fundamental. Organizou os temas trabalhando caracteristicas individuais dos alunos
como: preferéncias de cores, atividades preferidas, etc. Para todos os jogos criados
utilizou fotos, o que fez com que eles se aproximassem ainda mais da proposta. Ao
final de cada pergunta, o resultado era revelado e como ja € caracteristico do software,
surgia uma imagem de comemorac¢ao. Esta atividade (link criado) foi disponibilizada
no chat da sala Meet durante os momentos de ensino remoto.

Nas aulas de Educacéao Fisica, o professor da turma do ensino fundamental,
seguindo as sugestbes de que a gamificagdo n&do necessita estritamente de
tecnologia, promoveu atividades com desafios relacionados ao tempo. Dividiu a turma
em dois grupos (A e B) e solicitou através de um comando que descobrissem quem
estava cantando determinada musica, que foi disponibilizada pelo audio do professor,
vide que a atividade foi aplicada durante 0 momento online das aulas. Conseguimos
ouvir ao fundo alguns familiares participando da atividade, pois o educador elencou
musicas e ritmos de varias épocas. Foi um momento de descontracdo que fez com
gue os jovens e adultos inseridos na proposta conseguissem participar ativamente e
assim o propésito foi alcangado.

Também fora elencado ao grupo o Word Clouds que € um aplicativo
utilizado para nuvem de palavras, de acesso livre para os usuarios. Sendo uma
ferramenta diretamente da Web, para utiliza-lo €é necessario acesso a
internet e um navegador atualizado. No intuito de que os professores realmente
utilizassem o recurso, sempre mantivemos uma rotina de sua aplicabilidade durante
0s encontros remotos como forma de reflexdo das questbes trabalhadas durante os
momentos de treinamentos com as ferramentas, conforme exemplo apresentado

através da figura a seguir.
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Figura 22- Nuvem de palavras. (Fonte: www.google.com)

O método Storytelling?®> também foi incorporado a uma andlise mais
estruturada em nossos encontros, principalmente para os professores que trabalham
nas disciplinas de linguas, pois conseguiram simplificar assuntos complexos através
de narrativas, textos consistentes e design instrucional criativo. Por ser uma forma
diferenciada de contar histérias de maneira mais envolvente, consegue entreter o
aluno ao espaco da sala de aula, incutindo com maior flexibilidade assuntos
complexos. Durante sua elaboracéo é imprescindivel seguir a ordenacéao de alguns
elementos:

e Técnicas Narrativas: nesta etapa, sado definidos os caminhos conceituais que
sustentardo o conteudo;
e Conteudo Narrativo: parte mais conhecida e explorada do Storytelling, € o que

da vida a técnica;

22 Storytelling é a capacidade de transmitir contetido por meio de enredo elaborado e de narrativa envolvente,
usando palavras e recursos audiovisuais
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e Fluidez: para uma historia ser consistente, ela precisa ser continua. N&o busca
ser interruptiva, mas sim criar experiéncias e momentos que aproximam suas

audiéncias.

Uma atividade expressiva foi organizada pela professora de Lingua portuguesa
para uma turma da EJA ensino fundamental para trabalhar as variacdes linguisticas.
Partindo do pressuposto de que em nossas salas de aula, principalmente na
modalidade de ensino de jovens e adultos, muitos dos alunos que ali estdo sdo
oriundos de regides diversas de nosso pais, a fonte de pesquisa da professora para
organizacao da proposta foi vasta. Conseguiu observar diferentes sotaques e girias
gue estavam presentes na turma e entdo organizou uma historia bem divertida, na
gual os personagens foram os alunos e as expressfes verbais que apresentavam.
Para tal usou alguns recursos audiovisuais durante a preparacdo do video que foi
exposto para os alunos durante a aula. A professora conseguiu com esta atividade
envolvé-los de tal forma, que os resultados vieram posteriormente nas questdes
vinculadas ao tema na avaliagdo. Segundo relato da educadora,” ha muito tempo n&o
conseguia resultados tdo positivos relacionados ao tema variagdes linguisticas.”

Todos os recursos elencados foram utilizados com frequéncia durante as
aulas e também em nossos encontros e certamente trouxeram as aulas um
dinamismo capaz de produzir maior envolvimento dos alunos aos temas
propostos. Porém a evidéncia maior de sua utilizagcdo aconteceu nos momentos
remotos vivenciados frente ao periodo de isolamento social.

Diante do que foi apresentado e vivenciado pelo corpo docente através da
pesquisa, conseguimos observar a otimizagéo das relacdes e praticas pedagdgicas e
evidenciar a diminui¢édo, ainda que de forma timida, nas taxas de evasdo e auséncia

observadas na escola pesquisada.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

6.1 — CONCLUSAO

A realizacéo deste estudo significou relevancia expressiva, pois consideramos
através da pesquisa que as arquiteturas pedagogicas (AP) oportunizam, enquanto
ferramenta de apoio, uma representatividade diferenciada aos momentos
educacionais na modalidade de Educacdo de Jovens e adultos (EJA), vide postura
entusiasmante observada a partir de sua insercéo na prética diaria dos educandos e
educadores, apresentando numeros diferenciados as taxas de evasdo e baixa
frequéncia.

A revisao da literatura que embasou esta constatacdo permite afirmar que
desde o momento em que o professor consegue romper comportamentos ja
arraigados, seja de sua formacédo ou falta de atualizacBes pedagdgicas, 0 mesmo
enquanto protagonista do processo incuti em seus alunos um olhar diferenciado a
aprendizagem. Estabelece vinculos importantes, capazes de criar correlacbes que
imprimam um novo ritmo de ensino, compativel aos anseios dos jovens e adultos.

Em consonéancia a esse novo caminhar da educacgéo responsavel, que inclui e
€ capaz de traduzir os desejos dos educandos, almejamos que o aluno tenha
consciéncia da nova etapa e consiga vivenciar a atual perspectiva de mudanga com
engajamento necessario. E que a dupla jornada, trabalho e escola, ndo seja um ponto
de interferéncia no processo de sua aprendizagem.

Sincronizado ao atual cenario, mais motivador, observado durante a
implementagéo do estudo em questao, o aluno apresentou prazer em estar ocupando
0 espaco escolar frente a expectativa criada pelos professores com aulas criativas e
inventivas. Sendo possivel vislumbrar também o preenchimento das lacunas de
auséncia verificadas no inicio da pesquisa. No final de 2019 ja foi evidenciada
frequéncia macica dos discentes avidos por buscarem novos conhecimentos, mesmo
gue ainda sua realidade diaria profissional esteja acompanhada de certa resisténcia

fisica.
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O entusiasmo, a vontade de estar no ambiente educacional frente ao novo
modelo fez com que os alunos apresentassem também uma empatia declarada pela
instituicdo e assim, se sentiram parte integrante do processo.

Com novas estratégias e diferenciada postura do professor, as aulas podem
sim se tornarem momentos de extremo prazer, principalmente se vinculadas as
arquiteturas pedagodgicas condizentes ao publico da EJA (educacdo de jovens e
adultos).

Notamos que com esse novo olhar para a sala de aula, um espaco flexivel,
motivador, ndo s6 o0s alunos estavam mais animados e integrados, percebemos
também a empolgacdo, embora que sob outra Otica, de professores renovados.
Acreditamos que ao entenderem essa nova concepg¢ao, a pratica docente se tornou
exploratoria, desafiadora, trazendo um elemento a mais ao seu percurso pedagogico,
item que faltava para que suas aulas exalassem produtividade.

As praticas de atualizacao, vivenciadas junto a editora Moderna, parceira da
instituicdo, foram imprescindiveis na etapa, pois fomentaram nos docentes a
necessidade de efetiva-las, pois todos estavam sentindo-se seguros e mais
preparados. Houve também um movimento forte de integracéo entre os professores,
gue passaram a compartilhar além das experiéncias, materiais pedagdgicos e
descobertas tecnoldgicas.

E fatorial que na escola em que a pesquisa foi praticada, as possiveis
dificuldades humanas ou tecnoldgicas sejam sanadas no intuito de garantir uma
educacdao acessivel ao publico estipulado com qualidade e seriedade, mantendo com
periodicidade atualizagdes pedagdgicas, principalmente de cunho digital.

Dentro de uma possivel constancia, o envolvimento do pesquisador com o
grupo de docentes ainda se mantém, através de encontros virtuais, nos quais frente a
abertura e confianca deles, fruto de trabalhos anteriores da pesquisa, as sugestdes
relacionadas as arquiteturas pedagogicas sdo sempre solicitadas e colocadas em
pratica.

Esse € um trabalho progressivo e que necessitara de constante empenho e
ressignificacdo das metodologias adotadas, pois a cada etapa novos alunos e novos
desafios surgirdo e o docente devera mostrar-se aberto para exercer seu papel de
educador, utilizando diversificadas estratégias pedagogicas que sem duvida estarédo

norteando sua rotina de sala de aula com a expertise adequada para suprir possiveis
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divergéncias sociais ou culturais que possam intervir na permanéncia dos jovens na
instituicdo, garantindo o minimo de coeréncia para que as demandas tao discutidas
da incluséo ocorram de forma natural e efetiva.

Cabe a todos os envolvidos nessa nova etapa da educacdo mundial que
estamos vivenciando munir-se de muita criatividade e profissionalismo para estreitar
as relacbes pedagodgicas através de novas fontes metodoldgicas do ensino,

repensando assim a organizacdo da sala de aula e a gestao do tempo na escola.

6.2 — PERSPECTIVAS

E esperado que a partir dos resultados obtidos pela mudanca inicial de postura
dos docentes imersos no processo de inventividade, estimulados principalmente pela
insercéo de arquiteturas pedagogicas pertinentes a contextualizacéo de técnicas que
envolvam os alunos da modalidade de educacéo de Jovens e Adultos (EJA) ocorra
um diferencial no que tange uma educacao mais qualitativa.

Com essas ferramentas em maos os docentes participantes do processo terao
como dinamizar momentos de sala de aula antes desestimulantes, em espacos
atraentes, tornando-se assim propulsores imprescindiveis no tocante a diminui¢ao das
taxas de evasdao ja conhecida nessa etapa.

Ao conhecermos um pouco do perfil dos alunos da EJA, seja na pratica ou na
literatura, enxergamos com clareza a necessidade de estratégias inovadoras em seu
contexto educativo, estratégias que alcancem seus anseios. Sabemos que nem tudo
€ possivel, pois também h& exigéncia por uma reestruturacdo dos espacos
pedagdgicos, a fim de romper com improvisa¢cdes incoerentes com as expectativas e
histérias de vida trazidas pelos alunos.

A pesquisa constatou que € viavel sim oportunizar com coeréncia praticas que
contabilizem resultados expressivos aliando arquiteturas pedagoégicas as
metodologias ja determinadas, mas ndo se pode deixar de lado a importancia da
formacdo continuada dos educadores. Educadores que se reinventaram num periodo
minimo, mas que certamente necessitardo de maiores orientacdes para 0s proximos

anos letivos.
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Vivenciamos um ano atipico em 2020 e certamente 0 mesmo sera
encaminhado para 2021 com lacunas pedagdgicas significativas e com isso
salientamos a aten¢do para novas percepc¢fes pedagogicas.

Ja esta bem claro a todo o grupo escolar que apos o periodo de isolamento
social, vivenciado por professores e alunos, havera a implementacdo de um ensino
hibrido, que constara de um formato estratégico utilizando ferramentas pedagdgicas
gue fomentem a continuidade do ensino presencial. De acordo com Lucia Dellagnelo,

diretora-presidente do Centro de Inovacao para a Educacéo Brasileira (CIEB),

a experiéncia atual de ensino remoto mostra que a politica educacional
precisa contemplar o ensino hibrido como modalidade oferecida por
todas as escolas. “Agora foi a pandemia, mas pode haver eventos
climéticos e outros motivos para ter que fechar a escola. Além disso,
0 ensino hibrido amplia as experiéncias de aprendizagem dos jovens
e aproxima a educacdo da maneira como vivem hoje, permeada pela
tecnologia. A escola precisa ser um ambiente mais contemporaneo,
(Dellagnelo; 2020; s/p).

Nessa perspectiva, constatamos que mesmo com o possivel retorno dos
encontros presenciais em 2021, tudo o que foi visto e viabilizado aos docentes através
da pesquisa, sera utilizado com constancia nos momentos de ensino hibrido ou

(blended learning).

O ensino hibrido é uma modalidade de educacdo que se
desenvolve parte por meio do ensino online e parte por meio de
atividades presenciais com algum elemento de controle do
estudante sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e
pelo menos em parte em uma localidade fisica supervisionada,
fora de sua residéncia (CHRISTENSEN, HORN & STAKER,
2013, p.7).

Entendemos que existem varias formas de se aplicar o ensino-aprendizagem,
e a modalidade hibrida propicia o aprendizado através de multiplas fontes, como uma
pesquisa na internet, documentéario na televiséo, letra de muasica ou até mesmo em
trocas com os sujeitos. Se ampliarmos a concepc¢ao de ensino perceberemos que ha
multiplas formas de aprendizado e elas se misturam na constru¢do do conhecimento,
dai o termo hibrido (MORAN, 2015).
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Acreditamos que uma das formas do ensino hibrido que sera vivenciada com
constancia em nossos ambientes virtuais em 2021 é a sala de aula invertida. [...] “a
teoria € estudada em casa, no formato on-line, e o espaco da sala de aula é utilizado
para discussodes, resolucao de atividades, entre outras propostas” (BACICH; TANZI;
TREVISANI, 2015, p. 56).

Ou seja, 0 aluno tem contato prévio com o conteudo, que a priori ja foi
apresentado de forma online pelo professor que incutiu ao mesmo, estratégias
criativas para sua apresentacdo. Apés em sala de aula havera o aprimoramento do
conteudo ja exposto e vivenciado pelo aluno remotamente. “Nao se trata de jogar os
estudantes em uma sala e deixa-los imaginando coisas por si mesmos. Isto leva tempo
para elaborar cuidadosamente boas atividades que exploram o aprendizado”
(SCHNEIDER; BLINKSTEIN; PEA, 2013).

Enfim, através de um trabalho persistente, a pesquisa conseguiu agugar em
professores bem resistentes a mudancas, um olhar criativo que espera-se que nao
seja sufocado por realidades adversas e sim seja fonte inesgotavel por uma busca
constante a insercao diaria em suas de aulas de arquiteturas pedagdgicas capazes
de envolver toda a comunidade escolar com praticas que absorvam além de

conhecimentos, seres humanos diferenciados e avidos por novas descobertas.
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8 APENDICES E ANEXOS

8.1 APENDICES

8.1.1 FORMULARIO PROFESSOR

Formulario 1-PROFESSOR

UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE
INSTITUTO DE BIOLOGIA B
CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM DIVERSIDADE E INCLUSAO

Pesquisa de Mestrado- EJA- PROFESSOR

organizado atravées do Google formularios

Formulario organizado com o intuito de conhecer um pouco a rotina do professor da EJA

Perguntas:
Qual é o seu nome?

Qual o ano de sua formacao?

Ja trabalha com alunos da EJA?

Mais de um ano.
Mais de cinco anos.
Mais de dez anos.
Outros...

Em qual seguimento da EJA esta inserido?

Fundamental
Ensino médio

Consegue inserir em seu dia a dia da sala de aula ferramentas tecnolégicas?

SIM
Néo
As vezes

FAV/e)



Com que frequéncia?

Uma vez na semana
Uma ou mais vezes no més
Uma ou mais vezes durante a etapa

Quando utiliza tecnologia em suas aulas observa em seus alunos...

Maior interesse ao conteddo
Desinteresse

Seus alunos costumam utilizar o celular na sala de aula?

SIM

NAO

AS VEZES

Em suas aulas ja organizou alguma atividade utilizando o celular?
SIM

NAO

Qual a sua postura frente ao desinteresse dos alunos?

procura utilizar novas metodologias capazes de atrair o aluno
Mantém o mesmo ritmo de seu planejamento inicial

O que mais o incomoda frente a atual realidade da sala de aula em turmas da
EJA?
Evaséo

Baixo rendimento
Desinteresse

Relate em poucas palavras, o que vocé enquanto educador pode trazer de
diferente para o dia a dia de suas aulas...
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RESUMO DAS RESPOSTAS FORMULARIO 1- PROFESSOR

Ja trabalha com alunos da EJA?

Mais che i ang.

Mais de cinco anos.

Mais de dez anos

Em qual seguimento da EJA esta inserido?

@ Fundamental
@ Ensino médio
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Consegue inserir em seu dia a dia da sala de aula ferramentas tecnologicas?

Quandeo utiliza tecnologia em suas aulas cbserva em seus alunos...

@ Maior interesse ao conteddo
@ Desinteresse

111



Seus alunos costurmam utilizar o celular na sala de aula?

® sM
& HNAD
AS VEIES

Em suas aulas ja organizou alguma atividade utilizando o celular?
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Qual a sua postura frente ao desinteresse dos alunos?

@ procwra wiilizar novas metodologias
capazes de alras o alund

@ Mantém o mesmd fitmo de sau
planejamenio inicial

O que mais o incomaoda frente a atual realidade da sala de aula em turmas da EJA?

@ Evasio
@ Baixo rendimento
Desinteresse

Relate em poucas palavras, o que vocé enquanto educador pode trazer de
diferente para o dia a dia de suas aulas...

XXXX
O dia a dia de sala de aula e muito dificil... Cada dia uma nova batalha... Porém explico aos
meus alunos a importancia dos estudos e o quanto isso e transformador. Trago minha historia
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de vida como pilar de mudanca e transformacéo.... Faco os alunos se enxergarem em mim com
base em minha trajetoria.

Manter-me atualizada e sempre buscando novas fontes de materiais que possam enriquecer
nossas aulas.
XXXXX

Acho importante sempre levar material diferente como cartazes, figuras, imagens, textos,
musicas, para enriquecer as aulas.
Posso estar me atualizando sempre para oferecer um ensino atual e dindmico para o meu

grupo.

Quebrar com o ensino tradicional com toda certeza é um desafio, principalmente no ensino da
EJA. Nos dias atuais faco uso de recursos tecnoldgicos como a utilizacdo de um App. Nesse,
atualizo as aulas com resumo dos contelidos abordados em sala e disponibilizo video aula,
nem sempre sao autorais. Proporciono algumas praticas de ensino e quando possivel, passo
documentarios. Os discentes tendem no inicio resistir, mas, depois tendem a aderir deforma
positiva o novo.

Diante das dificuldades de meus alunos, procuro trazer sempre fatos relevantes da atualidade
gue possam de alguma forma fazer alguma diferenca em suas vidas.
Pesquisas em diversas fontes relacionadas aos temas que estamos trabalhando.

Trazer aulas criativas e interativas que tenham mais a ver com a realidade dos alunos.

Sou arte educadora. Procuro desenvolver nos alunos o olhar sensivel! Trabalhar os conceitos
da area do conhecimento, buscando desenvolver propostas interdisciplinares também, mas
acima de tudo, explorar as habilidades socioemocionais, resgatar e elevar a autoestima e o
senso de superacao frente as dificuldades da vida. O uso das ferramentas tecnoldgicas é
fundamental, porque motiva, com propostas diversificadas, que estimulam o protagonismo,
porém na realidade nem sempre 0 temos esses recursos.

E necessario sempre levar videos, filmes, pesquisas, imagens, reportagens que tenham relacéo

com o conteldo trabalhado e que sejam atualizados, dento do interesse do grupo, para atrai-
los, contribuindo assim com o melhor aprendizado.
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8.1.2 FORMULARIO ALUNO

Formulario 2- ALUNO

UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE
INSTITUTO DE BIOLOGIA
CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM DIVERSIDADE E
INCLUSAO

Pesquisa de Mestrado- EJA- ALUNO - organizado através do Google formularios
Formulério organizado com o intuito de conhecer um pouco a rotina do aluno da EJA

Perguntas:
Qual a sua idade?

Em qual seguimento da EJA esté incluido?

FUNDAMENTAL
ENSINO MEDIO

Consegue estar presente nas aulas com que frequéncia?

Diariamente
Algumas vezes na semana

O que acha das aulas?

Interessantes
Nada interessantes

Como gostaria que fossem as aulas?
Mais tecnolégicas

Mais praticas

Mais envolventes

Da maneira como sdo organizadas no momento.

Vocé utiliza o celular com que frequéncia na escola?

Em sala de aula para consultas orientadas pelo professor
Somente nos horarios de recreio e intervalos

Algum de seus professores ja utilizou o celular como parte de suas aulas?



SIM

NAO

Por que vocé estuda na EJA?
Devido ao horario de trabalho

Devido as reprovacdes anteriores
Sinto maior facilidade frente aos contetddos apresentados

Descreva em poucas palavras como gostaria que fosse a aplicacéo de suas
aulas diarias...




RESUMO DAS RESPOSTAS FORMULARIO 2- ALUNO

Qual a sua idade?

2 (20%%)

1 (10%) 1 {10%) 1{10%) 1{10%) 1(10%) 1 (10%) 1(10%) 1 {10%)

Em qual seguimento da EJA esta incluida?

@ FUNDAMEMTAL
@ ENSING MEDIO
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Consegue estar presente nas aulas com que frequéncia?

@ Diariamente
@ Agumas vezes na semana

O gque acha das aulas?

@ Interessantes
@ Nada interessantes
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Como gostaria gue fossem as aulas?

@ Mais tecnolégicas
@ Mais praticas
Bais envahaanies

@ Da maneira como sdo organizadas no
mamento

Vocé utiliza o celular com que frequéncia na escola?

. Em sala de aula para consullas
ofientadas pelo professor

. Somente nos horaries de recrelo @
iflervalos
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Algum de seus professores ja utilizou o celular como parte de suas aulas?

Por que vocé estuda na EJA?

Descreva em poucas palavras como gostaria que fosse a aplicagéo de suas

aulas diérias...

XXXXX
Que fosse interessante para meu futuro

XXX

@ Devido ao hordrio de trabalho
@ Devido as reprovacdes anteriones

Sinlo maior lacihdade frente aos
conteddes apresantados
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Gostaria que fosse mais focada na area profissional
Dentro da realidade do pais.

Da maneira que esta sendo.

“Mas faciu"

Do mesmo jeito como é feito

Gostaria de ter as aulas teéricas e exemplos visiveis.

Mais envolventes, pois sinto muito sono por estar cansada do trabalho
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8.1.3 TCLE PARA MAIORES DE 18 ANOS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do Projeto: “Uma arquitetura pedagogica como ferramenta colaborativa no processo ensino-
aprendizagem para turmas de EJA.”

Pesquisador Responsavel: Katia Benjamim

Instituico a que pertence o Pesquisador Responsavel: UFF-Universidade Federal Fluminense

Caso surjam duvidas durante o processo, segue abaixo dados para contato:

Telefone do Pesquisador: (21) 999346556
(e-mail): katiapedag@outlook.com

Vocé esta convidado a participar do projeto de pesquisa intitulado: “Uma arquitetura pedagdgica
como ferramenta colaborativa no processo ensino-aprendizagem para turmas de EJA.”, que serd
desenvolvido por mim, Katia Cilene Benjamim Noé, pedagoga e aluna do curso de mestrado, com
orientacdo do professor Sergio Crespo Coelho da Silva Pinto da UFF-Universidade Federal Fluminense.

Com essa pesquisa pretende-se coletar informagdes que possam incentivar por parte do professor a
utilizacdo de arquiteturas pedagdgicas que promovam criatividade e inventividade, no espaco escolar
e que atendam as necessidades de jovens e adultos nos cursos na modalidade de ensino EJA.

Os dados informativos surgirdo através de preenchimento de um questiondrio e apés uma roda de
conversa para troca das questbes apontadas na pesquisa.

Espera-se com a pesquisa obter resultados criativos e inventivos com novas possibilidades e solugdes
que ajudem a garantir a qualidade de um processo educativo mais produtivo, no qual os alunos

sintam maior prazer em participar das aulas diarias.

E importante que vocé compreenda as informacdes e instrucdes contidas neste documento. Serd

garantida, durante todas as fases da pesquisa: sigilo; privacidade; e acesso aos resultados.

Fica explicito de forma clara neste documento que sua participacdo € voluntaria e que este
consentimento podera ser retirado a qualquer tempo, sem prejuizos a continuidade da pesquisa ou

qualquer outra penalizagdo.
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Nome do voluntario:

Os Comités de Etica em Pesquisa (CEPs) s30 compostos por pessoas que trabalham para
que todos os projetos de pesquisa envolvendo seres humanos sejam aprovados de acordo
com as normas éticas elaboradas pelo Ministério da Salde. A avaliagdao dos CEPs leva em
consideracdo os beneficios e riscos, procurando minimiza-los e busca garantir que os
participantes tenham acesso a todos os direitos assegurados pelas agéncias regulatdrias.
Assim, os CEPs procuram defender a dignidade e os interesses dos participantes,
incentivando sua autonomia e participacao voluntaria. Procure saber se este projeto foi
aprovado pelo CEP desta instituicdo. Em caso de duavidas, ou querendo outras informacgoes,
entre em contato com o Comité de Etica da Faculdade de Medicina da Universidade Federal

Fluminense (CEP FM/UFF), por e.mail ou telefone, de segunda a sexta, das 08:00 as 17:00

horas:
E.mail: etica@vm.uff.br Tel/fax: (21) 26299189
Eu, , declaro ter sido informado e concordo em

participar, como voluntario, do projeto de pesquisa acima descrito.

Sao Gongalo, de de

(assinatura do participante/ aluno)


mailto:etica@vm.uff.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO/ALUNO

Vocé esta convidado a participar do projeto de pesquisa intitulado: “Uma arquitetura pedagdgica
como ferramenta colaborativa no processo ensino-aprendizagem para turmas de EJA”, que serd
desenvolvido por mim, Katia Cilene Benjamim Noé, pedagoga e aluna do curso de mestrado, com

orientagdo do professor Sergio Crespo Coelho da Silva Pinto da UFF-Universidade Federal Fluminense.

A pesquisa tem como objetivo principal investigar a utilizacdo de arquiteturas pedagdgicas que
promovam criatividade e inventividade, no espaco de aprendizagem e que atendam efetivamente as
necessidades de jovens e adultos nos cursos na modalidade de ensino EJA.

O processo para coleta de dados informativos se dara inicialmente através de preenchimento
individualizado de um questionario.

Espera-se com a pesquisa obter resultados criativos e inventivos com novas possibilidades e
solugbes que auxiliem professores e alunos na garantia da qualidade de um processo educativo

consciente e produtivo.

E importante que vocé compreenda as informacdes e instrucdes contidas neste documento. Sera
garantida, durante todas as fases da pesquisa: sigilo; privacidade; e acesso aos resultados. Caso
sinta-se constrangido por alguma pergunta do questionario, fique a vontade para optar por seu nao

preenchimento, vide que a intencdo do mesmo é apenas de investigacao construtiva.

A etapa da pesquisa que consta do preenchimento do questionario acontecerd de novembro a
dezembro do corrente ano. E a parte pratica cm a insercdo das aulas utilizando as arquiteturas
pedagdgicas ocorrera na primeira etapa da EJA no decorrer do primeiro semestre do ano de 2020
mediante propostas alocadas ao planejamento.

Fica explicito neste documento que sua participacdo € voluntdria e que este consentimento
podera ser retirado a qualquer tempo, sem prejuizos a continuidade da pesquisa ou qualquer outra
penalizagdo.

E caso surjam davidas durante o processo, segue abaixo dados para contato:

Telefone do Pesquisador: (21) 999346556

(e-mail): katiapedag@outlook.com

Rubrica do participante

Rubrica do pesquisador

O participante receberd uma das VIAS ORIGINAIS.
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Os Comités de Etica em Pesquisa (CEPs) sdo compostos por pessoas que trabalham para
que todos os projetos de pesquisa envolvendo seres humanos sejam aprovados de acordo
com as normas éticas elaboradas pelo Ministério da Saude. A avaliacao dos CEPs leva em
consideracdo os beneficios e riscos, procurando minimiza-los e busca garantir que os
participantes tenham acesso a todos os direitos assegurados pelas agéncias regulatoérias.
Assim, os CEPs procuram defender a dignidade e os interesses dos participantes,
incentivando sua autonomia e participacao voluntaria. Procure saber se este projeto foi
aprovado pelo CEP desta instituicdo. Em caso de duvidas, ou querendo outras informacoes,
entre em contato com o Comité de Etica da Faculdade de Medicina da Universidade Federal

Fluminense (CEP FM/UFF), por e.mail ou telefone, de segunda a sexta, das 08:00 as 17:00

horas:
E.mail: etica@vm.uff.br Tel/fax: (21) 26299189
Eu, , declaro ter sido informado e concordo em

participar, como voluntario, do projeto de pesquisa acima descrito.

Rabrica do participante

Rubrica do pesquisador
O participante receberd uma das VIAS ORIGINAIS.
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8.1.4 TCLE PROFESSOR

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO/PROFESSOR

Titulo do Projeto: “Uma arquitetura pedagdgica como ferramenta colaborativa no processo ensino-
aprendizagem para turmas de EJA”

Pesquisador Responsavel: Katia Benjamim

Instituicdo a que pertence o Pesquisador Responsavel: UFF-Universidade Federal Fluminense

Caso surjam duavidas durante o processo, segue abaixo dados para contato:

Telefone do Pesquisador: (21) 999346556
(e-mail): katiapedag@outlook.com

Vocé esta convidado a participar do projeto de pesquisa intitulado: “Uma arquitetura pedagogica
como ferramenta colaborativa no processo ensino-aprendizagem para turmas de EJA de forma a
enfatizar a criatividade e inventividade”, que serd desenvolvido por mim, Katia Cilene Benjamim Noé,
pedagoga e aluna do curso de mestrado, com orientacdo do professor Sergio Crespo Coelho da Silva

Pinto da UFF-Universidade Federal Fluminense.

A pesquisa tem como objetivo principal investigar a utilizacdo de arquiteturas pedagdgicas que
promovam criatividade e inventividade, no espaco de aprendizagem e que atendam efetivamente as
necessidades de jovens e adultos nos cursos na modalidade de ensino EJA.

O processo para coleta de dados informativos se dard inicialmente através de preenchimento
individualizado de um questionario e posteriormente uma roda de conversa informal para debate das
questdes apontadas na pesquisa.

Espera-se com a pesquisa obter resultados criativos e inventivos com novas possibilidades e
solugbes que auxiliem professores e alunos na garantia da qualidade de um processo educativo
consciente e produtivo.

E importante que vocé compreenda as informacdes e instrucdes contidas neste documento. Serd
garantida, durante todas as fases da pesquisa: sigilo; privacidade; e acesso aos resultados. Caso
sinta-se constrangido por alguma pergunta do questionario, fique a vontade para optar por seu nao
preenchimento, vide que a intencdo do mesmo é apenas de investigacdo construtiva. A etapa da
pesquisa que consta do preenchimento do questionario acontecera de novembro a dezembro do
corrente ano e as rodas de conversa ao final de dezembro e terdo o intuito de propiciar uma
capacitacdo para insercdao das arquiteturas pedagodgicas durante as aulas da proxima fase em

2020(provavelmente de fevereiro a maio).

Fica explicito neste documento que sua participagdo é voluntaria e que este consentimento podera
ser retirado a qualquer tempo, sem prejuizos a continuidade da pesquisa ou qualquer outra

penalizacao.

Rabrica do participante
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Rubrica do pesquisador

O participante receberd uma das VIAS ORIGINAIS.

Os Comités de Etica em Pesquisa (CEPs) sdo compostos por pessoas que trabalham para
que todos os projetos de pesquisa envolvendo seres humanos sejam aprovados de acordo
com as normas éticas elaboradas pelo Ministério da Saude. A avaliagcao dos CEPs leva em
consideracao os beneficios e riscos, procurando minimiza-los e busca garantir que os
participantes tenham acesso a todos os direitos assegurados pelas agéncias regulatoérias.
Assim, os CEPs procuram defender a dignidade e os interesses dos participantes,
incentivando sua autonomia e participagcdao voluntaria. Procure saber se este projeto foi
aprovado pelo CEP desta instituicdo. Em caso de duvidas, ou querendo outras informacoes,
entre em contato com o Comité de Etica da Faculdade de Medicina da Universidade Federal

Fluminense (CEP FM/UFF), por e.mail ou telefone, de segunda a sexta, das 08:00 as 17:00

horas:
E.mail: etica@vm.uff.br Tel/fax: (21) 26299189
Eu, , declaro ter sido informado e concordo em

participar, como voluntario, do projeto de pesquisa acima descrito.

Sao Gongalo, de de

(assinatura do participante/professor)

Rabrica do participante

Rubrica do pesquisador

O participante recebera uma das VIAS ORIGINAIS.
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8.2 ANEXOS

8.2.1 TERMO DE ANUENCIA




8.2.2 FOLHA DE ROSTO
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