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RESUMO

Esta Dissertacdo apresenta a importancia da tecnologia no efetivo trabalho
pedagdgico e a utilizacdo dela no processo de ensino. Descreve a importancia
dos recursos tecnologicos como ferramenta auxiliar nas praticas didaticas,
possibilitando um olhar mais reflexivo e abordagens motivadoras e dinamicas.
Sabemos o0 quanto € vantajoso para os discentes estar inseridos no contexto
educacional com novas praticas pedagogicas e a utilizacdo das tecnologias no
ensino, se torna um recurso didatico atual e dentro da linguagem cotidiana do
aluno, auxilia no ato de aprender. Veremos aspectos legais que abordam a
tematica na educacdo, o papel do professor frente as novas ferramentas de
ensino e o uso do computador como facilitador. Temos atualmente varios sites
e programas para explorar os conceitos das disciplinas escolares, através de
slides, software, jogos de raciocinio, pesquisas, plataformas, a prépria rede de
relacionamento online, e-mail, que podem ajudar o processo didatico e
pedagogico, em um contexto compativel com a realidade da maioria dos
estudantes. Isto permite formar cidadaos preparados para o exercicio de sua
cidadania e desfrutar de forma critica dos mais variados meios de
aprendizagens, que dao aos docentes e discentes um cenario da escola
contemporanea. Nesse sentido, apresentaremos as dificuldades escolares com
0 uso dos recursos digitais e a importancia de capacitagdo dos profissionais de
educagdo na area tecnologica. A pesquisa se pauta no uso das Novas
Tecnologias na Educagdo, Recursos Tecnoldgicos para Inclusdo digital e
Tecnologia Assistiva, no Ensino Regular e Atendimento Educacional
Especializado do Municipio de Saquarema. O trabalho resultou no produto final
um Guia Eletrbnico permitindo os professores conhecerem e acessarem 0s
recursos tecnologicos e arquitetura pedagdgica, com links de sites para
download de softwares livres educacionais, além de oferecer aos profissionais
de educacado, material para consulta, contendo, metodologias e estratégias de
ensino com auxilio das Novas Tecnologias.

Palavras-Chave: Ensino, Tecnologia, Aprendizagem, Tecnologia Assistiva,
AEE.
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ABSTRACT

This dissertation presents the importance of technology in effective pedagogical
work and its use in the teaching process. It describes the importance of
technological resources as an auxiliary tool in teaching practices, enabling a
more reflective look and motivational and dynamic approaches. We know how
much it is advantageous for the students to be inserted in the educational
context with new pedagogical practices and the use of the technologies in the
teaching, it becomes a current didactic resource and within the everyday
language of the student, it helps in the act of learning. We will see legal aspects
that approach the theme in education, the role of the teacher facing the new
teaching tools and the use of the computer as a facilitator. We currently have
several websites and programs to explore the concepts of school subjects,
through slides, software, reasoning games, research, platforms, the online
network, e-mail, which can help the teaching and pedagogical process in a
compatible with the reality of most students. This allows them to train citizens
prepared to exercise their citizenship and to enjoy critically the most varied
means of learning, which give teachers and students a contemporary school
setting. In this sense, we will present the school difficulties with the use of digital
resources and the importance of training of education professionals in the
technological area. The research focuses on the use of New Technologies in
Education, Technological Resources for Digital Inclusion and Assistive
Technology, in the Regular Education and Specialized Educational Assistance
of the Municipality of Saquarema. The work resulted in the final product an
Electronic Guide allowing teachers to know and access the technological
resources and pedagogical architecture, with links of sites for downloading free
educational software, as well as offering education professionals, material for
consultation, containing methodologies and strategies with the help of New
Technologies.

Keywords: Teaching, Technology, Learning, Assistive Technology, AEE.

XV



1. INTRODUGAO

1.1. APRESENTAGAO

As utilizagdes da Tecnologia e dos softwares educacionais funcionam
como aliados no processo ensino e de aprendizagem, porque podem atuar de
maneira ludica e promover uma didatica criativa, motivadora e prazerosa.

Existem diversos softwares com importantes recursos para facilitar esta
compreensao. No entanto, a criagcdo de um ambiente de aprendizagem que
facilite a construgdo do conhecimento e o desenvolvimento de habilidades de
pensar necessarias ao cidadao desta nova sociedade, ndo depende somente
do software escolhido. O fator decisivo para o estabelecimento deste ambiente
€ o professor, sua agédo, a metodologia utilizada e sua compreenséao sobre
educacao (PINTO, 2018).

Devemos refletir na contribuicdo dos computadores/softwares para a
formagdo de um cidaddo mais critico, reflexivo e que seja capaz de viver e
conviver nesta sociedade em constante transformacao.

Segundo Bersch (2013), a tecnologia possibilita tornar a vida mais facil.
Utilizamos sem mesmo perceber constantemente ferramentas que foram
especialmente desenvolvidas para favorecer e simplificar as atividades do
cotidiano.

Sabemos o quanto € vantajoso para os discentes inserir no contexto
educacional novas praticas pedagodgicas e a utilizagdo das tecnologias no
ensino, torna um recurso didatico atual e dentro da linguagem cotidiana do
aluno. Propiciando o gosto de aprender. O uso do ambiente computacional
pode ser uma ferramenta grandiosa, temos atualmente varios sites e
programas para explorar os conceitos das disciplinas escolares (PINTO,
2018).

Ha necessidade de trabalhar de forma diferenciada com esses novos
recursos tecnoldgicos, dando énfase a construgdo do conhecimento, de tal
forma que o contato com o computador propicie ao aluno, descoberta e

aprendizagem. Como justificativa, diferentes autores enfatizam a questdo do

1



uso de recursos tecnolégicos, como Almeida(2011), Blikstein(2008),
Pinto(2018), Garcia(2015), Macedo(2006), Moran(2014), Morin(2011),
Nunes(2011), Souza(2011), dentre outros.

Ainda Barbosa(2011) explica que,

[...], Todavia, trabalhar com as midias ainda € um desafio para
boa parte dos professores. A sua insercdo em sala de aula
requer grandes mudancgas pedagogicas e de postura frente ao
conteudo, tanto por partes dos docentes, quanto por parte dos
discentes. Entretanto, com a rapida difusdo dos avancos
tecnologicos do século XXI, a escola ndo pode ignorar a
necessidade de se adequar ao desenvolvimento tecnolégico e
das possibilidades de utilizar a tecnologia como uma
ferramenta para a aprendizagem (BARBOSA, 2011, p. 26).

Portanto, o computador pode ser um potencializador das mudancas
almejadas no processo educativo, se for entendido e utilizado como
“ferramenta para promover a aprendizagem segundo uma proposta
construcionista contextualizada” (VALENTE, 1999).

Ao contrario da abordagem tradicional, que o professor assume o papel
de “transmissor’ de informagdes e o aluno fica passivo no processo de
aprendizagem, em um ambiente construcionista, o professor age como
facilitador, mediador da aprendizagem do aluno, respeitando o ritmo e o estilo
de cada um. Nesta abordagem, o aluno constréi o seu conhecimento sobre
determinado assunto por meio da resolucdo de um problema ou
desenvolvimento de um projeto significativo (do interesse do aluno) e
contextualizado (vinculado a realidade do aluno), em um trabalho
compartilhado e colaborativo (VALENTE, 1999).

No contexto da diversidade e inclusdo no espago escolar a tecnologia
possibilita maior independéncia, qualidade de vida e incluséo social, através
da ampliacdo de sua comunicagdao, mobilidade, controle de seu ambiente,

habilidades de seu aprendizado e trabalho.



‘Para as pessoas sem deficiéncia a tecnologia torna as coisas mais
faceis. Para as pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas
possiveis” (RADABAUGH, 1993, p. 5).

Cook e Hussey definem a Tecnologia Assistiva citando o conceito do
ADA - American with Disabilities Act, como “‘uma ampla gama de
equipamentos, servigos, estratégias e praticas concebidas e aplicadas para
minorar os problemas funcionais encontrados pelos individuos com
deficiéncias” (COOK, et al, 1995, p. 5).

Encontramos Recursos de acessibilidade ao computador, conjunto de
hardware e software especialmente idealizado para tornar o computador
acessivel a pessoas com privagdes sensoriais (visuais e auditivas),
intelectuais e motoras. Inclui dispositivos de entrada (mouses, teclados e
acionadores diferenciados) e dispositivos de saida (sons, imagens,
informacoes tateis) (BERSCH, 2013).

Sao exemplos de dispositivos de entrada os teclados modificados, os
teclados virtuais com varredura, mouses especiais e acionadores diversos,
software de reconhecimento de voz, dispositivos apontadores que valorizam
movimento de cabega, movimento de olhos, ondas cerebrais (pensamento),
orteses e ponteiras para digitagéo, entre outros. Como dispositivos de saida
podemos citar softwares leitores de tela, software para ajustes de cores e
tamanhos das informacbes (efeito lupa), os softwares leitores de texto
impresso (OCR), impressoras braile e linha braille, impressdo em relevo, entre

outros.

1.1.1 A Legislagdo Brasileira e a Politica de Educagao Especial na
perspectiva inclusiva

No que se refere a legislagdo nacional podemos mencionar a
promulgagdo do Decreto 3.298 de 1999, que no artigo 19, fala do direito do

cidadao brasileiro com deficiéncia as Ajudas Técnicas. Nele consta que:

1 Decreto regulamenta a Lei n® 7.853, de 24 de outubro de 1989, dispde sobre a Politica
Nacional para a Integragéo da Pessoa Portadora de Deficiéncia, consolida as normas de protegéo, e da
outras providéncias.

Disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/D3298.htm.



Consideram-se ajudas técnicas, para os efeitos deste Decreto,
0os elementos que permitem compensar uma ou mais
limitacbes funcionais motoras, sensoriais ou mentais da
pessoa portadora de deficiéncia, com o objetivo de permitir-lhe
superar as barreiras da comunicacao e da mobilidade e de
possibilitar sua plena inclusédo social (BRASIL, 1999).

Também o decreto 5.296 de 20042 que da prioridade de atendimento e
estabelece normas gerais e critérios basicos para a promog¢ao da
acessibilidade das pessoas com deficiéncia ou com mobilidade reduzida.

Neste decreto encontramos que:

Consideram-se ajudas técnicas os produtos, instrumentos,
equipamentos ou tecnologia adotadas ou especialmente
projetados para melhorar a funcionalidade de pessoas
portadoras de deficiéncia, com habilidade reduzida
favorecendo autonomia pessoal, total ou assistida, (LIMA,
2007, p. 107)

A Tecnologia no ensino e a Tecnologia Assistiva devem ser utilizadas
sempre que necessario para melhor atender aos alunos e oportunizar um
ensino igualitario, oferecendo oportunidades de todos aprenderem, dai a
necessidade do Professor ter uma formacao e capacitacao, para propor metas
e metodologias que atendam ao individuo em sua totalidade.

Segundo o Artigo 35, inciso Ill da LDB? “o aprimoramento do educando
como pessoa humana incluindo a formagdo ética e o desenvolvimento da
autonomia intelectual e do pensamento critico”. Entdo nds profissionais da
educacao, temos que oferecer aos nossos estudantes um ambiente de estudo

diversificado priorizando a aprendizagem efetiva dos conceitos abordados.

2 Decreto regulamenta as Leis n° 10.048, de 8 de novembro de 2000, que da prioridade de
atendimento as pessoas que especifica, e n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece
normas gerais e critérios basicos para a promoc¢ao da acessibilidade das pessoas portadoras de
deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da outras providéncias.

Disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2004-2006/2004/Decreto/D5296.htm.
3 LDB - Estabelece as diretrizes e bases da educagao nacional.

Disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm.



Os Parametros Curriculares Nacionais* indicam como objetivos do
Ensino Fundamental que os alunos sejam capazes de saber utilizar diferentes
fontes de informagdo e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir

conhecimentos.

O papel fundamental da educagdao no desenvolvimento das
pessoas e das sociedades amplia-se ainda mais no despertar
do novo milénio e aponta para a necessidade de se construir
uma escola voltada para a formacao de cidadaos. Vivemos
numa era marcada pela competicdo e pela exceléncia, em que
progressos cientificos e avangos tecnoldgicos definem
exigéncias novas para o0s jovens que ingressardo no mundo
do trabalho. Tal demanda imp&e uma revisdo dos curriculos,
que orientam o trabalho cotidianamente realizado pelos
professores e especialistas em educagdo do nosso pais
(BRASIL, 1998, p. 5).

Nao adianta apenas inserir tecnologia no ensino sem ter uma meta, um
objetivo, sabemos o quanto é enriquecedor ao aluno desfrutar dos auxilios
tecnolégicos em favor da educagao. Através dos mais diversos recursos, blog,
webquest, software, e outros, com esse aprendizado podemos oferecer aos
discentes em suas especificidades, a oportunidade de aprendizagem e
abordagens dinamicas e interdisciplinar, em um ambiente atraente e

investigativo, no qual o aluno aprender a aprender.

1.2 O PROFESSOR E O AMBIENTE COMPUTACIONAL

1.2.1 Aprendizagem Significativa

Os recursos computacionais hoje existentes, seja na parte de
equipamentos e maquinas, seja na parte de aplicativos, permitem ao professor
escolher, o aplicativo que deseja utilizar, de acordo com o seu esquema de
ensinar. A introducédo desses recursos melhoram a qualidade do ensino e, por

conseguinte, o resultado da aprendizagem. Segundo Gere,

4 Temas Transversais — Terceiro e quarto ciclo do Ensino Fundamental.
Disponivel em http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ttransversais.pdf.



O digital ndo se refere apenas aos efeitos e possibilidades de
uma determinada tecnologia, mas define e abrange as formas
de pensar e de fazer que sao incorporadas dentro dessa
tecnologia, e que tornam possivel o seu desenvolvimento
(Gere, 2008, p. 17).

Esses recursos sdo mecanismos de apoio na relacdo de ensino
aprendizagem. Essa combinagdo, tais como conhecimento do professor,
tecnologia de recursos computacionais e os estudantes, formam uma trilogia
que permitem afirmar que o sucesso se dara no formato prazeroso e
gratificante no fluxo das relagbes a trés. O uso do computador é um grande
desafio para o corpo docente. Temos um cardapio de aplicativos (softwares
educacionais) especificos para a area dos conhecimentos ligados a
Matematica e outras ciéncias. Dependera do professor a escolha de
disponibilizar atividades, trabalhos e tarefas que convirjam para a pratica de
uso do computador. Essa mudanca de comportamento acarretara uma melhor
harmonia entre os envolvidos no contexto de uma aula garantindo qualidade,
satisfacao, curiosidade e, principalmente, estimulo aos alunos.

A “Informatica aplicada ao Ensino” pode gerar mudangas na

comunidade escolar. Segundo Regina Célia Haydt:

(...) o emprego do computador no processo pedagodgico, assim
como uso de qualquer tecnologia, exige do educador uma
reflexao critica. Refletir, criticamente, sobre o valor pedagdgico
da informatica significa também refletir sobre as
transformacgdes da escola e repensar o futuro da educagao
(HAYDT,1994, p. 211).

Neste contexto, o educador fica com a tarefa de entender os recursos
ofertados pelas novas tecnologias no ensino, enquanto o estudante recebera
apoio deste na tarefa de construir o seu conhecimento. A mudancga de estilo
no processo de ensino e aprendizagem provocara reagdes e agdes, porém,
com os resultados obtidos com as abordagens e metodologias, dara estimulo

a se dedicar com prazer e atencao, validar os esforcos empenhados.



1.2.2 A Formagcao Docente no Brasil quanto as Tecnologias de

Informagao e Comunicagao (TICs)

Os estudos, no livro, NIED/UNICAMP (Valente et. al., 2018), estéo
relacionados a formacdo dos Professores e apresentam pesquisas trazem a
tematica das dificuldades encontrados pelos docentes no processo de
formacao para pratica docente abordando questdes referentes a formacgao
continuada, a atualizacao profissional e suas influéncias na educacgao frente as
novas tecnologias da informacao.

Encontramos bibliografias que abordam o assunto, dentre estas
podemos citar as produgdes de Valente e Papert ° sdo, atualmente uma das,
leituras necessarias para quem se dedica a formagao de professores, pois
abordam conceitos importantes para a capacitacdo do professor, sua
formagao, sua progressao na carreira, dificuldades e dilemas encontrados.

Oferece reflexdo para a sua acdo na sala de aula diretamente com
alunos, incluindo preparagéo e organizagéo da aula. Vemos o crescimento do
aparato tecnolégico no cotidiano do individuo, por isso é necessario um estudo
mais aprofundado das potencialidades da informatica na educacgao.

Sabemos que o papel do professor € de mediar no processo de ensino
e se ele estiver preparado, para utilizar os novos recursos presentes na
escola, podera elaborar metodologias mais significativas ao contexto da
atualidade, com aulas motivadoras e ativas.

Para essa pratica acontecer de fato, & preciso que o professor participe
de momentos de capacitacdo, onde possa analisar sua atuacdo, trocar
experiéncias com outros professores, em um ambiente que propicie a
pesquisar, discussao, produgao, refletir nas metodologias aplicadas.

Utilizar recursos tecnolégicos atualmente, depende de varios fatores, se
a escola esta preparada profissionalmente, se possui os equipamentos
necessarios, oportuniza formacado aos docentes quanto aos TICs, € um novo

dominio da ciéncia que, em seu proprio conceito, traz embutida a ideia de

5 Criador da linguagem Logo com metodologia de ensino aprendizagem no ambiente
computacional.



pluralidade, de inter-relagcdo e de intercambio critico entre saberes e ideias
desenvolvidos por diferentes opinides. Quanto mais tivermos teorias
fundamentadas nesta tematica, melhor sera apropriacdo destes recursos no
ensino.

A presente pesquisa oportunizou com palestras e experimentos no
laboratério de informatica, os participantes ao manusearem e explorarem 0s
softwares e recursos tecnoldgicos, refletirem na importancia de planejar aulas
com o auxilio do aparato tecnoldgico, além do incentivo a formag¢des na area
explorada, devido ao crescimento desta ciéncia na sociedade e no ambito

escolar.

1.2.3 Aprendizagem segundo a abordagem construcionista

Os estudos de Lev Semenovich Vygotsky no que se refere ao
interacionismo, Jean Piaget no Construtivismo para fornecer referencial teérico
a tematica da Tecnologia no Ensino.

Também sao referéncias Seymour Papert (1994), por ser o criador da
linguagem Logo, e Papert considera a utilizagdo da linguagem Logo a melhor
alternativa pedagogica para o construcionismo.

Segundo a perspectiva construcionista, € uma reconstrugéo tedrica a
partir do construtivismo piagetiano, elaborada por Seymour Papert (1994) que
estudou durante quatro anos com Piaget, no Centro de Epistemologia
Genética, em Genebra.

Piaget, acreditava que o processo cognitivo tinha como base a
maturagdo bioldgica, seguida de processos de internagdo com o meio,
originando estagios universais de desenvolvimento. Papert enfatiza que essas
etapas sdo determinadas, também pelos materiais disponiveis no ambiente
para a exploracdo da crianga, e que, esse processo se intensifica a medida
que o conhecimento se torna fonte de poder para ela. Isto explicaria o fato de
certas nogdes serem mais complexas para algumas criangas compreenderem,

por nao terem como experimenta-las no cotidiano (Weiss, 1999 p. 34).



Todas essas ideias sdo desenvolvidas e aplicadas por Papert
no Massachusetts Institute of Technology (MIT), Boston, EUA.
Papert viu na Informatica a possibilidade de realizar seu
desejo de criar condigdes para mudancas significativas no
desenvolvimento intelectual dos sujeitos. Para tal, Papert
desenvolveu uma linguagem de programagao, chamada Logo,
de facil compreensdo e manipulagdo por criangas ou por
pessoas leigas em computagdo e sem dominio de matematica.
Ao mesmo tempo, o Logo tem o poder das linguagens de
programacéao profissionais. Papert vem desenvolvendo, entre
seus colaboradores, uma metodologia de ensino-
aprendizagem no ambiente computacional (metodologia
Logo), (Weiss,1999 p. 36).

Segundo Papert (1986):

Minha meta tornou-se lutar para criar um ambiente no qual
todas as criangas — seja qual for sua cultura, género ou
personalidade — poderiam aprender Algebra, Geometria,
Ortografia e Historia de maneira mais semelhante a
aprendizagem informal da crian¢a pequena, pré-escolar, ou da
crianga excepcional, do que ao processo educacional seguido
nas escolas ( PAPERT, 1986, p. 56).

O computador deve ser usado para criacdo de ambientes de
aprendizagem que déem énfase a construgdo do conhecimento, ou seja, o
computador é concebido como uma ferramenta capaz de melhorar a
aprendizagem de um determinado conteudo curricular, provocando motivagao
nos alunos suficientes para promover o interesse pela sala de aula,
colaborando, assim, com o desenvolvimento das proprias descobertas,
suprimindo conhecimentos previamente elaborados (SOUZA, 2011).

O computador como ferramenta de ensino, planejado nas praticas
didaticas, pode propiciar de forma positiva a interagdo aluno-objeto, aluno-
aluno e aluno-professor, fundamentado na teoria vygotskyana, que permite ao
aluno ser formador de seu proprio saber, em vez de ser apenas ensinado, com
a troca de experiéncias proposta por Vygotsky, o professor naturalmente deixa

de ser encarado como a unica fonte de saber na sala de aula. Mas nem por



isso tem seu papel diminuido. Ele continua sendo um mediador decisivo
assim “a zona proximal de hoje sera o nivel de desenvolvimento real amanha”,
ou seja: aquilo que nesse momento uma crianga s6 consegue fazer com a
ajuda de alguém, um pouco mais adiante ela certamente conseguira fazer
sozinha, zona de desenvolvimento proximal (VYGOTSKY, 1988).

O professor deve ter o papel inovador, oferecendo um ambiente capaz
de dar ligagdes individuais e coletivas, desenvolvendo projetos que condizem
com a realidade dos alunos, que sejam incorporadores de diferentes areas do
conhecimento, bem como estimuladores do desenvolvimento dos processos
cognitivos e afetivos dos alunos (MORAN, 2014).

A atitude construcionista implica na meta de ensinar a produzir o
maximo de aprendizagem, buscando meios que valorizem a construgao
mental do sujeito, apoiada em suas construgdes no mundo. O aluno se
apropria, para seu proprio uso, de materiais que ele encontra e, mais
significativamente, de modelos e metaforas sugeridos pela cultura que a
rodeia (PAPERT, 1986).

Os softwares sao exemplos de meios que propiciam uma atuacao ativa,
critica e criativa no ensino. Neste contexto a escola passa a ser um local de
construgdo de conhecimento, com discussdo, troca de experiéncia. O
computador permite novas formas de ensinar e aprender, onde todos os
envolvidos possam pesquisar, confirmar ideias prévias, experimentar, criar,
chegar a conclusdes (PINTO, 2018).

Atualmente, o uso da tecnologia de forma académica € muito grande,
pois permite a acessibilidade e pesquisas, onde o aluno com este auxilio
busca o seu aprendizado. Hoje podemos ver cursos onlines de Graduagoes,
Po6s-Graduagdes, se em estudos de especializagdo esses recursos sao
indispensaveis, por que entdo descarta-lo no Ensino Basico? Os diversos
servigos da web 2.0 disponiveis sdo enriquecedores, e se o Professor planejar
as aulas com as ferramentas digitais, oportuniza um ambiente de ensino
significativo ao aluno (GARCIA, 2015).
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Neste enfoque o Professor tem papel de facilitador, propiciando aos
discentes despertar a curiosidade, lancar conceitos que favorecam o
questionamento, que permitam a interacdo e cooperagdo, onde 0 processo

didatico se torne investigativo e que o aluno aprenda a aprender.

...uma escola que nio tivesse medo de dialogar com os
chamados meios de comunicagao. Uma escola sem medo de
conviver com eles (...) essa escola se renovaria com a
presengca desses instrumentos comunicantes (...) e que
poderia também ajudar até a tarefa dos meios de
comunicacao (Freire; Guimaraes, 2003, p.36-7).

Assim, com essa visao o profissional trabalha com uma perspectiva
pedagogica inovadora e construtivista. O objetivo é formar cidadaos
preparados para o exercicio de sua cidadania e desfrutar de forma critica dos
mais variados meios de aprendizagem, inclusive o individuo com deficiéncia.
Noés professores devemos facilitar esse processo pedagdgico, promovendo
uma estrutura construtiva, com elementos de ensino coerentes e significativos.

Entdo oferecemos os Pilares da Educacao: “Aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser”, presentes no relatoério
‘Educacao: um tesouro a descobrir’, da Comissao Internacional sobre
Educacgao para o Século XXI, feito para a UNESCO. A era da informacao que
vivenciamos torna possivel que os 4 pilares da educagao sejam aplicados com
mais facilidade do que seria viavel em outros tempos. Hoje a tecnologia nos
permite um nivel de acesso a informagao que é incomparavel com décadas
atras. O mundo estd mais pequeno e mais palpavel. Por esta razdo o
Professor deve ser constantemente um pesquisador, com objetivo de oferecer
um ensino de qualidade, com subsidios que atendam a todos os discentes,
respeitando a especificidade de cada individuo e o uso do ambiente
computacional, com metodologias adequadas e propostas com a tecnologia no
ensino, possibilitara aulas motivadoras, interessantes, atuais e dinamicas,

possibilitando aos estudantes aprender, levantar hipoteses, analisar os
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https://www.clipescola.com/5-motivos-porque-os-estudantes-de-hoje-precisam-de-tecnologia-na-sala-de-aula/
http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/ue000009.pdf

resultados, resolver situagcédo-problema e compartilhar saberes (BARBOSA,
2011).
Neste contexto como afirma Barbosa (2011):

Com isto percebe-se a importancia dos professores em
sua formacao aprenderem a lidar com os recursos
midiaticos para planejar uma estratégia de se aproximar
do mundo estudantii e chamar a atencdo para os
estudos escolares. No entanto, ndo basta usar as
midias, € preciso também conhecer a cultura infanto-
juvenil para promover um significado aos conteudos
escolares (BARBOSA, 2011, p. 23).

Sendo assim, a pesquisa tera como fonte de investigagdo os seguintes
critérios de reflexdo: As escolas de Ensino Basico de Saquarema estado
estruturadas e adotando projetos pedagogicos para a utilizagdo de recursos
tecnolégicos e computadores?

A pesquisa se pautara no uso das Novas Tecnologias na Educacéo,
Recursos Tecnoldgicos para Inclusao digital e Tecnologia Assistiva, no Ensino
Regular e Atendimento Educacional Especializado do Municipio de
Saquarema, com o intuito de apresentar ao grupo de professores uma maneira
enriquecedora de oferecer propostas pedagodgicas e didaticas nas diferentes
disciplinas utilizando recursos tecnoldgicos, possibilitar reflexdo das
contribui¢cdes dos softwares para aprendizagem dos alunos, levando-os adotar

0s ambientes computacionais como aliados no processo de ensino.
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2. OBJETIVOS

O Objetivo Geral nesta dissertacao esta refletido na seguinte pergunta:
As escolas de Ensino Basico de Saquarema estdo estruturadas e adotando
projetos pedagdgicos para a utilizagdo de recursos tecnologicos de forma a
melhor promover o aprendizado? A seguir o objetivo geral e especificos serao

detalhados.

2.1. Objetivo Geral

® Criar Guia Eletrénico disponibilizando softwares educativos livres, sites
pedagdgicos que apresentam as Novas Tecnologias como metodologia

de ensino e arquitetura pedagdgica;

2.2. Objetivos Especificos

® Realizar o levantamento bibliografico sobre o tema.

® Coletar dados sobre a uso da Tecnologia na rede Municipal de
Saquarema.

® Aplicar questionario sobre a Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo
(TIC) e coletar dados de como a Tecnologia estd sendo proposta pelos
Professores no ensino de Saquarema.

® Apresentar ao grupo de professores do Ensino Regular e Professores
da Educacgao Especial da Rede Municipal de Ensino de Saquarema que
atuam ha pelo menos 1(um) ano do segmento de atuagcdo ou no
magistério municipal, os softwares livre de ensino, oferecer propostas
pedagodgicas e didaticas nas diferentes disciplinas utilizando recursos
tecnoldgicos;

® Pesquisar e catalogar os diferentes softwares educacionais e recursos

de Tecnologia Assistiva para auxiliar a Inclusdo digital e a Pessoa com
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deficiéncia, possibilitando assim um ambiente de ensino acessivel a

todos os discentes.
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3. METODOLOGIA

A abordagem metodoldgicas que respaldam esta investigagao, baseia-
se nos estudos de Maria do Rosario Knechtel (2014), que trabalha com temas
relacionados a area da educacdo e da sociologia, por ser uma abordagem
tedrico-pratica dialogada, nos da sentido dos pressupostos necessarios para a
construgdo do conhecimento por meio da reflexdo critica da teoria
metodologica, em que a pesquisa e a aprendizagem, nao se dissipam, mas
inter-relacionam ao longo de todo o processo, permite repensar a nossa
pratica. Citacdo da obra é importante para validar os argumentos da pesquisa.
Ressalta a importancia do ensino pela pesquisa e da pesquisa para o ensino,
como eixos que se complementam, como dizia Paulo Freire (2013, p. 30),

“[...] ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”.

Aborda também sobre os conceitos e as praticas de inter e
transdisciplinaridade, demonstrando a importancia da reflexdo e da pratica
pedagogica interdisciplinar vivenciada.

Tanto a pesquisa qualitativa quanto a quantitativa tém por preocupagao
o ponto de vista do individuo: a primeira considera a proximidade do suijeito,
por meio da entrevista; na segunda, essa proximidade é medida por meio de
materiais e métodos empiricos (KNECHTEL, 2014). A pesquisa qualitativa
esta mais ligada a esséncia e descrigdo do objeto, do que a sua quantificagao,
ou seja, faz referéncia a dimensdo da intensidade, sem grande énfase a
extensao, se preocupando mais com a qualidade, o melhor, e ndo com a
quantidade, o maior.

Nesse sentido, segundo Knechtel (2014), a pesquisa qualitativa é
complexa, permite diversidade e flexibilidade, abrigando tendéncias diversas
apoiadas também em raizes filosoficas. Quando um pesquisador se interessa
por dimensionar, avaliar determinada aplicagdo de uma técnica ou ainda
introduzir uma variavel, ele recorre ao estudo quantitativo. Ao passo que, se
deseja observar o fenbmeno, buscando entendé-lo de forma completa e

integral, o pesquisador recorre a pesquisa qualitativa. A pesquisa
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qualiquantitativa “interpreta as informacdes quantitativas por meio de simbolos
numeéricos e os dados qualitativos mediante a observagédo, a interagao
participativa e a interpretacdo do discurso dos sujeitos (semantica)’
(KNECHTEL, 2014, p. 106).

A pesquisa que integre as duas abordagens, sendo uma investigagcao
que, além de se preocupar com o dado imediato, quantificado, busca
aprofundar na informacdo, trazendo outros dados, que estdo além do
conhecimento imediato.

O tema da pesquisa foi escolhido por ser fonte de trabalho desta
pesquisadora, na Graduacdo em Licenciatura em Matematica e na
Especializagdo em Novas Tecnologias do Ensino da Matematica, onde deu-se
inicio com o conhecimento dos softwares educativos e recursos tecnoldgicos
como estudante e tutora a distdncia. Realizamos as pesquisas dos softwares
para o ensino, assim como a aplicabilidade, foi possivel na tutoria conhecer
ferramentas e programas necessarios para oferecer o ambiente computacional
aos discentes, com os estudos destes recursos, vimos o0 quanto a tecnologia
pode se tornar uma ferramenta colaborativa nas praticas didaticas. O intuito de
dar continuidade nesta tematica e de oferecer subsidios aos professores que

atuam em uma sociedade cada vez mais conectada e globalizada.

3.1 A Revisao Integrativa da Literatura

A revisao integrativa da literatura realizada utilizando as bases de dados
SciELO, Periddicos CAPES e Google Académico, entre os anos de 2000 a
2018, buscou evidenciar o debate sobre as Novas Tecnologias no Ensino,
preferencialmente sobre as metodologias adotadas com os mais variados
softwares educativos, tanto no Ensino Regular quanto no Ensino Educacional
Especializado. Objetivou analisar e discutir a produgao cientifica brasileira
sobre as acbes pedagdgicas para subsidiar a construgcdo de metodologia no
ensino, destinadas a promover um espago de aprendizagem significativo e

com diversidade de ferramentas disponibilizadas aos discentes em constantes
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transformacgdes desta atual sociedade.

Utilizamos os descritores: Novas tecnologias, tecnologia no ensino,
tecnologia e aprendizagem e softwares educativos. Apds aplicados os critérios
de inclusdo e exclusédo, foram selecionados os artigos e materiais para
embasar a pesquisa. Pretendemos, com este levantamento respaldar a
pesquisa com bases tedrico-conceituais e justificar a realizagdo perante a
academia.

Diante disso, a pesquisa aqui apresentada foi realizada por meio de
revisao de literatura a partir de autores que tém seus trabalhos com o foco no
objeto de estudo em questdo, cujas referéncias sao a Revista Brasileira de
Informatica na Educacédo e congressos cuja tematica envolve Informatica e
Educacdo - Congresso da Sociedade Brasileira de Computagdo (CSBC),
Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao (CBIE), Centro de Ciéncias
Aplicadas e Educacdo, Workshop de Informatica na Escola (WIE), dentre
outros. Exploramos ainda do livro NIED — 2018, coletdanea de obras sobre a

Tecnologia na Educacao.

3.2 Coleta de dados sobre a uso da Tecnologia na rede

Municipal de Saquarema.

Neste capitulo, é feita uma abordagem teorica a investigagdo, o
presente Projeto € uma pesquisa de campo quali quantitativa realizada em
Escola Municipal Publica da Cidade de Saquarema com Professores e
Profissionais da Educacdo, localizada no estado do Rio de Janeiro.
Inicialmente, a pesquisadora foi a Secretaria de Educacéao e Cultura localizada
no Municipio de Saquarema, com o proposito de apresentar o Projeto de
Pesquisa e solicitar a declaragcdo de anuéncia para submeter o trabalho a
Plataforma Brasil, recebemos o documento com a autorizagdo de execugao da
pesquisa, foram entregues na escola onde seria realizado o trabalho de
pesquisa, com a carta de apresentagao.

A escola escolhida para ser acompanhada possui uma Sala de
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Recursos Multifuncionais, uma sala de Creche, Pré-escolar, 1° Segmento do
Ensino Fundamental. Para dar conta do referencial metodolégico de nossa
investigacdo, que se propde investigar as Novas Tecnologias como
metodologia, efetivo trabalho pedagdgico e a utilizagdo dela no processo de
ensino, iniciamos a coleta de dados com entrevista ao Coordenador de
Sistema de Comunicagdo, da Secretaria de Educagdo de Saquarema, Sr.
Flavio Guimaraes, nos deu informagbes sobre a estrutura da Tecnologia no
Ensino do municipio, tanto no Ensino Regular quanto no atendimento
Educacional Especializado.

Para o contexto da pratica da pesquisa, demos inicio ao estudo de
campo no més de outubro de 2018, visitamos a escola. A recepcao foi
acolhedora, foi possivel dialogar com os profissionais da unidade escolar,
analisamos a parte fisica e estrutural da escola, observamos a rotina dos
alunos, apresentamos o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
e 0s objetivos da pesquisa para os profissionais e Direcao.

O presente estudo foi realizado com os Professores da sala regular e do
atendimento educacional especializado (AEE) da Rede Municipal de Ensino de
Saquarema, para reflexdo em adotar o uso dos Recursos Tecnoldgicos € o
ambiente computacional como auxiliares no processo de ensino aprendizagem
e proporcionar 0 acesso e inclusao digital.

Os dados foram objetivamente analisados no estudo de campo na
Escola Municipal Prefeito Walquides de Souza Lima da Rede Municipal de
Saquarema. Com analise descritiva, do estudo de dados coletados, com
métodos estatisticos, para organizar, resumir, descrever ou comparar
aspectos importantes observados, foram utilizadas ferramentas como graficos
e tabelas, para melhor analisar posteriormente, os resultados obtidos na
pesquisa.

Buscou-se observar durante toda a pesquisa, os laboratérios de
informatica, os equipamentos oferecidos, se tém profissionais capacitados
para o uso da Tecnologia no Ensino, a formagao dos docentes quanto ao uso

da tecnologia, as dificuldades das Unidades para oferecer as TICs, e se ha
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uma arquitetura pedagdgica nas unidades escolares de Saquarema, voltadas
a utilizacdo da Tecnologia, observagao nas salas de recursos as tecnologias
assistivas e se os professores de atendimento especializado dominam os
softwares oferecidos aos discentes com deficiéncia. Tém nas Salas de
Recursos Multifuncionais softwares e recursos tecnolégicos, como dosvox,
falador e demais aplicativos que estdo disponibilizados nos equipamentos
oferecidos pelo MEC. Mas, em contrapartida vemos ainda profissionais que
nao sabem manusear tais aplicativos. Por este motivo se faz necessaria uma

formacéao a estes profissionais.

3.2.1 Visitagao ao Museu do Amanha

Fizemos estudo de campo com a aula passeio ao Museu do Amanha3,
levamos um grupo de Professores de diferentes segmentos do Ensino
Fundamental de Saquarema. Foi possivel coletar e observar dados para a
pesquisa. A aula teve como proposta subsidios para refletir como a Tecnologia
pode ser uma ferramenta e um recurso auxiliar no processo de ensino, além
de oportunizar vivéncia com as tecnologias no cotidiano. Esta visita
possibilitou um olhar agugcado do Profissional em dispor do ambiente
computacional para oferecer aulas motivadoras, dinamicas e atuais. Foram em
média 30 profissionais da Rede Municipal de Saquarema a visitagdo, nenhum

participante conhecia o Museu.

3.3 Analise da Tecnologia proposta pelos Professores no

ensino de Saquarema - Questionario.

Com relacdo aos instrumentos de pesquisa, foi aplicado um
questionario de perguntas abertas e fechadas, com ordem de preferéncia e
encadeadas aos participantes, sendo eles professores do Ensino Regular e
Atendimento Educacional Especializado (AEE), que atuam ha, pelo menos,

um ano no magistério, houve ainda o recolhimento de algumas informacdes
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sobre o uso da Tecnologia pelos profissionais, através de entrevista online
informal, de extrema importancia para a analise de dados e ainda busca de
informacdes com o Coordenador de Sistema de Comunicagdo da Secretaria
de Educacdo de Saquarema sobre os profissionais que atuam com a
tecnologia no ensino e aparatos tecnologicos presentes nas escolas
municipais. Foi observado pelo grupo pesquisado entusiasmo ao material
apresentado e interesse em oferecer novas propostas de ensino.

A escolha do questionario sobre a Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo (TIC) foi de grande valia para coletar dados de como a
Tecnologia esta sendo proposta pelos Professores no Ensino de Saquarema.
Verificamos, através das respostas ao questionario, a percepgao dos
professores sobre as TICs, enquanto aliado no processo pedagodgico e

didatico.

3.4 Estudo de campo sobre as Novas Tecnologias no Ensino.

Colocando em pratica a Pesquisa.

Este projeto tenciona levar o Corpo docente que atua no Ensino
Regular e na Educagdao Especial de Saquarema, oportunizar aulas mais
dindmicas, tendo em vista a premissa que a participagdo do aluno e a
sensibilizacdo do docente sdo requisitos essenciais, para que se possam
alcancar resultados satisfatorios no processo de aprendizagem.

Adotamos Palestras, oficinas com uso do computador, tutoriais sobre os
recursos digitais educativos, aos Profissionais da Educagao do Ensino Regular
e da Sala de Recursos Multifuncionais para utilizar as novas tecnologias e
softwares educacionais livres que estdo disponiveis aos docentes, em
diferentes areas do conhecimento. Para que possam desenvolver
metodologias e estratégias com o auxilio da Tecnologia.

Apresentamos aos participantes da pesquisa softwares educativos,
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sites educacionais e ambiente computacional, utilizando o laboratério de
informatica da escola e salas de reunides. Disponibilizamos CD com recursos
digitais, jogos, animacbes softwares educacionais. Acessamos sites,
assistimos videos sobre a tematica e visualizaram os programas digitais que
auxiliam no ensino em diversas areas do conhecimento. Também foi
apresentado por meio de palestras e formagdes, os softwares livres utilizados
na educacgao nas diferentes areas de conhecimento.

Foram eles, software educativo e recurso com Tecnologia Assistiva;
Programas educativos com ferramentas especificas para alunos com
necessidades especiais, como softwares para baixa visdo ou cegueira com
sintese de voz e Ferramenta digital que transforma textos, imagens e arquivos
em sinais para pessoas com deficiéncia auditiva. Pesquisa dos diferentes
recursos tecnologicos disponiveis para a Acessibilidade digital e tecnologica a
todos.

Estes programas permitem que sejam explorados diferentes conteudos
de leitura, Matematica, conhecimentos gerais e outros necessarios ao
curriculo escolar, permitindo aos discentes estarem incluidos no ambiente de
ensino. Os Professores ao manusear os programas digitais, puderam verificar
a disponibilidade de diversos recursos auxiliares para abordar os conceitos e
conteudos escolares, perceberam o quanto pode ser vantajoso propor e
planejar aulas com tais ferramentas digitais. Refletiram em novas arquiteturas
pedagogicas com os recursos digitais.

Os autores como Behar et.al. (2009); Castellar et.al. (2011); afirmam
que a arquitetura pedagdgica € um sistema de premissas tedricas que
representa, explica e orienta a forma como se aborda o curriculo e que se
concretiza nas praticas pedagogicas e nas interagcdes entre professores,

alunos e objetos de estudo e conhecimento.
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O portal ArchDaily® defende o debate sobre a arquitetura pedagogica e
sua contribuicdo para promover aprendizado e novas experiéncias educativas.
As criangas aprendem em todos os ambientes, prova disso sao os métodos
defendidos por Maria Montessori, Rudolf Steiner e Loris Malaguzzi, que
questionaram os espacgos onde se educa, justamente porque algumas vezes
inibem o aprendizado. Pensando neste enfoque, no que tange os professores,
estes poderdo se apropriar de um novo instrumento para auxilia-los em sua
pratica pedagdgica. Sendo extremamente relevante as constantes avaliagdes
dos Profissionais mencionados e reflexdo quanto a aplicabilidade dos
softwares nas praticas docentes (BEYER, 2015).

O tempo médio estimado para as atividades que foram desenvolvidas,
compreendeu a duas horas-aula por dia, incluindo todas as atividades e o
questionario respondido. No periodo de outubro a dezembro de 2018

Os riscos foram minimos e basicamente o desconforto fisico durante a
participacédo das atividades e o tempo ocupado para responder ao
questionario. Como medidas ha protegao, fica garantida a manutengéo do
sigilo e da privacidade dos participantes, durante todas as etapas do projeto, e
os materiais coletados s6 poderdo ser exibidos e utilizados na referida
pesquisa, serao resguardadas as informagdées em computador protegido por
senhas.

Nenhum procedimento usado, a principio, oferece riscos a dignidade
dos participantes, sabendo-se que, todos podiam deixar a pesquisa em
qualquer momento, sem nenhum prejuizo. O risco foi baixo em relagdo aos
pontos relevantes que a pesquisa acarretou aos participantes. Entendemos
que a pesquisa em questdo pode trazer muitos beneficios a todos os
envolvidos.

Com olhar atento, estando presente em todo o momento para dirimir
quaisquer imprevistos que pudesse advir, como protecdo a todos os

envolvidos. Para participar deste estudo, os envolvidos ndo tiveram nenhum

6 http://www.archdaily.com.br/br/774406/uma-introducao-a-arquitetura-nas-pedagogias-alternativas
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custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Com garantia de liberdade
de recusar-se a participar ou retirar consentimento, em qualquer fase da
pesquisa, sem necessidade de comunicado prévio, com objetivo de medida
preventiva aos participantes da pesquisa.

A participagdo foi voluntaria. Estiveram incluidos no Projeto como
participantes da pesquisa os Professores da Sala Regular e Professores de
Atendimento Educacional Especializado da Rede Municipal de Ensino de
Saquarema que atuam ha pelo menos 1(um) ano do segmento de atuagao ou

no magistério municipal.

3.5 Ambiente Computacional, Softwares educacionais,
recursos de Tecnologia de Informacao e Comunicagdo e

Tecnologia Assistiva.

Utilizando como base as ideias apresentadas e, com o intuito de facilitar
a compreensao dos participantes da pesquisa, foi construida uma metodologia
de ferramentas computacionais para auxiliar os professores nas abordagens
dos conteudos e facilitar o entendimento dos alunos aos conceitos abstratos e
complexos das disciplinas exatas e demais areas.

O uso de software educacional, que enfatiza animagao grafica, é de
extrema importédncia como facilitador no processo de aprendizagem,
melhorando a qualidade dos conceitos abordados, normalmente, o discente se
interessa por aulas diferenciadas, propiciando um ambiente ativo, dindmico e
interativo.

Sendo assim, foi apresentado estudos e pesquisas em sites dos
principais softwares livres com os docentes, analisamos a compatibilidade com
os computadores presentes na Unidade Escolar, fizemos download das
linguagens java, adobe e outras, para podermos ter acesso ao material e
manusear as funcionalidades de cada programa.

Os principais recursos digitais pesquisados foram softwares livres para
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o ensino da Algebra, Geometria, Ciéncias e demais disciplinas curriculares,
softwares de acessibilidade, ledor de tela e tradutor automatico da Lingua
Portuguesa para a Lingua Brasileira de Sinais. Apresentado jogos em CDs e
pen drives como recurso complementar no ensino, analisamos diversos
estudos e autores para respaldar a tematica, demos acessos aos videos
relacionados a tecnologia para embasar os conteudos expositivos € manuais.
Todo o material pesquisado e explorado com os professores, esta

disponibilizado no Guia Eletrénico, o produto da pesquisa.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 O resultado da revisao bibliografica

A revisao integrativa realizada junto as bases de dados Periddicos
CAPES, Google Académico e SciELO, entre os anos de 2000 até 2018,
buscou-se evidenciar os trabalhos publicados sobre a tecnologia no ensino e
no atendimento educacional especializado, o0 que obtivemos os seguintes

resultados na investigagao:

Tabela 1: Conceitos nas Bases de Dados

Eixos CAPES GOOGLE ACADEMICO SCIELO
Novas Tecnologias 27606 38600 1245
Tecnologia no Ensino 16165 34500 759
Tecnologia e aprendizagem 8309 25500 502
Software educativo 14 8460 19

Ao explorarmos as confluéncias entre os eixos pesquisados, abordando

o atendimento educacional especializado, obtivemos os resultados:

Tabela 2: Confluéncia entre os textos

Eixos CAPES GOOGLE ACADEMICO SCIELO
Novas Tecnologias AEE 246 1020 0
Tecnologia no Ensino AEE 26 964 1
Tecnologia e aprendizagem 19 929 1
AEE
0 295 0
Software educacional AEE

O levantamento supracitado nos informa que, ao analisarmos os
mesmos conceitos no atendimento educacional especializado, encontramos
expressiva diminuigdo de resultados no Google Académico, CAPES e SciELO,
e auséncias de publicagdes no banco de dados da CAPES e SciElo

evidenciam que o tema tem sido lacunar na Educacgao Especial.
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Na pesquisa bibliografica que realizamos, destacamos como referencial
tedrico, Valente et. al. (2018), em Inovagcdo nos processos de ensino e de
aprendizagem: o papel das tecnologias digitais vém argumentando que a
cultura digital da qual as tecnologias digitais fazem parte — esta sofrendo
transformacgdes importantes que interferem na maneira como vivemos.

Entretanto, chama a atencao para o fato de que a educacgao ainda é
um dos unicos segmentos apartado dessa cultura. O autor, além de discutir o
que significa viver e aprender na cultura digital, propde algumas inovacgdes,
proporcionadas pelas tecnologias digitais, nos processos de ensino e de
aprendizagem, focalizando as metodologias ativas, mais especificamente, a
personalizagao da aprendizagem (VALENTE, 2018).

Em Tecnologia e cenarios de aprendizagem, Baranauskas (2018),
reflete sobre o processo de inclusdo de tecnologia computacional em
configuragbes escolares, inspirada pela tradicdo LOGO da Informatica na
Educacao. Tecnologias e formagcao de professores, Almeida (2018), trata de
tecnologias e formacgédo de professores a partir de suas experiéncias no
decorrer de aproximadamente 30 anos de estudos e atuacdo nesse campo,
por meio do qual a autora adentrou ao campo das tecnologias na educacao e
passou a atuar na formacdo de professores com e para a integracao de
tecnologias na pratica pedagdgica (VALENTE et. al., 2018, p.10).

Em Ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais e suas
interfaces Freire, Arantes e Silva (2018) mostram que a dinamizagcdo das
relacbes sociais e afetivas provocada pelo crescimento das redes sociais
online, tém provocado a sua adogado em contextos educacionais (VALENTE et.
al., 2018, p.12,).

Os autores Santos (2016); Pinho (2008) e Silva (2012) se apoiam em
pesquisas que defendem a adog¢do das redes sociais pelo fato de os
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) limitarem as interagdes, aspecto
central para a satisfacdo dos alunos, pelo fato de aumentar a motivagcao e
tornar o aprendizado mais significativo.

Otsuka e Beder (2018), apresentam o capitulo Jogos educacionais
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abertos em que refletem sobre os desafios atuais presentes no
desenvolvimento de jogos educacionais, bem como no modo como recursos
educacionais abertos contribuem para solugbes que podem ser
compartilhadas e melhor reutilizadas. O pensamento computacional e a nova
sociedade (VALENTE et. al., 2018, p.14).

Pinto e Nascimento (2018), mostram como o pensamento
computacional tem popularizado a ciéncia, considerando a abstragdo como
base estrutural do processo de aquisicdo do conhecimento. Recorrendo a
teoria cognitiva de Piaget, as fab labs, a robédtica educacional e a cultura
maker, os autores argumentam que o desenvolvimento das habilidades do
pensamento computacional tem relagdes indissociaveis com a abstragao
reflexionante, a criatividade e a inventividade (VALENTE et. al., p.14, 2018).

Fantin (2018), em Tecnologias como dispositivo de participagdo e
praticas colaborativas na escola afirma que a cultura digital apresenta diversos
desafios para aqueles que atuam na educacgao, sobretudo diante das novas
possibilidades de aprender e de ensinar com a mediacdo das tecnologias
digitais e seus desdobramentos nas novas formas de participacédo em espacgos
publicos (VALENTE et. al., 2018, p.15).

4.2 — Resultado da Coleta de dados sobre a uso da Tecnologia

na rede Municipal de Saquarema.

Temos atualmente, 49 escolas no Municipio de Saquarema, onde 16
possuem salas de recursos multifuncionais, sendo 3 destas ndo possuem
recursos tecnoldgicos nas SRE e uma das Escolas é o Centro de Apoio a
Inclusdo. Todas as escolas de 2° Segmento do Ensino Fundamental, possuem
mais de trés lousas digitais e estas estdo nas salas de aula. Nove escolas tém
Laboratério de Informatica em pleno funcionamento, com monitores

especializados, uma escola nado tem laboratério, mas possui monitor e este
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atende os alunos na sala levando os notebooks em carrinhos especializados.

Nem todos as escolas tém laboratérios de informatica com
equipamentos para todos os alunos, o que pode gerar o questionamento por
parte dos profissionais de educagdo quanto a inserir o acesso digital aos
estudantes. Também observamos discursos de alguns professores com
resisténcia a tecnologia em sala, principalmente quanto ao uso de celulares,
muitos dizem que esses equipamentos atrapalham as aulas e dispersam os
alunos dos conceitos e conteudos propostos.

Na coleta de dados na unidade escolar pesquisada, fizemos um breve
historico e anotamos alguns dados sobre a escola, a mesma esta localizada
na zona rural do Municipio de Saquarema, foi inaugurada em 1990 e
reformada em marco de 2016, aproximadamente 160 alunos, com 32
funcionarios, entre estes 1 Orientadora Pedagdgica, 15 Professores, 1
Professora de Educacao Especial, 2 Coordenadoras de turno, 1 Coordenadora
de Atividades, 5 Auxiliares de Educacao.

Atende uma turma de Creche no periodo integral, ha uma TV LED no
espaco, outra TV LED no Pré-Escolar, possui uma Sala de Recursos
Multifuncionais com 12 alunos matriculados, atende alunos da unidade escolar
e escolas vizinhas no contraturno dos discentes, a sala € equipada com jogos
didaticos acessiveis e eletrbnicos, recursos tecnolégicos com dois
computadores, uma impressora e dois notebooks, trés quadros brancos,
espaco amplo e arejado. Possui Sala de Informatica ampla, mas com trés
computadores apenas, dois tablets, um Smart TV, um datashow, todos em
funcionamento, apesar do espacgo, os computadores nédo sao utilizados pelos
alunos, apenas os recursos digitais como ferramenta de ensino, para passar
slides, filmes e conteudos explicativos para complementar as aulas, os alunos

Nao manuseiam os equipamentos.
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Com intuito de oportunizar novas praticas, apresentamos os softwares
educacionais em diversas disciplinas, com jogos didaticos, animagdes, entre
outros contextos, aproveitando o aparato tecnologico presente na escola e no
Laboratério de Informatica.

Os Professores utilizam um notebook da escola no horario de redugao
para planejamento, e langam notas das avaliagdes em planilhas préprias da
Secretaria de Educacdo, a escola disponibiliza impressora para uso dos
professores, para impressdao de atividades aos alunos, sem custo aos
professores. A secretaria da escola possui internet com roteador, um
notebook, um computador e quatro impressoras para uso administrativo.

O atendimento educacional especializado ocorre com 3 grupos por
turno, manha e tarde, atendendo até no maximo 4 alunos. Os recursos

tecnoldgicos sao utilizados pelos alunos, além dos jogos didaticos acessiveis.

Tabela 3: Perfil dos alunos da Sala de Recursos da Escola - 2018

Alunos Deficiéncia ou NEE Idade
1 Transtorno de Espectro Autista 7 anos
) (TEA) 9 anos
3 Dificuldade de Aprendizagem 10 anos
4 Dificuldade de Aprendizagem 3 anos
5 Em avaliagéo 8 anos
6 Em avaliagcéo 8 anos
. Em avaliagéo 9 anos
8 Em avaliagéo 10 anos
9 Em avaliagéo 10 anos
10 Em avaliagcéo 10 anos
» Em avaliagéo 13 anos
19 Em avaliagéo 14 anos

Podemos evidenciar com este levantamento que muitos alunos
atendidos pela Sala de Recursos, estdo em avaliagdo, o que demonstra a

necessidade de maior parceria entre os setores da area de saude e
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educacional. Ao pesquisar o assunto, vimos que o Centro de Apoio a Inclusao
Escolar (CAIE), faz os encaminhamentos aos profissionais de saude ao
hospital pediatrico e a policlinica do municipio, para atendimento clinico e o
proprio setor oferece avaliagdo técnica com neurologista, fonoaudidloga,
psicologa e psicopedagoga para os encaminhamentos e apoio aos alunos e as

unidades escolares.

==

Figura 1: Sala de Recursos — Aparato tecnolégico.

4.2.1 RESULTADO DA VISITAGAO AO MUSEU DO AMANHA

Levar os professores ao Museu, logo no inicio da pesquisa, permitiu
experimentar e vivenciar o quanto a tecnologia estd presente em nosso
cotidiano e pode ser aliada no processo de ensino aprendizagem. Assim,
oferecemos diferentes propostas com auxilio dos recursos tecnolégicos no
ensino, incentivando planejar aulas mais dinamicas que despertara a atencéo
e interesse dos alunos, além de oferecer um ambiente inovador e propicio
para pesquisas.

O Museu do Amanha é um museu de ciéncias aplicadas que explora as
oportunidades e os desafios que a humanidade tera de enfrentar nas proximas
décadas a partir das perspectivas da sustentabilidade e da convivéncia,
conforme a Figura 2. E um museu de ciéncias diferente, como ilustra a Figura
3. Um ambiente de ideias, exploragdes e perguntas sobre a época de grandes

mudangas em que vivemos e os diferentes caminhos que se abrem para o
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futuro.”

Apos a visitagcdo os professores, conforme as Figuras 4, 5 e 6
demonstraram maior interesse sobre o tema da pesquisa. Verificaram como a
tecnologia pode ser partilhada no ambito escolar e que é possivel promover
aulas dinamicas e motivadoras, experimentaram a tecnologia e tecnologia

assistiva na visita.

Figura 2: Museu do amanha.

Fonte: https://museudoamanha.org.br/pt-br/folder-museu-do-amanha

Figura 3: Globo Terrestre. Exposi¢cao do Museu. Fonte: Arquivo pessoal

7 Informacado retirada do site https://museudoamanha.org.br/pt-br/folder-museu-do-amanha
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Figura 4: Diretora de Educagao da Secretaria de Educagéao, Professores e

Profissionais da Educacao de Saquarema no Museu do Amanha.
Fonte: Arquivo Pessoal.

Figura 5: Observando maquetes de exposigcao e acessibilidade. Professora de AEE,
presente na visita. Foto: Denise Barbosa, Arquivo pessoal.
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Figura 6: Tecnologia comprovando a presenca do ar. Foto: Arquivo Pessoal

4.3 Resultado da analise da Tecnologia proposta pelos

Professores no ensino de Saquarema - Questionario.

Analisamos criteriosamente as respostas dos docentes ao questionario
da pesquisa, com o objetivo de coletar dados para futuras agbes quanto a
Tecnologia no Ensino. Todos os dados coletados foram analisados
criteriosamente, priorizando os aspectos qualitativos da pesquisa.

Para coletas de dados, disponibilizamos aos participantes um
questionario, elaborado no formulario do Google® e disponivel aos professores
e profissionais de educagéo, no formato digital. Proporcionou aos mesmos
refletirem quanto ao uso da tecnologia pois, ao responderam a pesquisa, ja

estavam utilizando uma ferramenta online, usando computador e smartphone.

8
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSc_5f rONSBHP6RPYKQXv6JLeaWM5bVQD6VOdSIGEHIXrv
acA/viewform
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A opgéao por um questionario online foi mostrar o quanto a tecnologia pode ser
valiosa para o ensino.

Todos os resultados e graficos foram analisados com o grupo que
participou da pesquisa, oportunizando conhecer as ferramentas do formulario
online e a funcionalidade dos graficos.

A seguir, apresentamos os resultados obtido com essa ferramenta de
coleta de dados. Todos os graficos sao de elaboracédo prépria, construidos
com os resultados alcancados com as respostas dos questionarios. As
perguntas e dados coletados nos permitem conhecer o perfil dos participantes,
como estao representados nas Figuras 7, 8, 9, 10 e 11. A maioria atua na

esfera municipal, professores graduados e na faixa etaria de 30 a 49 anos.

Qual a sua formagao académica?

25 respostas

@ Ensino Médio
@ Graduagao
Pos-Graduagéo

Figura 7: Formacao académica
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Qual a sua idade?

25 respostas

@® 18-29
@® 30-49
© 50-59
@ 60 ou mais

Figura 8: |dade

Qual esfera de Ensino de sua atuagao?

25 respostas

Federal 0 (0%)
Estadual 0 (0%)

25 (100%)

Municipal

Privada 2 (8%)

Figura 9: Esfera de atuacéo
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Qual a sua fungao na Instituicao de Ensino?

25 respostas

@ Professsor
@ Coordenador
@ Orientador
@ Gestor
- 4% @ Assistente
@ auxiliar educacéo infantil

4%

Figura 10: Funcao

Quanto tempo leciona? (Em anos)

25 respostas

@ Menos de 1
®1a5
®6ail5
@ Mais de 15

Figura 11: Tempo na fungéo

Varios profissionais participaram da pesquisa, mas a grande maioria
dos entrevistados eram professores, do 1° segmento do Ensino Fundamental.
Os professores e profissionais se interessaram pelo tema da pesquisa, e
reconhecem a importancia de propor novas metodologias com os recursos

tecnolégicos como aliados no ensino. Mas, um quantitativo expressivo nao
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dominam a tecnologia, e nado costumam planejar aulas com aparato

tecnolégico. Os primeiros graficos da amostra foram perguntas fechadas, para

facilitar a analise quantitativa dos dados explorados como a idade, funcéo,

atuagao no ensino e formagéo.

Verificaremos nas préximas Figuras 12, 13, 14 e 15, quais ferramentas

digitais e tecnologias sdo adotadas pelos profissionais entrevistados em suas

aulas. E as principais dificuldades que enfrentam ao propé-las no ensino.

Caso nao use a Tecnologia atualmente. Ja usou ou tem vontade de usar?

25 respostas

® Sim
® Nzo

Figura 12: Uso da Tecnologia

Quais recursos tecnoldgicos e midias voceé utiliza ou ja utilizou em suas

aulas?

25 respostas

Softwares educativos

Utilizo midias tv, som, dvd. 21 (84%)

Utilizo computadores e
datashow com pou...
N&o utilizo recursos
tecnoldgicos, porq...

Lousa interativa, muitas vezes.

Celular smartphone

25

Figura 13: Recursos tecnologicos
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Vocé fez uso da Tecnologia em suas aulas nos ultimos 5 dias?

25 respostas

® Sim
® Nao

Figura 14: Tecnologia em sala de aula

Quais as dificuldades encontradas no uso das tecnologias em sua
Instituicdo de Ensino?

25 respostas

@ Na3o possui equipamentos
tecnologicos.

@ Possui poucos equipamentos por
alunos.

Possui poucos equipamentos, e os
profissionais ndo dominam o uso d...

@ Possui equipamentos, mas os
profissionais ndo dominam o uso d...

® \a institucédo todos profisssionais d...
@ A escola possui datashow,tv e dvd...

Figura 15: Dificuldades

Os recursos tecnolégicos mais usados pelo grupo pesquisado seriam
as midias TV, som e dvd. Celular é pouco usado nas aulas, por apenas um e
ha participante que nédo utiliza recursos tecnolégicos, podemos verificar os
dados na Figura 13. Vemos que a maioria utiliza ou ja utilizou a tecnologia nas
aulas, como demonstrado na Figura 14. No perfil do grupo pesquisado,
percebemos que utilizam computador para auxiliar na exposi¢ado das aulas,

mas o aluno ndo manusear as ferramentas disponiveis, por diversos motivos,
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como a falta de equipamentos ou por despreparo dos profissionais com o uso
dos recursos tecnolégicos. Perguntas foram com multipla escolha e
semiabertas.

Na Figura 16, podemos analisar a reflexdo dos professores e
profissionais de educagado quanto a aprendizagem dos alunos com o auxilio da
tecnologia nas aulas. A maior parte deles, consideram que ao usar recursos
tecnologicos nas aulas obtera atencdo e aprendizagem dos discentes. A

pergunta foi elaborada com ordem de preferéncia.

Na tua concepgao, uma aula com o uso da Tecnologia de Ensino o nivel de
atencao e aprendizagem dos alunos em percentual sera:

25 respostas

® 0%
® 25%
50%
® 5%
@ 100%

Figura 16: Nivel de atencdo e aprendizagem com a tecnologia

No cenario da Educacido Especial no Municipio de Saquarema, temos
profissionais que ndo usam os recursos presentes na sala de Recursos, por
nao conhecerem ou por ndo dominarem os recursos disponibilizados, como
podemos constatar na Figura 17. Por isso a importancia de formagdes a estes
profissionais e mais incentivo a buscarem informagdes e capacitacbes quanto
a varios recursos, softwares, aplicativos, ferramentas disponiveis para a

educacgao especial e a pessoa com deficiéncia.
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Se for Professor AEE, com que frequéncia voceé utiliza os recursos
tecnolégicos oferecidos na Sala de Recursos?

11 respostas

@ Na3o utilizo.

@ N3o utilizo, pois a Sala ndo possui
recursos tecnoldgicos.

Raramente, priorizo outros recursos.
@ Sempre.

Figura 17: Tecnologia no AEE

Assim, através do estudo de campo, analisamos as principais
demandas e dificuldades dos profissionais para propor os recursos digitais no
ambito escolar e auxilia-los, com formacdes, capacitacbes, palestras e
disponibilizamos materiais para download, sites para pesquisas dos softwares

de ensino nas diversas areas pedagogicas.

4.4 Resultado do estudo de campo sobre as Novas

Tecnologias no Ensino.

Durante o estudo de campo e coleta de dados, a pesquisadora
apresentou ambientes computacionais e softwares educativos livres aos
professores, palestrou sobre o uso das Novas Tecnologias, compartilhou
materiais e ferramentas pedagdgicas com auxilio das recursos tecnolégicos.

Os Professores discutiram sobre os materiais apresentados e
conheceram ferramentas digitais para o ensino. Todos os participantes fazem
uso de computador, notebook e celulares com acesso a internet para planejar
as aulas. Durante a observagcdo na escola, ja foi possivel verificar mais

propostas dos professores com o aparato tecnologico nas aulas, a partir das
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formagdes e palestras, conforme a Figura 18.

Figura 18: Laboratério de informatica — Apresentagéo dos Softwares a um grupo de

professores. Fonte: Arquivo Pessoal.

Participacdo como Palestrante no | Férum da Pessoa com Deficiéncia
de Saquarema. Submissao da Pesquisa Novas Tecnologias no Ensino para
Professores de Educacado Especial, Professores Regulares, Profissionais de
apoio, Profissionais da Educacédo, Pais e Responsaveis em Saquarema — RJ.
Evento realizado em 2018, com participantes em interesse ao tema da
Inclusdo Escolar, a pesquisa foi apresentada com intuito de divulgacéo das
Novas Tecnologias no Ensino, capacitar os profissionais que atuam no
Atendimento a pessoa com deficiéncia e informac&o aos demais participantes.

Foram varias palestras ocorreram no local em diversas abordagens,
conforme as Figuras 19, 20 e 21; que contribuiram com o evento, os
participantes do Forum escolhiam participar das palestras, a nossa tematica
teve o numero maximo de procura, o que demonstra o interesse pelo tema e a

busca por informacgdes quanto as TICs.
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Figura 19: Palestra Férum da pessoa com Deficiéncia. Fonte: Arquivo pessoal.

Figura 20: Professores e Profissionais da Educacdo - | Forum da Pessoa com

Deficiéncia. Fonte: Arquivo pessoal.
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Figura 21: Certificado de participacao como palestrante. Fonte: Arquivo Pessoal.

Palestra enfatizando a Pesquisa de Mestrado, Tecnologia na Educacéao
CMPDI - UFF para AME, na reflexao das Politicas Publicas da Pessoa com
deficiéncia para Professores, Profissionais da Educagdo, Pais e
Responsaveis, Advogados e demais participantes da sociedade em Araruama,
RJ, conforme a Figura 22. Esta participagéo foi importante para divulgagéao da

pesquisa e abordagem do tema.

i
Figura 22: Palestra Politicas Publicas. Fonte: Arquivo Pessoal.
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Na imagem a seguir, Figura 23, mostramos uma atividade explicando o
processo de reflexdo aos Professores e Profissionais Técnicos da Educagao
Especial, os Laboratérios de Ensino construidos pelo professor, para
ambientes onde ndo ha laboratérios de informatica e aparatos tecnologicos
(LEG e LEM) em Marica, RJ. Formagao e capacitacdo aos profissionais de
Atendimento Educacional Especializado (AEE), conforme a figura 23 e 24.

Abordamos a Computag¢ao desplugada, onde a ideia principal € simular
0S processos que envolvem os principais conceitos da computacdo, sem o0 uso

do computador, de forma a exercitar o raciocinio abstrato, dedutivo, légico e

matematico na tarefa de resolugcédo de problemas (PINTO, 2018; BELL, et.al,;
2015).

Figura 24: Palestra para Professores AEE. Fonte: Arquivo Pessoal
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Figura 25: Certificado de Palestrante. Fonte: Arquivo Pessoal.

4.5 Resultado dos Softwares educacionais e recursos de
Tecnologia de Informagcdo e Comunicagdo e Tecnologia

Assistiva.

Foram realizadas pesquisa e apresentagdo dos ambientes
computacionais e Softwares Livres utilizados na Educacdo com os
participantes. Existem, atualmente, no mercado diversos softwares educativos,
criados com o intuito de favorecer o processo de ensino aprendizagem e que
podem ser usados nas escolas.

Sera apresentado brevemente o resumo de alguns softwares
educativos utilizados no ensino da Matematica, outras disciplinas e Tecnologia
Assistivas e que podem ser usados pelo professor, como recurso didatico para
reforcar e dar apoio as aulas tedricas. Estes recursos foram explorados na
pesquisa. Escolhemos os softwares educativos gratuitos e que sao conhecidos
pela pesquisadora em suas funcionalidades, para melhor execugao e

participacao dos professores.
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GEOGEBRA

O GeoGebra, conforme a Figura 26; € um software gratuito de

Matematica dindmica, criado por Markus Hohenwarter, e desenvolvido para

ensinar e aprender matematica nas escolas. O GeoGebra reune recursos de
geometria, algebra e calculo, pois possui todas as ferramentas tradicionais de
um software de geometria dinamica: pontos, segmentos, retas e segdes

cbnicas, além de poder inserir diretamente equagdes e coordenadas.

¥ GeoGebra =0 |

Arguive Editar Exibir OpcBes Ferramentas Janela Ajuda
"}' Angulo
b Selecione trés pontos ou duas retas

BoE =N

. Objetos Livres A
@ A=(2.32,2.04)
3 B=(5.94,3.68)
@ C=(7.22,1.04)
. Objetos Dependentes
~@ ax+40y=1232
@
-3 € 2.64x +1.28y=20.39
@ a=526"
@ B=3591°

¥E

@Emrada & ¥ o = |Comando A

M EEET
W o
- VR -

A grande vantagem didatica do Geogebra é a de mostrar os objetos

matematicos em trés diferentes representacdes: graficamente (exemplos:
pontos, graficos de funcgdes), algebricamente (exemplos: coordenadas de
pontos, equagbes) e nas células da folha de calculo. Assim, todas as
representacées do mesmo objeto estdo ligadas dinamicamente e adaptam-se
automaticamente as mudangas realizadas em qualquer delas,

independentemente da forma como esses objetos foram inicialmente criados.

9 Disponivel em: https://www.geogebra.org/download
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Régua e Compasso

O aplicativo “Régua e Compasso” ou Z.u.L. (C.a.R.), desenvolvido pelo

professor René Grothmann da Universidade Catdlica de Berlim, na

Alemanha,conforme a Figura 27; é um software de geometria dindmica plana
gratuito. Ele esta escrito na linguagem Java, tem codigo aberto e roda em

qualquer plataforma (Microsoft Windows, Linux, Macintosh, etc).

s\FuncacEimirela, zir = i

g Clwo B — 2L N2 W
B3 ."AA F 2B 20D T

{9.0,0.0% Abura do triEngule®

Figura 27: Script do software Régua e Compasso ™

O software destina-se ao ensino da Geometria Dindmica Plana, ou seja,
possibilita o trabalho com constru¢bes geométricas, permitindo,
diferentemente do que ocorre com a régua e o compasso tradicionais,
construgdes dindmicas e interativas, o que faz do programa um excelente
laboratorio de aprendizagem da geometria. O aluno (ou o professor) pode
testar suas conjecturas através de exemplos e contra-exemplos que ele pode

facilmente gerar.

10 Disponivel em: http://www.professores.im-uff.mat.br/hjbortol/car/index.html
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SuperLogo

A linguagem LOGO foi desenvolvida nos EUA, no Massachusetts
Institute of Tecnology (MIT), na década de 60, a partir de pesquisas feitas
pelos matematicos Seymour Papert e Wallace Feurzeig, diretor da MIT. Nessa
época o Logo nao possuia uma interface grafica, assim, no meio de sua
pesquisa, Papert deu ao Logo uma visdo filosofica baseada na teoria
piagetiana, que valoriza um aprendizado centrado nas diferencas individuais.
O principal objetivo do SuperLogo € tornar o aprendiz agente passivo desse
processo.

O SuperLogo pode ser utilizado em diferentes atividades, envolvendo
diferentes disciplinas, em diferentes niveis de ensino (Fundamental, Médio e
Superior). No Contexto da matematica, o programa pode ser utilizado no
trabalho com Geometria Plana, além de contribuir para o desenvolvimento do
raciocinio légico e possibilitar a aquisicdo de nog¢des de programacéo,
conforme a Figura 28.

H #loge —
Arquivo Edicdo Ferramentas Ajuda
Comando
* # O
* )
#; | a
% B
I
% 4 ‘@‘ ) i
&
. 4
L V@
& 7 Py
e &
: Sl

T introducao g2 (Mo

& MONOGRAFIA i Softwares_de_Geom... | i Winplot ¥ "Editor

Figura 28: Script do SuperLogo™

11 Disponivel em: http://www.es.cefetcampos.br/softmat/softw/winmat.html
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Ao iniciar o programa aparecerao duas janelas: a Janela Grafica e a

Janela de Comandos. Juntas formam o ambiente do SuperlLogo.
Winplot

E um software gratuito, que pode ser usado por professores do ensino
fundamental, médio e superior. Trata-se de um programa grafico que permite o
tracado e animacdo em 2D e 3D dos mais diversos tipos de equacéo,
conforme a Figura 29.

T nonamel.wp? ol =y

File Equa View Btns One Two Anim Misc

inventory for [nonameL.wp2]

{ 1 ]

edt | delete | dupl clip table | famiy
gaph | equa | name | deive | web | chse

\ x
f } f f |
3 4 :

1 2

2] | z : z -
Figura 29: Script do Winplot™

Como recurso didatico, é interessante utiliza-lo para o estudo de curvas

no espacgo. Para tanto se deve deixar que os alunos manipulem o software e

12 Disponivel em: https://winplot.softonic.com.br/
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percebam como se da a localizacdo de pontos, qual € o comportamento de
fungcdes com duas variaveis, deixem a criatividade fluir e possam desenvolver

habilidades complementares as pretendidas inicialmente.

VLIBRAS

Resultado de wuma parceria entre o Ministério do Planejamento,
Desenvolvimento e Gestdo (MP), por meio da Secretaria de Tecnologia da
Informagdo (STI) e a Universidade Federal da Paraiba (UFPB), a Suite
VLibras consiste em um conjunto de ferramentas computacionais de cdodigo
aberto, responsavel por traduzir conteudos digitais (texto, audio e video) para
a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS, tornando computadores, dispositivos
moveis e plataformas Web acessiveis para pessoas surdas.

O Vlibras, conforme a Figura 30; € uma suite de ferramentas utilizadas
na traducdo automatica do Portugués para a Lingua Brasileira de Sinais. E
possivel utilizar essas ferramentas tanto no computador Desktop quanto em

smartphones e tablets.

uia Eletrénico TICs x  + - 4

C'  © hitps://sites.google.com/s/1XiHAOWanYUjZeD4-biHLIHkY4BF04xEB/p/10iXw1goO7R0zFIYnscD42IvTugLFIDY7/edit Q¥

ia Eletronico TICs Pagina inicial Ambiente Computacional Fontes de Pesquisa  Contato

lllE CNOLOGJIN

FEE

O Guia eletronico é um material digital, com intuito de disponibilizar recursos e
softwares tecnoldgicos como ferramenta de ensino. Foi elaborado pela
pesquisadora Nadejda Barbosa P. N. Pinheiro sob a orientacao do Prof. Dr. Sergio
Crespo da Silva Pinto.

Figura 30: Script do VLibras™

13 Disponivel em http://www.vlibras.gov.br/#
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MOTRIX

O MOTRIX é um software que permite que pessoas com deficiéncias
motoras graves, em especial tetraplegia e distrofia muscular, possam ter
acesso a microcomputadores, permitindo assim, em especial com a
intermediacao da Internet, um acesso amplo a escrita, leitura e comunicagao.
O acionamento do sistema é feito através de comandos que sao falados num
microfone; Figura 31.

O uso do Motrix torna viavel a execugao pelo tetraplégico de quase
todas as operagdes que sao realizadas por pessoas nao portadoras de
deficiéncia, mesmo as que possuem acionamento fisico complexo, tais como
jogos, através de um mecanismo inteligente, em que o computador realiza a
parte motora mais dificil destas tarefas. O sistema pode ser acoplado a
dispositivos externos de home automation para facilitar em especial a

interacao do tetraplégico com o ambiente de sua prépria casa.

i SCRIPTVOX il

As opgles sdo

E] executa o autoliga

s digita a senha do hotmail

c seleciona cor no paint brush

g seleciona tipo de comando grafico no paint brush

Fale enter para continuar

Figura 31: Script do MOTRIX™

14 Disponivel em http://intervox.nce.ufrj.br/motrix/
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DOSVOX

O sistema operacional DOSVOX, conforme a Figura 32; permite que
pessoas cegas utilizem um microcomputador comum (PC) para desempenhar
uma série de tarefas, adquirindo assim um nivel alto de independéncia no
estudo e no trabalho pelo Nucleo de Computacéo Eletrénica da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Este programa foi desenvolvido pelo
professor Antdnio Borges e junto com a sua equipe tem aperfeigoado,

incluindo jogos e papavox.

- W ST
tacan Hlmtramioa

-npiado = dizt:
i

. g |- 1.
g—311 7 Fr
117} Mercela Lui
B ||r|-_i hi=

Figura 32: Script do DOSVOX'™

SCRATCH

De distribuicdo gratuita, o Scratch € um projeto do grupo Lifelong
Kindergarten desenvolvido pelo Media Lab, grupo de pesquisa do
Massachusetts Institute of Technology (MIT). Este software ajuda os jovens a
aprender a pensar de maneira criativa, refletir de maneira sistematica e
trabalhar de forma colaborativa habilidades essenciais para a vida no século
XXI.

Desenvolvido para que o0 usuario possa programar suas proprias

15 Disponivel em http://intervox.nce.ufrj.br/dosvox/
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histérias interativas, jogos e animagbes e compartilhar suas criagdes com
outros membros da comunidade online.

Foi projetado especialmente para estudantes entre 8 e 16 anos, mas é
usado por pessoas de todas as idades.

O Scratch é usado em mais de 150 paises e esta disponivel em mais
de 40 idiomas (SCRATCH, 2015). O acesso a ferramenta pode ser feito online,
porém €& possivel fazer o download da versao instalavel. Esta versao é
compativel com os sistemas operacionais Mac, Windows e algumas versdes
do Linux, no entanto para que o programa funcione é preciso instalar também
o Adobe Air - disponibilizado na propria pagina de download'™ do Scratch;
Figura 33.

Figura 33: Interface do editor offline do Scratch'”

O processo de ensino-aprendizagem ocorre por meio de uma
linguagem visual que permite a manipulagdo de midias, tais como imagens e
musicas, para a criagdo de historias interativas, de jogos ou de animacgdes
(MALONEY et al. 2010; MALONEY et al. 2008). A Figura 15 apresenta uma

visdo geral da ferramenta.

16 https://scratch.mit.edu/download
17 https://scratch.mit.edu/
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Computagao Desplugada

Sao atividades de aprendizado que ensinam Ciéncia da Computagao
através de jogos envolventes e quebra-cabegas que usam cartdes, barbantes,
giz de cera e muito outras ferramentas presentes no espago escolar. Ter
contato com a ciéncia da computagao, experimentando os tipos de perguntas
e desafios que os cientistas da computagcédo experimentam, mas sem ter que
aprender programacgao primeiro. Com a adogao do pensamento computacional
em muitas salas de aula ao redor do mundo, a Computagdo Desplugada,
agora é amplamente usada para o ensino.

O material tem sido usado em muitos contextos fora da sala de aula,
incluindo programas de ciéncia, palestras para idosos e eventos especiais.
Pode ser acessado o livro CSUnplugged em pdf ou fazendo Download. ™

Todo este material foi explorado e manuseado pelos professores e

profissionais que participaram da pesquisa.

4.5.1 Produto da Dissertacao

O Produto é um Guia Eletronico permitindo os professores conhecerem
e acessarem o0s recursos tecnolégicos e arquitetura pedagdgica, com links de
sites e downloads de softwares livres educacionais, além de oferecer aos
profissionais de educacdo, material impresso como apostila ou cartilha
explicativa, contendo, metodologias e estratégias de ensino com auxilio das
Novas Tecnologias, e conteudos desta pesquisa para estudos, com o objetivo
de oferecer propostas pedagodgicas e didaticas nas diferentes disciplinas
utilizando recursos tecnoldgicos e material de consulta sobre as TICs.

Apresentando os hardwares e softwares livres, dicas de acesso,

download, suas funcionalidades, aplicabilidades e ferramentas disponiveis.

18 https://classic.csunplugged.org/
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Dispor de campo no Guia Eletrénico, para a avaliacdo dos professores quanto
ao uso dos softwares na pratica docente, permitindo comentarios dos pontos
positivos e negativos dos programas utilizados, bem como duvidas de acesso
aos materiais disponiveis.

O Produto sera disponibilizado aos professores, apds aprovacgao,
através compartilhamento do endereco eletrbnico, sera constantemente
atualizado, principalmente pelas demandas dos usuarios, sugestdes, bem
como criticas. Estara disponivel um campo de acesso para contato e duvidas
quanto a todos os materiais disponiveis, assim como espago para sugestoes e
criticas. Tera campo de comentarios, onde os usuarios poderao deixar suas
consideracgdes.

Por ser um tema em constante desenvolvimento, pretendo dar
continuidade aos estudos aprimorando cada vez mais a abordagem tematica.
Pretendo explorar o assunto através de artigos cientificos a publicar, € muitos
estudos e levantamentos bibliograficos sobre assunto, dando énfase ao
crescimento dos recursos tecnologicos como ferramenta auxiliar no processo
de ensino aprendizagem. Onde o Professor oferegca um ambiente

computacional para ministrar as suas aulas.

4.5.2 O PRODUTO FINAL

A descricdo do Produto Final da Pesquisa, o Guia Eletrénico, foi
elaborado pensando na praticidade ao usuario, pode ser acessado pelo
computador, celular e tablet, com sinal de internet.

Possui 4 paginas, uma principal e as outras com os materiais a serem
consultados e explorados. A Pa&agina inicial, € composta de apresentagao
quanto as Tecnologias presentes na atualidade, faz breve explicagao sobre a
criacdo do Guia, por quem foi elaborado e a principal fungdo, sendo um

material eletrbnico aos profissionais da educacado, onde encontrardo estudos
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atualizados sobre o pensamento computacional educacional e ambiente digital
com recursos tecnoldgicos para consulta e download.

A segunda pagina, ao acessar, estara disponivel ambiente
computacional educacional com softwares educativos e Tecnologia Assistiva,
com resumo de cada um, ao clicar no software, ira ao site de criacdo do
mesmo, podendo conhecer melhor a execucao e fazer download de cada
programa para acervo no computador proprio e pessoal.

A terceira pagina, encontraremos algumas pesquisas sobre TICs, com
titulos e autores, onde sera possivel abrir o material por links externos ao
clicar em cada titulo, assim pode ser guardado o texto e consultado em estudo
offline. A Ultima pagina possui o contato da proprietaria do site. Todas as
paginas podem ser acessadas tanto na barra superior, quanto na inferior do
site, com um clique.

0] Guia estara disponivel pelo endereco

https://sites.google.com/view/guiaeletrnicotics, esta em processo de finalizagdo e

publicagdo. Segue algumas funcionalidades do Guia, as paginas e ferramentas

presentes,conforme as Figuras 34, 35 e 36.

Guia Eletronico TICs Pégina inicial Ambiente Computacional Mais ~ Q

“ Novas - = -
TecnoTQg‘las nf)
Ensmo

-

O Guia eletronico € um material digital, com
intuito de disponibilizar recursos e softwares
tecnologicos como ferramenta de ensino. Foi
elaborado pela pesquisadora Nadejda
Barbosa P. N. Pinheiro sob a orientacao do
Prof. Dr. Sergio Crespo Coelho da Silva Pinto.

Figura 34: Print da Pagina inicial do Guia. Fonte: Arquivo pessoal.
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https://sites.google.com/view/guiaeletrnicotics

A pagina inicial, contém materiais de consultas e videos sobre as TICs. Uma
breve descrigdo do site. Na barra superior do Guia, como vemos nas Figuras

34 e 35, estao dispostas as paginas presentes no site.

Guia Eletronico TICs Paginainicial Ambiente Computacional Mais v~ Q

Fontes de Pesquisa

Fontes de Pesquisa

Contato

Site apresenta recursos digitais e softwares educativos
disponiveis para auxiliar os professores e profissionais de
educacao, planejar um ambiente computacional de ensino,
com objetivo a reflexao do uso da Tecnologia no efetivo
trabalho pedagogico e em sala de aula.

FO4xEB/p/19A1j8uhelyKGvnvTacIXRC3iFE3nbmif/preview

Figura 35: Print da Pagina Inicial - Descricao do Guia
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Guia Eletronico TICs Paginainicial Ambiente Computacional Mais v Q

O Vlibras é uma suite de ferramentas

utilizadas na traducdo automaética do
Portugués para a Lingua Brasileira de
Sinais. E  possivel utilizar  essas
ferramentas tanto no computador
Desktop quanto em smartphones e
tablets.

Tradutor automatico de contetdos digitais da Lingua Portuguesa. Disponivel em
http://www.vlibras.gov.br.

Figura 36: Print da pagina inicial do Guia - Videos. Fonte: Arquivo pessoal.

Na pagina inicial estdo presentes videos, legislagdo quanto as TICs no
ensino, conceitos sobre o tema. O usuario pode clicar no material e
complementar com textos e leis presentes na web, ao clicar é encaminhado ao
material desejado de estudos, conforme a Figura 36. Nas Figuras 37, 38 e 39,
referem-se a pagina dos ambientes computacionais, ha breve descricao dos
softwares livres e quem visita-la pode baixar todo o material disponivel.
Tornando-se um site que complementa e enriquece o material exposto, pois

compartilha de mais aprofundamento aos temas abordados.
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Guia Eletronico TICs Pagina inicial  Ambiente Computacional ~ Fontes de Pesquisa ~ Contato
I

Ambiente Computacional
=

AMBIENTES COMPUTACIONAIS: Softwares Livres utilizados na Educacao

Existem, atualmente, no mercado diversos softwares educativos, criados com o objetivo de
favorecer o processo de ensino aprendizagem e que podem ser usados nas escolas.

Sera apresentado brevemente o resumo de alguns softwares educativos utilizados no ensino da
Matematica, outras disciplinas e Tecnologia Assistivas e que podem ser usados pelo professor, como
recurso didatico para reforcar e dar apoio as aulas tedricas.

Figura 37: Pagina Ambiente Computacional. Fonte: Arquivo Pessoal.

Guia Eletronico TICs Paginainicial Ambiente Computacional Mais v

VLibras

O Vlibras é uma suite de ferramentas utilizadas
na traducdo automética da Lingua Portuguesa
VLibras para a Lingua Brasileira de Sinais. E possivel

utilizar essas ferramentas tanto no computador
Desktop quanto em smartphones e tablets.

DOSVOX

O sistema operacional DOSVOX permite que
pessoas cegas utilizem um microcomputador
comum (PC) para desempenhar uma série de
tarefas, adquirindo assim um nivel alto de
DOSVOX independéncia no estudo e no trabalho pelo

Nucleo de Computacdo Eletronica da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFR)).

re = ] SCRATCH
= |
& =] E- De distribuicao gratuita, o Scratch é um projeto do
% grupo Lifelong Kindergarten desenvolvido pelo

Figura 38: Ambiente Computacional - Softwares. Fonte: Arquivo pessoal.



Guia Eletronico TICs Paginainicial Ambiente Computacional Mais v Q

Fontes _

Pesq

Nesta pagina, vocé encontra fontes de
pesquisas sobre a Tecnologia no Ensino.

BARBOSA, Lucelia da Silva Rodrigues. Estudo sobre midia na Educacdo. 2011. 32 f. TCC
(Graduacao) - Curso de Pedagogia, Universidade Estadual de Maringa, Maringa, 2011.
Disponivel em
http://www.dfe.uem.br/TCC/Trabalhos%202011/Turma%2031/Lucelia_Barbosa.pdf

Figura 39: Print da pagina Fontes de Pesquisa. Fonte: Arquivo pessoal.

Ao acessar esta pagina, encontraremos varios estudos sobre a
Tecnologia no Ensino, o Professor ou pesquisador, podera clicar em cada link,
sendo encaminhado ao material disponivel na web, podendo salvar os

documentos offline ou ler o material online.
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Em todas as péaginas, exceto a pagina Contato, existem campos para
comentarios no site. Como podemos ver na Figura 40, um comentario teste
feito pela pesquisadora.

Guia Eletronico TICs Pagina inicial  Ambiente Computacional

Para comentar cadastre-se no Google+

Comentérios principais @ 00

Nadejda Neves Ha 1 sequndo - Partilha amente
Esta pagina conseguimos acessar todos os softwares e fazer download. Muito
interessante, os programas apresentados!

+1 - Res
[ ]
-

Responder como Nadejda Neves Cancelar

Figura 40: Comentarios no Guia

Para comentar no Guia, precisa ter uma conta gmail e cadastrar-se no
Google+. Devido as fungdes do site.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

5.1. CONCLUSAO

Objetivo geral da pesquisa foi alcangado, assim como 0s objetivos
especificos, através do Guia Eletrdénico, disponivel no site e todos as
atividades apresentadas na pesquisa com os participantes. Neste projeto
abordamos sobre a importdncia das Novas Tecnologias no Ensino,
investigamos como os Professores e as escolas de Saquarema estao
oportunizando o ambiente computacional como estratégia didatica, se ha
propostas metodoldgicas que auxiliam nas aulas e se conhecem softwares
educacionais. Refletimos quanto a busca por formacao e capacitacdo para
estar frente com o cenario educacional da atualidade, para planejar aulas
prazerosas e motivadoras com as novas ferramentas digitais, utilizando todos
os aparatos tecnoldgicos oferecidos na escola, em um ambiente de ensino que
haja discussbes e uso dos mais variados recursos disponiveis para
aprendizagem.

A pesquisa bibliografica foi importante para o aprofundamento do tema,
nos permitiu aperfeigoar competéncias de investigacdo, organizagdo e
comunicagao da informacgéo.

Observamos na escola pesquisada que os professores utilizam os
recursos digitais, mas vimos poucas atividades em que os discentes fazem
uso deles, eles planejam os equipamentos eletrénicos, como auxiliar na
abordagem dos conteudos, usam recurso digitais para langar notas dos alunos
em planilhas proprias, planejam aulas com notebook com acesso a internet e
imprimem sem custo as atividades didaticas, vemos que ainda necessita de
acdes e incentivo a formagao dos docentes para Informatica na Educacéo, e
também os Professores de Atendimento Educacional Especializado, que
possuem recursos e softwares de acessibilidade e que alguns profissionais
nao usam os recursos presentes na sala de Recursos, por ndo conhecerem ou

por ndo dominarem os recursos disponibilizados.
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Assim, através de palestras e capacitacbes desenvolvidas neste
trabalho pela pesquisadora, os professores puderam conhecer softwares
livres, tecnologias assistivas, o que sera possivel planejar aulas mais
dindmicas e interativas e compreenderem o quanto a tecnologia pode se
tornar uma metodologia eficaz no processo escolar. Sem duvida ela sera mais
uma ferramenta para o desenvolvimento cognitivo e de aprendizagem
significativa. Para isso devemos trabalhar com as potencialidades, em
detrimento dos defeitos, com coragem para reaprender com os alunos e com
todos e oportunizar o ambiente computacional como estratégia de ensino,
propondo metodologias com auxilio das diversas ferramentas digitais e
softwares disponiveis na atualidade.

O produto da pesquisa, Guia Eletrénico sera um material de apoio aos
Profissionais de educagdo engajados, em tornar possivel a Tecnologia em

sala.
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5.2 Perspectiva

O Produto Guia Eletrénico, foi elaborado com intuito de auxiliar os professores,
com metodologias ativas e ferramentas digitais para serem propostas aos
discentes, sera publicado apds aprovagao, através de compartilhamento do
endereco eletrdnico. Constantemente seréao feitas atualizagdes, principalmente
pelas demandas dos usuarios, sugestdes, bem como criticas. Estara
disponivel um campo de acesso para contato e duvidas quanto a todos os
materiais disponiveis.

A Tecnologia € um tema em constante desenvolvimento, e presente na
cotidiano do individuo, sendo altamente explorada em diversos setores da
sociedade, nao podemos excluir o aparato tecnolégico do ambiente escolar e
sim desfrutar de todos os beneficios, recursos e ferramentas, pretendo dar
continuidade aos estudos através de levantamento bibliografico, aprimorando
cada vez mais a abordagem tematica, publicar e submeter artigos cientificos

para divulgar a funcionalidade dos softwares livres e sua aplicabilidade.
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7. Apéndices e Anexos

7.1 Apéndices

7.1.1 Publicagao e participagoes em eventos.

Tabela 4: Eventos participados e publicagdes.

Participagcao em Eventos

Jornada Pedagdgica - SMEC Saquarema, 2016.
Jornada Pedagégica - SMEC Saquarema, 2017.

CAPACITAR - SMEC Saquarema, 2018.

Congresso de Gestores — ES - 2018.

| Forum da Pessoa com Deficiéncia - Saquarema -
2018.

Formacdes Ministradas

Palestra aos Professores da Rede Municipal de
Ensino de Marica (Professores AEE).

Palestrante em Politicas Publicas da Pessoa com
deficiéncia AME. Araruama - RJ.

Palestrante | Férum da Pessoa com Deficiéncia.
Saquarema- RJ.

Praticas Tutora a Distancia da Disciplina obrigatéria
Atualizagao Profissional no 2° Semestre de 2017.
Publicacao Artigo Cientifico aceito para ser publicado na

proxima edigdo da revista cientifica IDEARIO.

Artigo submetido para Revista IDEARIO para publicagdo, aceito em 21

de novembro de 2018, sendo encaminhado para avaliagado do Comité Editorial.

Foi aceito para publicagdo e obtivemos a resposta em 26 de dezembro de

2018, sera publicado na préxima edigao.

A Revista IDEARIO: Revista Cientifica do Instituto Ideia, obteve o seu

Registro Oficial ISSN (International Standard Serial Number) permanente para

suas publicagdes online (ISSN 2525-5975), emitido pelo Instituto Brasileiro de

Informagao em Ciéncias e Tecnologia — IBICT.
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As Figuras abaixo, mostram os contatos por

e-mail com os

responsaveis pela Revista IDEARIO, primeiramente submeti o artigo para

divulgagao da pesquisa, evidenciando os aspectos do estudo de campo na

aplicagdo do questionario e visitacdo ao Museu do Amanhd com os

Professores da cidade de Saquarema, RJ, a Professora Dra. Maria Deuceny

avaliou o material enviado. Apds as observagdes, enviei o artigo final e

corrigido para o Prof. Dr. Ricardo, que aceitou o material e encaminhou para

avaliagcdo ao Comité Editorial da revista, sendo aceito para publicagéo.

Maria Deuceny Lopes Bravo Pinheiro <deuceny@yahoo.
com.br>

Ter 13/11/2018, 11:31

Vocé

Artigo cientifico.doc
2 M

Baixar  Salvar no OneDrive

Bom dia, Nadejda!
Muito interessante o seu trabalho! Parabéns!

Senti-me a vontade para fazer algumas observagbes, ja que os ajustes sdo mais de

ordem técnica.
Segue o arquivo.
Sucesso na sua pesquisa!

Coloco-me a disposicao para quaisquer duvidas ou questionamentos sobre as

observagoes.

Novamente, parabéns pelo trabalho!
Abraco,

Deuceny Lopes

Figura 41: Primeira submissdo do Artigo Cientifico.
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Revista IDEARIO <contato@revistaideario.com.br>
Qua 26/12/2018, 11:08

Vocé ¥
Prezada Nadejda, bom dia.

Seu artigo sera publicado na proxima edicdo.

Atentamente,

Prof. Ricardo De Bonis, PhD, MBA, DDS
Responsavel pela Revista

Tel.: + 55 (21) 2568-3526
contato@revistaideario.com.br
www.revistaideario.com.br

Figura 42: Submissao do artigo final para a Revista.
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7.2 Anexos
7.2.1 Documentos da Pesquisa.

Parecer de aprovacgao da Plataforma Brasil

Bff

UFF - HOSPITAL
UNIIVERSITARIO ANTONIO
PEDRO/ FACULDADE DE

Continuagdo do Parecer: 2.898.749

Comentarios e Consideracdes sobre a Pesquisa:
Projeto relevante que podera contribuir para o maior conhecimento e utilizagdo de novos recursos

Platalfor

asi

mo

tecnologicos, dando énfase a construgao do conhecimento, de tal forma que o contato com o computador

propicie ao aluno, descoberta e aprendizagem. Arcabougo tedrico bem construido e com objetivos e
metodologia factiveis.A analise de riscos apresenta-se adequadamente descrita e apresenta as medidas de
prote¢do cabiveis. Foram descritos o orgamento e o cronograma, detalhadamente nesta versao.

Consideragoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Carta de anuéncia anexada. TCLE presente, incluindo as alteragdes solicitadas e adequado & compreensao

dos participantes.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:
Apés o cumprimento das pendéncias indicadas,considera-se aprovado o projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P | 30/08/2018 Aceito
do Projeto ROJETO 965950.pdf 21:54:04
Outros Carta_em_Resposta3.doc 30/08/2018 |NADEJDA Aceito
21:51:16 |BARBOSA PINTO
NEVES PINHEIRO

Projeto Detalhado / | Projeto_Modificado3.doc 30/08/2018 |NADEJDA Aceito
Brochura 21:50:23 |BARBOSA PINTO
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Termo de Cessao de Imagem

Prezado (a) ,
venho convida-lo (a) a contribuir, participando e cedendo o direito do uso de
sua imagem em relacdo a um video que sera produzido como parte do
trabalho do Mestrado Profissional em Diversidade e Inclusdo do Instituto de
Biologia da Universidade Federal Fluminense da discente Nadejda Barbosa
Pinto Neves Pinheiro, intitulado “NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO:
Recursos Tecnolégicos e Softwares Educativos”.

Estas imagens poderao ser utilizadas em Congressos nacionais e/ou
internacionais e também serdo postadas em sites de redes sociais como o
Youtube, Facebook, entre outros, a qualquer tempo. Poderao ser veiculadas
entrevistas que contenham a sua imagem e voz, em relatérios internos na UFF
e na dissertacdo da mestranda em questdo, a fim de divulgar o material
didatico desenvolvido.

Caso nao assine este termo, a imagem e identidade serdo totalmente
preservadas.

Se houver duvidas a Mestranda Nadejda Barbosa Pinto Neves Pinheiro estara
a disposicao para esclarecimentos pelo e-mail: nadejdaneves_@hotmail.com
ou pelo Telefone: (22) 99848-6379.

Os participantes de pesquisa, e comunidade em geral, poderdo entrar em
contato com o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal
Fluminense — UFF, para quaisquer outros esclarecimentos que se fagam
necessarios.

E.mail: etica@vm.uff.br Tel/fax: (21) 26299189

Eu, , RG n°

declaro ter sido informado e concordo com a minha
participagdo, como voluntario, no projeto de pesquisa acima descrito. Declaro
estar plenamente ciente do inteiro teor desta autorizagao.

Data: , ,

(Assinatura)
UFF — Universidade Federal Fluminense — Instituto de Biologia
Curso de Mestrado Profissional em Diversidade e Inclusao
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Titulo do Projeto: Novas Tecnologias no Ensino: Recursos Tecnoldgicos e
Softwares Educativos.

Pesquisador Principal: Nadejda Barbosa Pinto Neves Pinheiro e Dr. Sérgio
Crespo Coelho da Silva Pinto

Instituicdo a que pertence o Pesquisador Responsavel: Universidade Federal
Fluminense

A (o) Sra. ou Sr. esta sendo convidada(o) a participar do projeto de pesquisa
‘“NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO: Recursos Tecnolégicos e Softwares
Educativos”, de responsabilidade da Pesquisadora Nadejda Barbosa Pinto
Neves Pinheiro e seu Orientador Dr. Sérgio Crespo Coelho da Silva Pinto.
Esta pesquisa tem como objetivo avaliar se a utilizagdo das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo podem ser consideradas como ferramentas
pedagogicas e didaticas no Ensino, além de estimular a utilizagdo do
pensamento computacional e a inclusdo digital. Para tanto realizaremos
formacdes, com os participantes, no horario do turno escolar.

Este projeto tenciona levar o Corpo docente que atua no Ensino Regular € na
Educacdo Especial de Saquarema, oportunizar aulas mais dindmicas, tendo
em vista a premissa que a participacado do aluno e a sensibilizagcdo do docente
sdo requisitos essenciais, para que se possam alcangcar resultados
satisfatérios no processo de aprendizagem. Tem por objetivo produzir uma
arquitetura pedagogica em forma de um Guia Eletrénico, disponibilizando
softwares educativos livres e sites para consultas e download.

Serao encontros, no laboratério de informatica da escola ou outro espaco de
Reuniao Pedagdgica para Palestras e Formagdes com os professores onde
poderao refletir sobre a tecnologia no ensino e conhecer e avaliar softwares
educativos para as praticas didaticas, além da aplicacdo de um questionario
com objetivo de sondagem acerca do que cada um conhece sobre as
Tecnologias de Informagcdao e Comunicacdo e se ja utilizaram softwares
educacionais livres. O tempo médio estimado para as atividades que serdo
desenvolvidas, compreendera a duas horas-aula por dia, incluindo todas as
atividades e o questionario a ser respondido. A referida pesquisa nao traz
complicacdes legais. Os procedimentos adotados obedecem aos Critérios da
Etica em Pesquisas com Seres Humanos conforme Resolugdes CNS n°
466/12 e 510/16 do Conselho Nacional de Saude. Para que os participes
sintam-se a vontade em colaborar, assumindo uma posi¢ao consciente, serao
convidados a assinar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).
Este sera produzido em duas vias, rubricadas em todas as suas paginas e
assinadas pelo convidado a participar da pesquisa, assim como pelo
pesquisador responsavel, devendo as paginas de assinatura estar na mesma
folhna. Cada participante recebera uma via do TCLE. N&o estardo aptos a
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participar do projeto em questdo aqueles que nao apresentarem o TCLE,
devidamente assinado. Em relagdo ao termo de cess&do de imagem, isso n&o
sera requisito para excluir o participante da pesquisa. Apenas teremos o
cuidado de resguarda-lo de situagdes de fotografias e filmagens. Além disso,
fica garantida a manutengao do sigilo e da privacidade dos participantes da
pesquisa durante todas as etapas do projeto.

Nenhum procedimento usado, a principio, oferece riscos a dignidade do
participante, sabendo-se que, todos poderdo deixar a pesquisa a qualquer
momento, sem nenhum prejuizo. O risco € minimo em relagdo aos pontos
relevantes que a pesquisa acarretara aos participantes. Entendemos que a
pesquisa em questao pode trazer muitos beneficios a todos os envolvidos. No
que tange os professores, estes poderao se apropriar de um novo instrumento
para auxilid-los em sua pratica pedagdgica. O que podemos antecipar € que
teremos um olhar atento, estando presente a todo o momento para que
possamos dirimir quaisquer imprevistos que possam advir, como protecao a
todos os envolvidos. Para participar deste estudo a Sra. ou Sr. ndo tera
nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Apesar disso,
diante de eventuais danos, identificados e comprovados, decorrentes da
pesquisa, a Sra. ou Sr. tem assegurado o direito a indenizagdo. Fique claro
que a Sra. ou Sr. tem garantida plena liberdade de recusar-se a participar ou
retirar seu consentimento, em qualquer fase da pesquisa, sem necessidade de
comunicado prévio, com objetivo de medida preventiva aos participantes da
pesquisa. A sua participagcdo € voluntaria e a recusa em participar nao
acarretara qualquer penalidade ou modificacdo na forma em que a Sra. ou Sr.
€ atendida(o) pelo pesquisador. Os resultados da pesquisa estardo a sua
disposicdo quando finalizada. O(A) Sr.(a) ndo sera identificado(a) em
nenhuma publicacdo ou o material que indique sua participacdo, nao serao
liberados, sem a sua permissao. O beneficio para a comunidade educacional
sera a producdo de Guia Eletrénico disponibilizando softwares educativos
livres, sites para pesquisas e de links para downloads, série de arquiteturas
pedagogicas, isto é, um conjunto de praticas pedagodgicas para o0s
Profissionais de Educacgao.

Qualquer duvida em relacéo a esse projeto podera ser esclarecida através dos
telefones do pesquisador (22) 2655-1756 ou (22) 99848-6379 (Nadejda
Barbosa) e-mail: nadejdaneves_@hotmail.com.

A participagao é voluntaria e, como ja colocado anteriormente, os participantes
nao serao remunerados e nao terdao nenhum tipo de despesa podendo este
consentimento ser retirado a qualquer tempo, sem qualquer prejuizo.

Os Comités de Etica em Pesquisa (CEPs) sdo0 compostos por pessoas que
trabalham para que todos os projetos de pesquisa envolvendo seres humanos
sejam aprovados de acordo com as normas éticas elaboradas pelo Ministério
da Saude. A avaliagao do CEPs leva em consideracao os beneficios e riscos,
procurando minimiza-los e busca garantir que os participantes tenham acesso
a todos os direitos assegurados pelas agéncias regulatorias. Assim, os CEPs
procuram defender a dignidade e os interesses dos participantes, incentivando
sua autonomia e participagéo voluntaria. Os participantes desta pesquisa, € a
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comunidade em geral, poderdo entrar em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Faculdade de Medicina/Hospital Universitario Antonio Pedro, para
obter informagbes especificas sobre a aprovagdo deste projeto ou demais
esclarecimentos, de segunda a quinta, das 8h as 17h. Vocé podera entrar em
contato, também, pelo e-mail: etica@vm.uff.br e peloTel/fax: (21) 26299189.
ApOs estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre
para participar desta pesquisa. Portanto, preencha, por gentileza, os itens que
se seguem.
Consentimento Livre e Esclarecido

Tendo em vista 0s itens acima apresentados, eu,
, portador do RG
n° , declaro de ter sido informado de forma livre e

esclarecida e manifesto meu consentimento em participar de forma voluntaria
do projeto de pesquisa acima descrito. Autorizo a divulgagdo dos dados
obtidos neste estudo e declaro que recebi uma cépia deste termo e me foi
dada a oportunidade de ler e esclarecer todas as minhas duvidas.

Assinatura do Participante

Assinatura do Pesquisador

Saquarema, de de 2018.
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Carta de Anuéncia

Estado do Rio de Janeiro
PREFEITURA Prefeitura Municipal de Saquarema
: SAODUAREMA Secretaria Municipal de Educagio e Cultura —- SMEC SFRE TARIA MUNICIPAL DF

E. M. Prefeito Walquides de Souza Lima EDUCAGAD E CULTURA
Av. Nova Saquarema s/n” - Vilatur
CEP: 28990000 Tel.: (22) 2655-1536

Declaramos que esta Instituigdo tem interesse em participar do Projeto: Novas
Tecnologias no Ensino — Recursos Tecnolégicos e Softwares Educativos, proposto pela
Pesquisadora: Nadejda Barbosa Pinto Neves Pinheiro, autorizando sua execugdo.

Declaramos ainda, conhecer e cumprir as Resolugdes Fticas Brasileiras, em especial a
Resolugio CNS 466/2012. Esta Instituigdo estd ciente de suas corresponsabilidades
como institui¢io coparticipante e de seu compromisso no resguardo da seguranga e
bem-estar dos participantes do Projeto de Pesquisa nela recrutados, dispondo da
infraestrutura necessaria para a garantia de tal seguranga e bem-estar.

Esta autorizagdo estd condicionada & aprovagio final da proposta pelo (s) Comité (s) de
Etica em Pesquisa responsavel (is) por sua avaliagio.

Data: 26/ 05/ 08 .
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Carta de Apresentacgao

UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE

INSTITUTO DE BIOLOGIA i
CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM DIVERSIDADE E INCLUSAO

Carta de Apresentacao

Prezado (a) Senhor (a);

Vimos por meio desta, apresentar-lhes nossa Mestranda Nadejda Barbosa Pinto Neves Pinheiro,
regularmente matriculada no Curso de Mestrado Profissional em Diversidade e Inclusdo (CMPDI), da
Universidade Federal Fluminense, sob a orientacdo do Prof. Dr. Sergio Crespo Coelho da Silva Pinto.
Solicitamos a concessdo para a realizagdo de pesquisa necessaria para o desenvolvimento do seu
projeto que tem como titulo: “Nevas Tecnologias de Ensino: Recursos Tecnolégicos e Softwares
Educatives”, o objetivo principal desenvolver formagdes e palestras, além de apresentar um Guia
Eletrénico com arquitetura pedagdégica para oferecer e oportunizar conhecer as Novas Tecnologias
no Ensino, aos Professores do Ensino Regular e da Educacdo Especial da Rede Municipal de
Saquarema.
Informo que o referido projeto serd submetido 3 avaliagio do Comité de Etica em pesquisa da
Plataforma Brasil e me comprometo a encaminhar uma cépia do Parecer ético apds a sua emissdo.
Desde j4, coloco-me & disposicdo para esclarecimentos de qualquer divida que possa surgir.

Antecipadamente agradeco a colaboragdo.

20 dar Q{'/ﬁ«_d , Ogﬁfy,@ : 204}

= 7
fff \;/./ ) /m ”A(
-\ B 7 o

Contato da pesquisadora:

Nadejda Barbosa Pinto Neves Pinheiro

Pesquisadora responsével pelo projeto de dissertagdo de Mestrado

Instituto de Biologia/ Curso de Mestrado Profissional em Diversidade e Inclusdo — UFF
Telefones de contato da pesquisadora; (22) 2655-1756 e (22) 99848-6379
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Questionario sobre Tecnologia de Informacao e Comunicagao (TIC),
como aliados no processo pedagogico e didatico.

Disponivel em:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc_5f rONSBHP6RPYKQXv6JLea
WM5bVQD6vOdSI6GEHiXrvacA/viewform

Tecnologia de Informacao e Comunicacao (TIC),
como aliados no processo pedagoégico e didatico.

Questionaric sobre as Novas Tecnologias no Ensino.
Pesquisadora: Madejda Barbosa P. Neves Pinheiro
Orientador: Dr. Sergio Crespo Coelho da Silva Pinto

*Obrigatario

1. Qual é o seu nome? *

2. Qual a sua formacgao académica? *
Marcar apenas uma oval.

Ensino Médio
Graduacgdo
Pdés-Graduacgio

3. Género:
Marcar tudo o que for aplicavel.

Masculino
Feminino

Prefiro ndo dizer

4. Qual a sua idade?
Marcar apenas uma oval.

18-28
30 -49
50 - 59

60 ou mais

5. Qual esfera de Ensino de sua atuacgao? *
Marcar tudo o que for aplicavel

Municipal
Privada
Federal

Estadual
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6. Qual a sua fun¢io na Instituigdo de Ensino?
Marcar apenas uma oval.
() Professsor
() Coordenador

() Orientador
() Gestor
'

W

#

b

L__jl Outra:

7. Quanto tempo leciona? (Em anos) *
Marcar apenas uma oval.

() Menos de 1
1 1as
{ ] Ga15
{ ] Mais de 15

8. Qual segmento de ensino vocé leciona? *
Marcar fudo o gue for aplicdvel.

| | Educagao Infanti
|_| Ensino Fundamental
Ensino Médio
7
Ensino Superior
] P

8. Caso ndo use a Tecnologla atualmente. Jé usou ou tem vontade de usar? *
Marcar apenas uma oval,

[ _I Sim
() N#o
10. Quals recursos tecnolégicos e midias vocé utiliza ou ja utilizou em suas aulas? *

Marcar fudo o que for aplicdvel.

| | softwares educativos

[ ] utilizo midias tv, som, dvd.

| | Utilizo computadores e datashow com pouca frequéncia.

|| Nao utilizo recursos tecnoldgicos, porque a escola nao oferece.

| | Outra:

11. Quais motives impedem ou dificultam o uso da tecnologila no ensino? *
Marcar fudo o gue for apiicavel.
| | Falta de tempo para planejar a aula,
| | Faita de habilidade com aparelhos eletrénicos e tecnoldgicos.
| | Aescolanao disponibiliza recursos tecnolégicos,
| | A escola nao incentiva o uso.
|

| A escola disponibiliza o recursos tecnoldgices, mas eu nio tenho conhecimento do material
para usar,

| | Outra:



12. Vocé conhece algum software educativo? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

MNao

13. Se a resposta anterior for sim, qual software educativo vocé conhece ou ja utilizou em
suas aulas?

14. Na tua concepcao, uma aula com o uso da Tecnologia de Ensino o nivel de atengéo e
aprendizagem dos alunos em percentual sera: *

Marcar apenas uma oval.

0%
25%
50%
75%
100%

15. "0 celular pode ser um aliado na sala de aula”. Marque a opgdo que melhor expressa a
sua opinido, onde 5 equivale a concordo totalmente e 1 a discordo totalmente. *
Marcar apenas uma oval.

5
4
3
2
1
16. Vocé fez uso da Tecnologia em suas aulas nos Gltimos 5 dias? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

MN&o
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17. Quais as dificuldades encontradas no uso das tecnologias em sua Instituicao de Ensino?

Marcar apenas uma oval.
) Nzo possui equipamentos tecnoldgicos.
") Possui poucos equipamentos por alunos.
| Possui poucos equipamentos, e os profissionais ndo dominam o uso dos mesmaos.
| Possui equipamentos, mas os profissionais ndo dominam o uso dos mesmos.

! MNa institugdo todos profisssionais dominam o uso das tecnologias e possui equipamentos
por aluno.

| Qutra:

18. Vocé atua ou ja atuou em Sala de Recursos? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

MNao

19. Se for Professor AEE, com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnolégicos
oferecidos na Sala de Recursos?

Marcar apenas uma oval.

Nao utilizo.
N&o utilizo, pois a Sala ndo possui recursos tecnolégicos.
Raramente, priorizo outros recursos.

Sempre.

20. De que forma a Tecnologia pode ser adotada para auxiliar o aluno com deficiéncia? *

Com tecnologia

h Google Forms
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