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FUNÇÕES RECURSIVAS
OBJETIVO:

O exercício poderá ser feito em duplas. Cada grupo deverá desenvolver um
programa para a arquitetura MIPS com uma função recursiva que implemente o cálculo
descrito abaixo que gera uma sequência numérica.

PROBLEMA:
http://oeis.org/A008277
Triangle of Stirling numbers of the second kind, S2(n,k), n >= 1, 1 <= k <= n.
S2(n, k) = k*S2(n-1, k)+S2(n-1, k-1), n>1.
S2(1, k) = 0, k>1.
S2(1, 1) = 1.

VALORES ESPERADOS:

O programa deve chamar a função S2(n,k) para um dado k digitado pelo usuário. Para o
valor de k dado, imprima a sequência de n=1 até 13.


